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Uber dieses Handbuch

Die Dokumentation Sybase jConnect for JDBC Referenzhandbuch fiir
Programmierer beschreibt das Produkt jConnect for JDBC und erklért,
wie auf Daten zugegriffen wird, die in relationalen Datenbank-
Management-Systemen gespeichert sind.

Zielgruppe

Dieses Handbuch ist fiir Programmierer von Datenbankanwendungen
bestimmt, die die Programmiersprache Java, JDBC und Transact-SQL®,
die von Sybase erweiterte Version der Structured Query Language, bereits
kennen.

Weitere Handbucher

Folgende Dokumentationen enthalten gegebenenfalls weitere niitzliche
Hinweise:

Sybase jConnect for JDBC Installationshandbuch
Versionshinweise fiir Sybase jConnect for JDBC

Die Javadoc-Dokumentation der jConnect-Erweiterungen zu JDBC.
Das Java-Entwicklungskit (JDK) von JavaSoft enthélt ein Javadoc-
Skript, mit dem Kommentare aus Quellcode-Dateien extrahiert
werden konnen. Dieses Skript wurde verwendet, um eine
Dokumentation der Pakete, Klassen und Methoden von jConnect aus
jConnect-Quellcode-Dateien zu extrahieren. Wenn Sie jConnect
installieren, wird die Javadoc-Information in das Verzeichnis
javadocs kopiert.

Installation_directory/docs/en/javadocs



Andere Informationsquellen

Andere Informationsquellen

Benutzen Sie die Sybase Technical Library CD (frither: SyBooks) und die
Technical Library Website, wenn Sie mehr iiber das Produkt erfahren wollen:

*  Die Technical Library CD wird mit der von Ihnen erworbenen Software
mitgeliefert und enthélt Handbiicher und Technische Dokumentationen
zur Software. Der DynaText-Browser, der auf der Technical Library CD
enthalten ist, ermoglicht den Zugriff auf technische Informationen iiber
die Software in einem aktualisierten, leicht bedienbaren Format.

Anweisungen zum Installieren und Starten der Technical Library finden
Sie in der Dokumentation Installationsanweisung fiir die Technical
Library in Threm Dokumentationspaket.

*  Die Website Technical Library enthélt eine Sektion "Product Manuals", in
der eine HTML-Version der Technical Library CD gespeichert ist, die iiber
einen normalen Web-Browser abgerufen werden kann. Aulerdem finden
Sie dort Verkniipfungen mit der Website "Technical Documents" (frither
als "Tech Info Library" bezeichnet), zur Webseite "Solved Cases" und zu
den Newsgroups Sybase/Powersoft.

Um auf die Website "Technical Library" zuzugreifen, rufen Sie die
Adresse support.sybase.com auf, klicken auf das Register "Electronic
Support Services" und wihlen eine Verkniipfung unter dem Titel
"Technical Library".

Sybase-Zertifizierungen auf dem Web

Die technischen Informationen auf der Sybase-Website werden in
regelméBigen Abstinden aktualisiert.

So finden Sie die 1 Schalten Sie in Ihrem Web-Browser auf die Technical Documents Library
neuesten unter folgender Webadresse:

Informationen zu

Produkt- bei techinfo.sybase.com

Zertifizierungen

Llj?gclilﬁ)p?se'r den EBF- 2 Klicken Sie im Abschnitt "Browse" auf den Eintrag "What’s Hot".

3 Informieren Sie sich {iber das Thema Ihres Intersesses: "Hot Docs"
(Aktuelle Dokumente) zu verschiedenen Themen oder "Hot Links"
(Verkniipfungen) zu den "Technical News" (Aktuelle technische
Informationen), "Certification Reports" (Leistungsberichte), "Partner
Certifications" (Informationen iiber Partner), etc.



Wenn Sie ein
registrierter
SupportPlus-Benutzer
sind:

Wenn Sie kein
registrierter
SupportPlus-Benutzer
sind und einer werden
wollen:

Gleichgliltig ob Sie
registrierter
SupportPlus-Benutzer
sind oder nicht:

Uber dieses Handbuch

Schalten Sie in Threm Web-Browser auf die Technical Documents Library
unter folgender Webadresse:

bei techinfo.sybase.com
Klicken Sie im Abschnitt "Browse" auf den Eintrag "What’s Hot".
Klicken Sie auf "EBF Rollups".

Sie konnen die EBF-Rollups iiber die Technical Documents abrufen und
EBFs mit Electronic Software Distribution (ESD) herunterladen.

Folgen Sie den zu den SupportPlusSM Online Services-Eintragen
gehorenden Anweisungen.

Sie konnen die Registrierung direkt anhand der Anleitungen der Website
vornehmen.

Um SupportPlus benutzen zu konnen, brauchen Sie:

Einen Web-Browser, der den Secure Sockets Layer (SSL) unterstiitzt, z.B.
Netscape Navigator 1.2 oder spéter

Eine aktive Support-Lizenz
Eine bestimmte Kontaktperson des technischen Kundendiensts

Thre Benutzer-ID und das Kennwort

Sie konnen die Technical Documents von Sybase benutzen. Die Certification
Reports gehdren zu den auf dieser Site dokumentierten Funktionen.

1

2
3

Schalten Sie in Threm Web-Browser auf die Technical Documents Library
unter folgender Webadresse:

bei techinfo.sybase.com
Klicken Sie im Abschnitt "Browse" auf den Eintrag "What’s Hot".

Klicken Sie auf das Thema, fir das Sie sich interessieren.



Konventionen

Konventionen

In diesem Handbuch werden folgende Konventionen fiir die Syntaxangaben
und die Schreibweise eingehalten:

*  Klassen, Schnittstellen, Methoden und Pakete werden in Helvetica fett
geschrieben, wenn sie sich im Text eines Absatzes befinden. Beispiel:

Klasse SybConnection
Schnittstelle SybEventHandler
Methode setBinaryStream()
Paket com.sybase.jdbcx

*  Objekte, Instanzen und Parameternamen werden kursiv geschrieben.
Beispiel:

“Im folgenden Beispiel ist ctx ein DirContext-Objekt.”

“eventHdler ist eine Instanz der Klasse SybEventHandler, die Sie
implementieren.”

“Der Parameter classes ist eine Zeichenfolge, die spezielle Klassen
auflistet. die Sie debuggen wollen.”

*  Programmcode wird in Courierschrift dargestellt. Variable in Code-
Fragmenten (z.B. Worter, die fiir Werte stehen, die Sie ausfiillen) sind
kursiv dargestellt. Beispiel:

Connection con = DriverManager. get Connecti on("j dbc:
sybase: Tds: Host: Port", props);

10



Uber dieses Handbuch

Wenn Sie Hilfe brauchen

Fiir jede Sybase-Installation, fiir die ein Kundendienstvertrag abgeschlossen
wurde, werden eine oder mehrere Personen bestimmt, die sich im Bedarfsfall
mit dem Technischen Kundendienst von Sybase in Verbindung setzen. Wenn
Sie ein Problem nicht mit Hilfe der Handbiicher oder der Online-Hilfe 16sen
konnen, wenden Sie sich an diese Person, damit sie den technischen
Kundendienst von Sybase informiert.

11



Wenn Sie Hilfe brauchen
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KAPITEL 1 Einleitung

Dieses Kapitel enthélt eine Einfiihrung in jConnect for JDBC und eine
Beschreibung der Konzepte und Komponenten dieser Software.

Dieses Kapitel enthélt die folgenden Abschnitte:

Name Seite

Was versteht man unter JDBC? 2

Was ist jConnect? 4



Was versteht man unter JDBC?

Was versteht man unter JDBC?

JDBC (Java Database Connectivity) ist eine von der Java Software Division
von Sun MicroSystems, Inc. entwickelte Standardspezifikation fiir eine
Anwendungsprogrammschnittstelle (Application Program Interface, API),
iiber die Java-Anwendungen auf viele Datenbank-Management-Systeme
zugreifen, die mit der Structured Query Language (SQL) arbeiten. Der JDBC-
Treibermanager arbeitet mit mehreren Treibern, die eine Verbindung mit
unterschiedlichen Datenbanken herstellen.

Die Standard-JDBC-API enthélt eine Gruppe von Java-Interfaces, damit
Verbindungen zu Datenbanken eingerichtet, SQL-Befehle abgearbeitet
und Ergebnisse verarbeitet werden kdnnen. Die Schnittstellen werden in
Tabelle 1-1 beschrieben.

Tabelle 1-1: JDBC-Interfaces

Interface Beschreibung

java.sql.Driver Ermittelt den Standort eines Treibers fiir einen
Datenbank-URL

java.sgl.Connection Verbindet mit einer bestimmten Datenbank

java.sql.Statement Fiihrt SQL-Anweisungen aus

java.sql.PreparedStatement Verarbeitet parametergesteuerte SQL-
Anweisungen

java.sqgl.CallableStatement Verarbeitet Aufrufe von gespeicherten
Prozeduren in Datenbanken

java.sql.ResultSet Ubernimmt die Ergebnismenge von SQL-
Anweisungen

java.sgl.DatabaseMetaData Wird verwendet, um auf niitzliche
Informationen iiber DBMS und Datenbank
einer Verbindung zuzugreifen

java.sqgl.ResultSetMetaData Wird verwendet, um auf niitzliche
Informationen tiber die Attribute eines
ResultSets zuzugreifen

Jedes relationale Datenbank-Management-System bendtigt einen Treiber, um
diese Interfaces integrieren zu konnen. Alle JDBC-Programmaufrufe werden
an den JDBC-Treibermanager geschickt, der sie an den jeweils richtigen
Treiber weiterleitet.

Es gibt vier Arten von JDBC-Treibern:



KAPITEL 1 Einleitung

Typ 1 JDBC-ODBC Bridge — Ubersetzt IDBC-Aufrufe in ODBC-Aufrufe,
ruft sie auf und tibergibt sie an einen ODBC-Treiber. ODBC-Software
muss teilweise auf dem Clientrechner untergebracht sein. Zum Teil
befindet sich auch Client-Datenbankcode auf dem Clientrechner.

Byp 2 eigene-API Teil-Java-Treiber — Konvertiert JDBC-Aufrufe in
Datenbank-spezifische Aufrufe. Dieser Treiber, der direkt mit dem
Datenbankserver kommuniziert, bendtigt auch einen Teil des Bindrcodes
auf dem Clientrechner.

Typ 3 Net-Protocol-All-Java-Treiber — Kommuniziert mit einem
Mittelschicht-Server, indem er ein DBMS-unabhéangiges Netzprotokoll
verwendet. Ein Gateway in der Mittelschicht konvertiert dann die
Anforderung in ein herstellerspezifisches Protokoll.

Typ 4 Native-Protocol-All-Java-Treiber — Konvertiert JDBC-Aufrufe in
das Hersteller-spezifische DBMS-Protokoll und ermoglicht Client-
Anwendungen eine direkte Kommunikation mit dem Datenbankserver.



Was ist jConnect?

Was ist jConnect?

jConnect ist der von Sybase entwickelte Hochleistungs-JDBC-Treiber. Er hat
eine Doppelfunktion:

*  Erist ein Net-Protocol-All-Java-Treiber in einem Dreischichtenmodell
und

*  Ein Native-Protocol-All-Java-Treiber in einem Zweischichtenmodell.

Das von jConnect benutzte Protokoll ist TDS 5.0 (Tabular Data Stream™,
Version 5), das native Protokoll fiir Anwendungen unter Adaptive Server® und
Open Server™, jConnect implementiert den JDBC-Standard fiir eine optimale
Datenbankanbindung an die komplette Sybase-Produktfamilie, d.h. Zugang zu
iiber 25 Enterprise- und Legacy-Systemen, darunter:

*  Adaptive Server Enterprise

* Adaptive Server Anywhere

*  Adaptive Server IQ (frither Sybase IQ™)
* Replication Server®

¢ OmniConnect™

Hinweis Seitdem der Name von Sybase SQL Server™ in Adaptive Server
Enterprise gedndert wurde, verweist Sybase iiber die Namen Adaptive Server
und Adaptive Server Enterprise allgemein auf alle unterstiitzten Versionen von
Sybase SQL Server und Adaptive Server Enterprise.

jConnect for JDBC kann dariiber hinaus auf Oracle, AS/400 und andere
Datenquellen zugreifen, indem als Transport Sybase DirectConnect™
verwendet wird.

Unter gewissen Voraussetzungen weicht die jConnect-Implementierung von
JDBC von den Spezifikationen JDBC 1.x oder 2.x ab. Weitere Hinweise finden
Sie unter "Umgang mit Beschriankungen, Einschrinkungen und
Abweichungen von den JDBC-Standards" auf Seite 97.



KAPITEL 2

Informationen fur die
Programmierung

In diesem Kapitel werden die Grundelemente und die
Programmiererfordernisse beschrieben, die fiir jConnect for JDBC gelten.
Es wird erklirt, wie der jConnect-Treiber aufgerufen wird,
Verbindungseigenschaften gesetzt werden und eine Verbindung mit einem
Datenbankserver hergestellt wird. Auerdem werden Hinweise zur
Verwendung diverser jConnect-Funktionen gegeben.

Hinweis Informationen tiber JDBC-Programmierung finden Sie

bei http://java.sun.com/jdbc.
Wenn Sie die Dokumentation JDBC-Handbuch: Erste Orientierung fir
JDBC 1.0 benétigen, verbinden Sie sich mit folgender Adresse:

bei http://java.sun.com/products/jdk/1.1/docs/guide/jdbc.

So greifen Sie auf die Dokumentation JDBC-Handbuch: Erste
Orientierung fiir JDBC 2.0 zu. Gehen Sie auf die folgende Adresse:
bei http://java.sun.com/products/jdk/1.2/docs/guide/jdbc/.

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

Name Seite
jConnect einrichten 6
Verbindung einrichten 12
Benutzerdefinierte Socket-Plug-Ins implementieren 28
Internationalisierungs- und Sprachanpassungsfragen 34
Mit Datenbanken arbeiten 40
Erweiterte Funktionen implementieren 68
Umgang mit Beschriankungen, Einschrinkungen und 97
Abweichungen von den JDBC-Standards



jConnect einrichten

jConnect einrichten

In diesem Abschnitt werden die Arbeitsschritte beschrieben, die Sie
durchfithren miissen, bevor Sie mit jConnect arbeiten.

Version von jConnect setzen

Es gibt mehrere Versionen von jConnect. Mit der Versionseinstellung legen Sie
folgende Elemente fest:

¢ Den Standardwert fiir die Verbindungseigenschaft LANGUAGE
*  Die versionsspezifisch verfiigbaren Funktionen

*  Den Standard-Zeichensatz, wenn in der Verbindungseigenschaft
CHARSET kein Zeichensatz festgelegt wird

*  Den Standardwert fiir die Verbindungseigenschaft
CHARSET CONVERTER

*  Den Standardwert fiir die Verbindungseigenschaft CANCEL ALL. Sie
wird benutzt, um das Verhalten von Statement.cancel() festzulegen.
Damit wird standardméBig das Objekt abgebrochen, fiir das die
Eigenschaft aufgerufen wird, sowie andere Statement-Objekte, die mit
der Ausfiihrung begonnen haben und auf Ergebnisse warten.

Tabelle 2-1 zeigt die verfiigbaren Versionseinstellungen und ihre Funktionen.
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Tabelle 2-1: jConnect-Versionseinstellungen und ihre Merkmale

Versions-
Konstante

Merkmale

Kommentare

VERSION 5

* Der Standardwert der LANGUAGE-
Verbindungseigenschaft ist "null".

* Wenn die CHARSET-
Verbindungseigenschaft keinen Zeichensatz
festlegt, verwendet jConnect den
Standardzeichensatz der Datenbank. Der
Standardwert fiir
CHARSET CONVERTER ist die Klasse
PureConverter.

» StandardméBig bricht Statement.cancel()
nur das Statement-Objekt ab, fiir das diese
Methode aufgerufen wird.

* JDBC-2.0-Methoden kénnen benutzt
werden, um Java-Objekte als Spaltendaten
zu speichern und abzurufen.

Fiir jConnect Version 5.x ist der Standardwert
VERSION_5.

Weitere Kommentare finden Sie bei
VERSION 4.

VERSION 4

Der Standardwert der LANGUAGE-
Verbindungseigenschaft ist "null".

* Wenn die CHARSET-
Verbindungseigenschaft keinen Zeichensatz
festlegt, verwendet jConnect den
Standardzeichensatz der Datenbank. Der
Standardwert fiir
CHARSET CONVERTER ist die Klasse
PureConverter.

» StandardméBig bricht Statement.cancel()
nur das Statement-Objekt ab, fiir das diese
Methode aufgerufen wird.

* JDBC-2.0-Methoden kénnen benutzt
werden, um Java-Objekte als Spaltendaten
zu speichern und abzurufen.

Fiir jConnect Version 4.x und friiher ist der
Standardwert VERSION 2.

Servermeldungen werden entsprechend der
Spracheinstellung in Ihrer lokalen Umgebung
angepasst. Folgende Sprachen werden
unterstiitzt: Chinesisch, US Englisch,
Franzdsisch, Deutsch, Japanisch, Koreanisch,
Portugiesisch und Spanisch.

Das Standardverhalten fiir Statement.cancel()
ist JDBC-kompatibel.

Legen Sie das Verhalten von
Statement.cancel() mit Hilfe von
CANCEL_ALL fest. Siche "CANCEL_ALL,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 10.

Hinweise zu Java-Objekten als Spaltendaten
finden Sie unter "Java-Objekte als
Spaltendaten in einer Tabelle speichern" auf
Seite 76.
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Versions-
Konstante

Merkmale

Kommentare

VERSION_3

Der Standardwert der LANGUAGE-
Verbindungseigenschaft ist us_english.

Wenn die CHARSET-
Verbindungseigenschaft keinen Zeichensatz
liefert, wird der Standard-Zeichensatz der
Datenbank verwendet.

Der Standardwert fiir

CHARSET CONVERTER ist die Klasse
PureConverter.

Standardméfig bricht Statement.cancel()
das Objekt ab, fiir das diese Methode
aufgerufen wird, und alle anderen
Statement-Objekte, die mit der Ausfiihrung

begonnen haben und auf Ergebnisse warten.

Der Standardwert ist VERSION 2.
Siehe Kommentare fiir VERSION 2.

VERSION 2

Der Standardwert der LANGUAGE-
Verbindungseigenschaft ist us_english.

Wenn die CHARSET-
Verbindungseigenschaft keinen Zeichensatz
liefert, wird der Standard-Zeichensatz auf
iso_1 gesetzt.

Der Standardwert fiir

CHARSET CONVERTER ist die Klasse
TruncationConverter, wenn nicht die
Verbindungseigenschaft CHARSET einen
Mehrbyte- oder 8-Bit-Zeichensatz festlegt,
in welchem Fall der Standard-

CHARSET CONVERTER die Klasse
PureConverter ist.

StandardméBig bricht Statement.cancel()
das Objekt ab, fiir das diese Methode
aufgerufen wird, und alle anderen
Statement-Objekte, die mit der Ausfiihrung

begonnen haben und auf Ergebnisse warten.

Die Standard-Versionseinstellung fiir jConnect

Version 2.x ist VERSION 2.

Hinweis VERSION 5 ist die Standard-
Versionseinstellung fiir jConnect Version 5.x.

Die LANGUAGE-Verbindungseigenschaft
legt die Sprache fest, in der Meldungen von
jConnect und dem Server angezeigt werden.

Hinweise zu den Verbindungsklassen
CHARSET und CHARSET CONVERTER
finden Sie unter "Zeichensatzkonverter von
jConnect" auf Seite 34.

Das VERSION 2-Standardverhalten von
Statement.cancel() ist nicht JDBC-kompatibel.
Legen Sie das Verhalten von

Statement.cancel() mit Hilfe von
CANCEL_ALL fest. Siehe "CANCEL_ALL,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 10.

Die Versionswerte sind Konstantenwerte aus der SybDriver-Klasse. Fiir die
Referenzierung der Versionskonstanten verwenden Sie folgende Syntax:

com sybase. j dbcx. SybDri ver. VERSI ON_5

Mit SybDriver.setVersion() setzen Sie die jConnect-Version. Das folgende

Codebeispiel zeigt, wie der jConnect-Treiber geladen und die Version gesetzt

wird.
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Fiir jConnect 4.x:

i mport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)
Cl ass. forNanme ("com sybase. jdbc. SybDriver").new nstance();
sybDri ver. set Versi on
(com sybase. j dbcx. SybDri ver. VERSI ON _4) ;
Driver Manager.regi sterDriver(sybDriver);

Fiir jConnect 5.x:

i mport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)

Cl ass. f or Nane

("com sybase. j dbc2.j dbc. SybDriver"). new nstance();
sybDri ver. set Ver si on

(com sybase. j dbcx. SybDri ver. VERSI ON_5) ;
Driver Manager.regi sterDriver(sybDriver);

Sie konnen setVersion() mehrfach aufrufen, um die Versionseinstellung zu
andern. Neue Verbindungen erben das Verhalten, das der Versionseinstellung
beim Aufbau der Verbindung zugeordnet ist. Wenn die Versionseinstellung
wihrend einer Sitzung gedndert wird, beeinflusst dies die aktuelle Verbindung
nicht.

Wie im folgenden Abschnitt beschrieben, konnen Sie mit
JCONNECT_VERSION die Versionseinstellung SybDriver {iberschreiben
und eine andere Versionseinstellung fiir eine bestimmte Verbindung angeben.

JCONNECT_VERSION, Verbindungseigenschaft

Stellen Sie mit JCONNECT VERSION die Version fiir eine bestimmte
Sitzung ein. Sie konnen JCONNECT VERSION auf einen Ganzzahlwert von
"2, 3" "4" oder "5" setzen, abhéngig von den gewiinschten Merkmalen
(siehe Tabelle 2-1).
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CANCEL_ALL, Verbindungseigenschaft
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CANCEL_ALL ist eine mit Booleschen Werten operierende Eigenschaft fiir
die Festlegung des Verhaltens der Methode Statement.cancel().

Hinweis In jConnect Version 4.0 und friiher ist der Standardwert fiir
CANCEL_ALL "true". .enn Sie in jConnect Version 4.1 und hoher die
Verbindungseigenschaft JCONNECT VERSION auf "4" oder hoher setzen,
um der JDBC-Spezifikation zu entsprechen, ist die Standardeinstellung fiir
CANCEL ALL "false".

Die Einstellungen fiir CANCEL ALL haben folgende Auswirkungen auf
Statement.cancel():

*  Wenn CANCEL_ALL "false" ist, wird durch den Aufruf von
Statement.cancel() nur das Statement-Objekt abgebrochen, fiir das diese
Methode aufgerufen wird. Falls stmtA ein Statement-Objekt ist, bricht
stmtA.cancel() dic Ausfithrung der SQL-Anweisung ab, die in stmtA in
der Datenbank enthalten ist, es werden aber keine anderen Anweisungen
betroffen. stmtA wird abgebrochen, gleichgiiltig, ob sich die Anweisung
im Cache befindet und auf ihre Ausfithrung wartet, oder bereits ausgefiihrt
ist und auf Ergebnisse wartet.

*  Wenn CANCEL ALL auf "true" gesetzt ist, bricht der Aufruf von
Statement.cancel() nicht nur das Objekt ab, fiir das die Eigenschaft
aufgerufen ist, sondern auch alle anderen Statement-Objekte in derselben
Verbindung, die ausgefiihrt wurden und auf Ergebnisse warten.

Im folgenden Beispiel wird CANCEL_ALL auf "false" gesetzt. props ist ein
Properties-Objekt fiir die Festlegung von Verbindungseigenschaften.

pr-d-ps.put("CANCEL_ALL”, "false");

Hinweis Um die Ausfithrung aller Statement-Objekte in einer Verbindung
abzubrechen, auch wenn sie schon mit der Ausfiihrung auf dem Server
begonnen haben, verwenden Sie die Erweiterungsmethode
SybConnection.cancel().




KAPITEL 2 Informationen fir die Programmierung

Aufruf des jConnect-Treibers

Um den jConnect-Treiber von Sybase zu registrieren und aufzurufen,
verwenden Sie eine der folgenden empfohlenen Methoden:

Methode 1 Fiir jConnect 4.x:
Cl ass. for Name(" com sybase. j dbc. SybDri ver"). newi nstance();

Fiir jConnect 5.x:
Cl ass. for Name(" com sybase. j dbc2. j dbc. SybDri ver"). newl nst ance();

Methode 2 Fiigen Sie den jConnect-Treiber der Systemeigenschaft jdbc.drivers hinzu.
Bei der Initialisierung versucht die Klasse DriverManager, die Treiber zu
laden, die in jdbc.drivers registriert sind. Dies ist eine weniger wirksame
Losung als der erstgenannte Ansatz. Sie konnen mehrere Treiber in dieser
Eigenschaft registrieren, indem Sie sie durch einen Doppelpunkt (:)
voneinander trennen. Das folgende Quellcode-Beispiel zeigt, wie Sie in einem
Programm der Eigenschaft jdbc.drivers einen Treiber hinzufiigen:

Fiir jConnect 4.x:
Properties sysProps = System getProperties();
String drivers = "com sybase.jdbc. SybDriver";
String ol dDrivers =
sysProps. get Property("jdbc.drivers");
if (oldDrivers !'= null)
drivers += ":" + ol dDrivers;
sysProps. put("jdbc.drivers", drivers.toString());

Fiir jConnect 5.x:

Properties sysProps = System getProperties();
String drivers = "com sybase.jdbc2.jdbc. SybDriver";
String ol dDrivers =
sysProps. get Property("jdbc.drivers");
if (oldDrivers !'= null)
drivers += ":" + ol dDrivers;
sysProps. put ("jdbc.drivers", drivers.toString());

Hinweis System.getProperties() ist fiir Java-Applets nicht zuldssig.
Verwenden Sie stattdessen die Methode Class.forName().

11
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Verbindung einrichten

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie eine Verbindung zu einer
Datenbank auf Adaptive Server Enterprise oder Adaptive Server Anywhere
mit jConnect aufbauen.

Verbindungseigenschaften festlegen

Tabelle 2-2 zeigt die Verbindungseigenschaften fiir jConnect und ihre
Standardwerte. Sie miissen die Verbindungseigenschafien festlegen, bevor Sie
eine Verbindung aufbauen.

Verbindungseigenschaften konnen auf zwei Arten gesetzt werden:
*  Methode DriverManager.getConnection() in [hrer Anwendung einsetzen

¢ Bei der Definition des URL

Hinweis Treiber-Verbindungseigenschaften, die im URL festgelegt wurden,
iiberschreiben keine entsprechenden Verbindungseigenschaften, die in der
Anwendung mit Hilfe der Methode DriverManager.getConnection()
festgelegt wurden.

Um eine aktuelle Liste der Eigenschaften eines Treibers zu erhalten,
verwenden Sie die Methode Driver.getDriverPropertyInfo(String url,
Properties props), dic ein Feld von DriverPropertylnfo-Objekten zuriickgibt.
Die Tabelle enthélt folgende Objekte:

* Die Treibereigenschaften
* Die aktuellen Einstellungen, auf denen die Treibereigenschaften basieren
*  Die iibergebenen Informationen fiir URL und props

Die Namen der Treiber-Verbindungseigenschaften beachten nicht die
Gross/Kleinschreibung (jConnect verwendet die Methode
String.equalsignoreCase(String), um Eigenschaftsnamen zu vergleichen).

Tabelle 2-2: Verbindungseigenschaften
Eigenschaft Beschreibung Standardwert
APPLICATIONNAME Eine benutzerdefinierte Eigenschaft. Die Null
Serverseite kann programmiert werden, den

dieser Eigenschaft verlichenen Wert zu
interpretieren.

12
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Eigenschaft

Beschreibung

Standardwert

CANCEL ALL

Legt das Verhalten der Methode
Statement.cancel() fest. Siche "CANCEL ALL,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 10.

Abhéngig von der
Versionseinstellung.
(Siehe "Version von
jConnect setzen" auf
Seite 6).

CHARSET

Legt den Zeichensatz fiir Zeichenfolgen fest, die
durch TDS durchgegeben werden. Wenn Sie
CHARSET festlegen, muss der Zeichensatz mit
dem in syscharsets aufgelisteten Zeichensatz
iibereinstimmen.

Wenn er Null ist, verwendet jConnect den
Standard-Zeichensatz des Servers.

Null

CHARSET_CONVERTER_CLASS

Sie kdnnen diese Eigenschaft verwenden, um die
Zeichensatz-Konvertierungsklasse anzugeben,
die jConnect verwenden soll. jConnect benutzt
die Versionseinstellung in
SybDriver.setVersion(), um zu ermitteln, welche
Standard-Zeichensatzkonverterklasse verwendet
werden soll. Weitere Hinweise finden Sie unter
"Zeichensatz-Konverter auswihlen" auf Seite
35.

Versionsabhingig

CONNECTION_FAILOVER

Fiir den Einsatz mit dem Java Naming and
Directory Interface (JNDI). Siche
"CONNECTION_FAILOVER,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 25.

true

DYNAMIC PREPARE

Legt fest, ob dynamische SQL-Prepared
Statements in der Datenbank vorkompiliert
werden. Siche "DYNAMIC PREPARE,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 123.

false

EXPIRESTRING

Eine Read-Only-Eigenschaft, die das
Ablaufdatum der Lizenz enthélt. Das
Ablaufdatum ist auf "nie" gesetzt, auler bei
Testversionen von jConnect.

Nie

HOSTNAME

Der Name des aktuellen Hosts.

Keiner

HOSTPROC

Identifiziert den Prozess der Anwendung auf
dem Hostrechner.

Keiner

IGNORE DONE IN PROC

Wenn diese Eigenschaft auf "true" gesetzt ist,
werden Zwischenergebnisse von
Aktualisierungen (wie in gespeicherten
Prozeduren) nicht zurlickgegeben. Es wird nur
die endgiiltige Ergebnismenge zuriickgegeben.

false

13
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Eigenschaft Beschreibung Standardwert
JCONNECT VERSION Verwenden Sie diese Eigenschaft, um 5
versionsspezifische Eigenschaften zu setzen.
Siehe "JCONNECT VERSION,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 9.
LANGUAGE Setzen Sie diese Eigenschaft fiir Versionsabhingig

Fehlermeldungen, die vom Server
zuriickgegeben werden, und fiir jConnect-
Meldungen. Die hier definierte Sprache muss
einer der in syslanguages registrierten Sprachen
entsprechen.

Siehe "Version von
jConnect setzen" auf
Seite 6.

LANGUAGE_CURSOR

Setzen Sie diese Eigenschaft auf "true", wenn
jConnect "language cursor” anstelle von
"protocol cursor" verwenden soll.

Siche "Cursor-Performance" auf Seite 126.

false

LITERAL PARAMS

Diese Eigenschaft wird nur mit Adaptive Server
Anywhere verwendet, der verlangt, dass Sie
Prepared Statement-Parameter als Literale
senden. Bei allen anderen Sybase-Datenbanken
kann diese Eigenschaft auf "false" gesetzt
werden.

Wenn diese Eigenschaft auf "true" gesetzt ist,
werden alle durch die setXXX-Methoden im
PreparedStatement-Schnittstelle festgelegten
Parameter literal in die SQL-Anweisung
eingefiigt, wenn diese ausgefiihrt wird.

Wenn die Eigenschaft auf "false" gesetzt wird,
werden Parametermarkierungen in der SQL-
Anweisung hinterlassen, und die
Parameterwerte werden getrennt an den Server
geschickt.

false

PACKETSIZE

Netzwerk-Paketgrofe.

512

PASSWORD

Das Login-Kennwort.

Diese Eigenschaft wird automatisch gesetzt,
wenn die Methode getConnection(String, String,
String) verwendet wird oder explizit, wenn
getConnection(String, Props)verwendet wird.

Keiner

PROTOCOL CAPTURE

14

Die Verbindungseigenschaft
PROTOCOL_CAPTURE wird benutzt, um eine
Datei fiir das Aufzeichnen einer TDS-
Kommunikation zwischen einer Anwendung
und Adaptive Server anzugeben.

Null
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Eigenschaft

Beschreibung

Standardwert

PROXY

Gateway-Adresse. Fiir das HTTP-Protokoll ist
der URL: http://host:port.

Wenn das HTTPS-Protokoll verwendet werden
soll, das die Verschliisselung unterstiitzt,
benutzen Sie den URL
https://host:port/serviet_alias.

Keiner

REMOTEPWD

Kennworter von Fremdservern fiir den Zugriff
liber Remote Procedure Call von Server zu
Server. Siche "Remote Procedure Call von
Server zu Server ausfithren" auf Seite 45.

Keiner

REPEAT READ

Legt fest, ob der Treiber Kopien der Spalten und
Ausgabeparameter behilt, damit Spalten
unsortiert oder wiederholt ausgelesen werden
konnen. Siehe "REPEAT READ,
Verbindungseigenschaft" auf Seite 117.

true

REQUEST HA_SESSION

Diese Eigenschaft zeigt an, ob der verbindende
Client eine HA-Notumschaltungs-Sitzung mit
Adaptive Server Version 12 oder hoher,
konfiguriert fiir HA-Notumschaltung, beginnen
will.

Wenn diese Einstellung auf "true" gesetzt ist,
versucht jConnect eine HA-Notumschaltungs-
Anmeldung. Wenn Sie diese
Verbindungseigenschaft nicht festlegen, startet
keine HA-Notumschaltungs-Sitzung, auch wenn
der Server fiir HA-Notumschaltung konfiguriert
ist.

Sie kdnnen die Eigenschaft nicht mehr
zurlicksetzen, sobald eine Verbindung aufgebaut
ist.

Wenn Sie groBere Flexibilitdt beim Anfordern
von HA-Notumschaltungs-Sitzungen wollen,
codieren Sie die Client-Anwendung so, dass
REQUEST HA SESSION zur Laufzeit
festgelegt wird.

false

15
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Eigenschaft

Beschreibung

Standardwert

SELECT_OPENS_CURSOR

Wenn diese Eigenschaft auf "true" gesetzt ist,
werden Aufrufe von

Statement.executeQuery() automatisch einen
Cursor erzeugen, wenn die Abfrage eine "FOR
UPDATE"-Klausel enthlt.

Wenn Sie vorher einen Aufruf von
Statement.setFetchSize() oder
Statement.setCursorName() fiir dieselbe
Anweisung durchgefiihrt haben, hat die
Einstellung "true" fiir

SELECT _OPENS CURSOR keine Wirkung.

Hinweis Es kann zu Verschlechterungen der
Performance kommen, wenn

SELECT OPENS_CURSOR auf "true"gesetzt
ist .

Weitere Hinweise zur Verwendung eines Cursors
in jConnect finden Sie unter "Cursor mit
Ergebnismengen verwenden" auf Seite 48.

false

SERIALIZE REQUESTS

Wenn diese Eigenschaft auf "true" gesetzt ist,
wartet jConnect auf Antworten vom Server,
bevor er zusitzliche Anforderungen sendet.

false

SERVICENAME

Der Name eines Backend-Datenbankservers,
den ein DirectConnect-Gateway versorgt. Wird
auch benutzt, um die Datenbank anzuzeigen, mit
der sich Adaptive Server Anywhere verbinden
will.

Keiner

SESSION_ID
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Wenn diese Eigenschaft gesetzt wird, nimmt
jConnect an, dass eine Anwendung versucht, die
Kommunikation iiber eine bestehende TDS-
Sitzung wieder aufzunehmen, die vom TDS-
Tunnelling-Gateway aufrechterhalten wird.
jConnect iiberspringt die Login-Dialogprozedur
und leitet alle Anforderungen von der
Anwendung an die angegebene Sitzungs-1D
weiter.

Null
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Eigenschaft

Beschreibung

Standardwert

SESSION_TIMEOUT

Stellen Sie mit dieser Eigenschaft die Zeitdauer
(in Sekunden) ein, die eine http-tunnelled
Sitzung (erstellt mit Hilfe des TDS-tunnelling-
Servlet von jConnect) gedffnet bleibt, wihrend
sie inaktiv ist. Nach der angegebenen Zeit wird
die Verbindung automatisch geschlossen.
Weitere Informationen iiber das TDS-tunnelling-
Servlet finden Sie auf Seite 147.

Null

SQLINITSTRING

Verwenden Sie diese Eigenschaft, um eine
Gruppe von Befehlen zu definieren, die an den
Backend-Datenbankserver weitergegeben
werden. Es muss sich dabei um SQL-Befehle
handeln, die mit der Methode
Statement.executeUpdate() ausgefiihrt werden
konnen.

Null

SYBSOCKET_FACTORY

Benutzen Sie diese Eigenschaft, um jConnect in
die Lage zu versetzen, die benutzerdefinierte
Socket-Implementierung zu verwenden.

Setzen Sie SYBSOCKET FACTORY auf
folgende Optionen:

¢ Den Namen einer Klasse, die
com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory
implementiert.

* "DEFAULT", womit eine Instanz eines neuen
java.net.Socket() erzeugt wird.

Siehe "Benutzerdefinierte Socket-Plug-Ins
implementieren" auf Seite 28.

Null

STREAM CACHE SIZE

Maximale Grofe fiir den Cache der Antwort-
Streams fiir eine Anweisung.

Null (unbegrenzte
Cachegrofie)

17
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Eigenschaft

Beschreibung Standardwert

USE METADATA

Wenn diese Eigenschaft auf "true" gesetzt ist, true
wird bei der Einrichtung einer Verbindung ein
DatabaseMetaData-Objekt erstellt und

initialisiert. Das DatabaseMetaData-Objekt ist

fiir die Verbindung zu einer angegebenen

Datenbank erforderlich.

jConnect verwendet DatabaseMetaData fiir
einige Funktionen einschlielich
Verwaltungsunterstiitzung fiir verteilte
Transaktionen (JTA/JTS) und Dynamic Class
Loading (DCL).

Falls der Fehler 010SJ ausgewiesen wird, der
anzeigt, dass IThre Anwendung Metadaten
erfordert, installieren Sie die gespeicherten
Prozeduren fiir die Riickgabe von Metadaten, die
in jConnect enthalten sind (siche "Gespeicherte
Prozeduren installieren" in Kapitel 3 der
Dokumentation jConnect for JDBC
Installationshandbuch).

USER

Login-ID. Keiner

Diese Eigenschaft wird automatisch gesetzt,
wenn die Methode getConnection(String, String,
String) verwendet wird oder explizit, wenn
getConnection(String, Props)verwendet wird.

VERSIONSTRING

Read-Only-Versionsinformationen fiir den jConnect-
JDBC-Treiber. Treiberversion
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Im folgenden Programmcode wird anhand eines Beispiels gezeigt, wie die
Verbindungseigenschaften gesetzt werden. Die mit jConnect mitgelieferten
Codemuster enthalten ebenfalls Beispiele fiir das Setzen dieser Eigenschaften.

Properties props = new Properties();

props. put ("user", "Benutzerkennung");
props. put (" password", "Benutzerkennwort");
/*
* Wenn das Programm ein Applet ist, das auf einen
* Server zugreifen will, der nicht auf densel ben

* Host liegt wie der Web-Server, verwendet es ein *
Pr oxy- Gat eway.
*/
props. put ("proxy", "local host:Port");
/*
* Di e Verbi ndungsei genschaften niissen vor dem
* Auf bau ei ner Verbindung gesetzt werden. Sie
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* konnen di e Eigenschaften auch i mURL setzen.
*/

Connection con = DriverManager . get Connecti on

("jdbc: sybase: Tds: Host: Port", props);

Verbindung mit Adaptive Server Enterprise

Beispiel

In Threr Java-Anwendung definieren Sie einen URL mit Hilfe des jConnect-
Treibers, um eine Verbindung mit einer Adaptive Server-Installation
herzustellen. Das Basisformat des URL ist wie folgt:

j dbc: sybase: Tds: Host : Port
Dabei gilt:
jdbc:sybase — Identifiziert den Treiber
Tds — Das Sybase-Kommunikationsprotokoll fiir Adaptive Server

Host:Port—der Hostname von Adaptive Server und der iiberwachte Anschluss.
Siche in $SYBASE/interfaces (UNIX) oder %6SYBASE%\ini\sql.ini (Windows)
den Eintrag, der von Ihrer Datenbank oder der Open-Server-Anwendung
benutzt wird. Sie kdnnen den Wert fiir Host: Port dem Eintrag "query"
entnehmen.

Sie kdnnen die Verbindung zu einer bestimmten Datenbank unter Verwendung
des folgenden Formats herstellen:

j dbc: sybase: Tds: Host : Port/ Dat enbank

Hinweis Wenn Sie eine Verbindung mit einer speziellen Datenbank mit Hilfe
von Adaptive Server Anywhere 6.x oder DirectConnect herstellen wollen,
benutzen Sie die Verbindungseigenschaft "Conection Properties" zur Angabe
des Datenbanknamens anstelle von "/Datenbank".

Der nachstehend gezeigte Programmcode stellt eine Verbindung zu einer
Adaptive Server-Installation auf dem Host "Meinserver" und mit dem
Listening-Port 3697 her:

SysProps. put ("user", "Benut zer kennung") ;
SysProps. put (" password", "Benut zer _Kennwort");
String url = "jdbc: sybase: Tds: Mei nserver: 3697";
Connection_con =
Dri ver Manager . get Connecti on(url, SysProps);

19
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Parameter fiir die Verbindungseigenschaft im URL

Sie konnen die Werte fiir die Verbindungseigenschaften des jConnect-Treibers
angeben, wenn Sie einen URL definieren.

Hinweis Treiber-Verbindungseigenschaften, die im URL festgelegt wurden,
iiberschreiben keine entsprechenden Verbindungseigenschaften, die in der
Anwendung mit Hilfe der Methode DriverManager.getConnection()
festgelegt wurden.

Um eine Verbindungseigenschaft in einem URL zu setzen, hdngen Sie den
Eigenschaftsnamen und seinen Wert an die URL-Definition an. Verwenden Sie
dabei folgende Syntax:

jdbc: sybase: Tds: Host : Port/ Dat enbank?
Ei genschaft sname=Wert

Wenn Sie mehrere Verbindungseigenschaften setzen wollen, fiigen Sie danach
die einzelnen Verbindungseigenschaften und Werte an, setzen aber vorher das
Zeichen "&" als Verbinder. Beispiel:

j dbc: sybase: Tds: Mei nServer : 1234/ Mei neDat enbank?
LI TERAL_PARANMS=t r ue &PACKETSI ZE=512&HOSTNAVE=Mei nHost

Wenn der Wert einer dieser Verbindungseigenschaften den Verbinder "&’ als
Bestandteil bereits enthilt, setzen Sie vor dieses "&"-Zeichen im Wert der
Verbindungseigenschaft den Riickstrich (\). Beispiel: Wenn Thr Hostname
"a&bhost’ lautet, verwenden Sie folgende Syntax:

j dbc: sybase: Tds: Mei nSer ver : 1234/ Mei neDat enbank?
LI TERAL_PARAMS=t r ue&PACKETSI ZE=512&HOSTNANME=
a\ &bhost

Benutzen Sie keine Anfiihrungszeichen in den Werten der
Verbindungseigenschaften, auch wenn es sich um Zeichenfolgen handelt.
Richtig:

HOSTNAME=Mei nHost
Falsch:
HOSTNAME=" Mei nHost "
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Verbindung mit Adaptive Server Anywhere

Wenn Sie jConnect mit Adaptive Server Anywhere verwenden wollen, miissen
Sie ein Upgrade auf Adaptive Server Anywhere Version 6.x vornehmen.

Mit Adaptive Server Anywhere 5.x.x verbinden

Wenn Sie sich mit Adaptive Server Anywhere Version 5.x.x iber jConnect
verbinden wollen, miissen Sie Adaptive Server Anywhere Open Server
Gateway, das mit Adaptive Server Anywhere mitgeliefert wird, iiber dbos50
starten.

Hinweis Die kostenlose Download-Version von Adaptive Server Anywhere,
die auf der Website von Powersoft zur Verfligung steht, enthilt dieses Open
Server Gateway nicht. Rufen Sie bei der Sybase-Vertretung in IThrem Land (in
den USA unter (800) 265-4555) an: Sie erhalten eine CD zugeschickt, die das
Open Server Gateway und die erforderlichen Open-Server-DLLs enthélt.
Versand- und Lieferspesen werden berechnet.

1 Installieren Sie Open Server Gateway 5.5.x3 oder hoher und die Open
Server DLLs. Verwenden Sie die Open Server DLLs der Version 11.1.

2 Fiigen Sie einen Eintrag fiir das Gateway in die Datei
%SYBASE%\ini\sql.ini ein (z.B. mit sqledit).

3 Starten Sie das Gateway mit folgender Eingabe:
Start dbos50 gat eway-denp

Dabei gilt: gateway-demo ist der Gateway-Name, der in Schritt 2 definiert
wurde.

4 Wenn das Open Server Gateway lauft, konnen Sie eine Verbindung wie
folgt definieren:

j dbc: sybase: Tds: Host : Port
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Host ist der Hostname, auf dem Adaptive Server Anywhere und Open
Server Gateway laufen, und Port ist die in sqlini festgelegte
Anschlussnummer.

Hinweis Um mehrere Adaptive Server Anywhere-Datenbanken zu
unterstiitzen, verwenden Sie sqledit, um einen Eintrag mit einem
unterschiedlichen Anschluss fiir jede Datenbank hinzuzufiigen, dann starten
Sie das Open Server Gateway fiir jede Datenbank.

Verbindung mit einem Server liber JNDI aufnehmen
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In jConnect 4.0 und héher konnen Sie die Java-Schnittstelle fiir Namens- und
Verzeichnisdienste (Java Naming and Directory Interface, INDI) benutzen, um
Verbindungsinformationen bereitzustellen, was mit folgenden Vorteilen
verbunden ist:

*  Hostnamen und Ports fiir die Verbindung mit einem Server kdnnen an
einem zentralen Ort bereitgehalten werden. Das Hartkodieren eines
bestimmten Hostnamens oder einer Portnummer in einer Anwendung
eriibrigt sich daher.

*  Anceinem zentralen Ort konnen Sie Verbindungseigenschaften und eine
Standarddatenbank festlegen und fiir alle Anwendungen bereithalten.

*  Sie konnen die jConnect-Eigenschaft CONNECTION FAILOVER von
jConnect 4.0 verwenden, um das Verhalten nach fehlgeschlagenen
Verbindungsversuchen festzulegen. Wenn CONNECTION_FAILOVER
auf "true" gesetzt ist, versucht jConnect die Verbindung mit einer Folge
von Host/Port-Serveradressen im JNDI-Namensbereich, bis eine
Verbindung erfolgreich verlauft.

Wenn Sie jConnect mit JNDI verwenden wollen, miissen Sie dafiir sorgen, dass
bestimmte Informationen in allen Verzeichnisdiensten vorhanden sind, auf die
JNDI zugreift, und dass die ndtigen Informationen in der Klasse
javax.naming.Context gesetzt sind. Dieser Abschnitt behandelt folgende
Themen:

*  URL fiir die Verbindung bei Verwendung von JNDI
»  Erforderliche Verzeichnisdienst-Informationen
* CONNECTION_FAILOVER, Verbindungseigenschaft

*  Bereitstellung von JNDI-Kontextinformationen



KAPITEL 2 Informationen fir die Programmierung

URL fiir die Verbindung bei Verwendung von JNDI

Um festzulegen, dass jConnect JNDI fiir die Ubernahme der
Verbindungsinformationen verwenden soll, setzen Sie "jndi" als Subprotokoll
des URLs nach "sybase":

j dbc: sybase: j ndi : Prot okol | i nf or mati onen-f iir - INDI

Alles, was im URL nach "jndi" kommt, wird iiber JNDI verwaltet. Beispiel:
Wenn Sie JNDI mit dem Lightweight Directory Access Protocol (LDAP)
verwenden wollen, kénnen Sie folgende Eingabe vornehmen:

j dbc: sybase: j ndi : | dap: // LDAP_Host nane: Port nunmer/ Ser ver nane=
Sybasell, o=Mei neFi r ma, c=US

Dieser URL weist INDI an, Informationen von einem LDAP-Server zu
beziehen, iibergibt den Hostnamen und die Portnummer des LDAP-Servers
und liefert den Namen eines Datenbankservers in einer LDAP-spezifischen
Form.

Erforderliche Verzeichnisdienst-Informationen

Wenn JNDI mit jConnect verwendet wird, muss JNDI folgende Informationen
fiir den Ziel-Datenbankserver zuriickgeben:

*  Einen Hostnamen und eine Portnummer, mit denen die Verbindung
eingerichtet werden soll

e Den Namen der Datenbank, die benutzt werden soll

»  Alle Verbindungseigenschaften, die einzelne Anwendungen nicht selbst
setzen diirfen

Diese Informationen miissen in einem festgelegten Format in jedem
Verzeichnisdienst gespeichert werden, der fiir die Bereitstellung von
Verbindungsinformationen verwendet wird. Das bendtigte Format besteht aus
einem numerischen Objektbezeichner (OID), der die Art der bereit gestellten
Informationen angibt (z.B. die Ziel-Datenbank), gefolgt von der formatierten
Information. Tabelle 2-3 zeigt die erforderliche Formatierung.
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Tabelle 2-3: Erforderliche Verzeichnisdienstinformationen fiir JNDI

Art der
Information

Objektbezeichner
(Object Identifier,
oID) Format Kommentare

Host und Port

1.3.6.1.4.1.897.4.2.5 TCP#1#Hostname Sie konnen mehrfache Hosts und Ports
Portnummer als getrennte Eingaben festlegen,
wodurch Sie die Option erhalten,
CONNECTION FAILOVER zu
verwenden.

Verbindungs-
eigenschaft

1.3.6.1.4.1.897.4.2.10 FEigenschaftl=Wert&Eigen = Mehrere Verbindungseigenschaften
schaft2= konnen in Form von getrennten
Wert&Eigenschaft3=Wert& Eintrdgen fiir jede Eigenschaft oder
durch Eingabe mehrerer, durch das
Zeichen "&" getrennter Eigenschaften
in einem Eintrag definiert werden.

Datenbank

1.3.6.1.4.1.897.4.2.11 Datenbankname Der Name der Datenbank, mit der Sie
sich verbinden wollen. Diese

Eigenschaft funktioniert wie
"/Datenbank" in der JDBC URL.

Verbindungs-
protokoll

1.3.6.1.4.1.897.4.2.9 Tds Fakultativ, aber wenn Sie ein
Verbindungsprotokoll verwenden,
muss der Parameter immer "Tds" sein.

Das folgende Beispiel zeigt Verbindungsinformationen, die fiir den
Datenbankserver SYBASE11 unter einem LDAP-Verzeichnisdienst
eingegeben werden:

dn: Server nane=SYBASE11, o=Mei neFi r ma, c=US
Ser ver nane:

3.6.1.

PRRPRPRPRPRPR
000000

PR RPRRRPRE
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SYBASE11
897.4.2.5: TCP#l#giotto 1266

897.4.2.5: TCP#1#giotto 1337
897. 4. 2. 5: TCP#1#st andbyl 4444
897. 4. 2. 10: REPEAT_READ=f al se&PACKETSI ZE=1024
897. 4. 2. 10: CONNECTI ON_FAI LOVER=t r ue
897.4.2.11: pubs?2

.897.4.2.9: Tds
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Im vorstehenden Beispiel kann der Zugriff auf SYBASEI1 iiber Import 1266
oder Port 1337 auf dem Host "giotto" und iiber Port 4444 auf dem Host
"standby1" erfolgen. Zwei Verbindungseigenschaften, REPEAT READ und
PACKETSIZE, werden in einem Eintrag gesetzt. Die Verbindungseigenschaft
CONNECTION_FAILOVER wird als getrennter Eintrag gesetzt.
Anwendungen, die sich mit SYBASE11 verbinden, werden sofort mit der
Datenbank pubs2 verbunden. Sie miissen kein Verbindungprotokoll festlegen.
Wenn Sie dies aber tun, miissen Sie das Attribut als "Tds" eingeben und nicht
als "TDS".

CONNECTION_FAILOVER, Verbindungseigenschaft

CONNECTION_FAILOVER ist eine mit Booleschen Werten operierende
Verbindungseigenschaft, die benutzt wird, wenn jConnect JNDI fiir die
Ubernahme von Verbindungsinformationen verwendet.

Wenn CONNECTION_FAILOVER auf "true" gesetzt ist, kann jConnect
mehrfache Versuche unternehmen, mit einem Server Verbindung
aufzunehmen. Wenn eine versuchte Verbindung mit einem Hostnamen und
einer Portnummer fehlschligt, die mit einem Server verkniipft sind, verwendet
jConnect JNDI, um den nichsten Hostnamen und die néchste Portnummer zu
beziehen, die diesem Server zugeordnet wurden, um eine Verbindung
einzurichten. Die Verbindungsversuche werden sequenziell iiber alle
Hostnamen und Portnummern fortgefiihrt, die mit einem Server verkniipft
sind.

Beispiel: CONNECTION_FAILOVER ist auf "true" gesetzt. Ein
Datenbankserver ist mit den folgenden Hostnamen und Portnummern
verkniipft (wie im weiter oben gezeigten LDAP-Beispiel):

1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#giotto 1266
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#giotto 1337
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#st andbyl 4444

Um eine Verbindung mit dem Server aufzunehmen, versucht jConnect, mit
dem Host "giotto" an der Portnummer 1266 zu verbinden. Wenn dies
fehlschligt, versucht jConnect die Portnummer 1337 auf "giotto". Wenn dies
fehlschlagt, versucht jConnect eine Verbindung mit dem Host "standby1" iiber
Portnummer 4444,

Der Standardwert fiir CONNECTION FAILOVER ist "true".
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Wenn CONNECTION_FAILOVER auf "false" gesetzt ist, versucht jConnect
die Verbindung mit einem ersten Hostnamen und einer ersten Portnummer.
Wenn der Versuch fehlschlagt, gibt jConnect einen Ausnahmefehler aus und
fithrt keinen weiteren Versuch durch.

Bereitstellung von JNDI-Kontextinformationen

Wenn ein Entwickler jConnect mit JNDI einsetzen will, muss er die JNDI-
Spezifikation von Sun Microsystems kennen, die auf dem Web unter folgender
Adresse zu beziehen ist:

http://java.sun.com/products/jndi

Der Entwickler muss vor allem dafiir sorgen, dass die erforderlichen
Initialisierungseigenschaften in javax.naming.directory.DirContext gesetzt
sind, wenn JNDI und jConnect gemeinsam eingesetzt werden. Diese
Eigenschaften kdnnen auf Systemebene oder zur Laufzeit gesetzt werden.

Zwei wichtige Eigenschaften sind:
¢ Context.INITIAL CONTEXT FACTORY

Diese Eigenschaft iibernimmt den voll qualifizierten Klassennamen der
InitialContextFactory fiir die Verwendung durch JNDI. Damit wird der
INDI-Treiber festgelegt, der mit dem in der Eigenschaft

Context. PROVIDER URL festgelegten URL verwendet wird.

*  Context.PROVIDER URL

Diese Eigenschaft tibernimmt den URL des Verzeichnisdienstes, auf den
der Treiber (z.B. der LDAP-Treiber) zugreifen soll. Der URL muss eine
Zeichenfolge sein, z.B. "ldap://Idaphost:427".

Das folgende Beispiel zeigt, wie die Context-Eigenschaften zur Laufzeit
gesetzt werden, und wie eine Verbindung mit JNDI und LDAP aufgebaut
werden kann. In diesem Beispiel wird die Eigenschaft

INITIAL _CONTEXT FACTORY so gesetzt, dass die Implementierung eines
FDAP-Service-Providers von Sun Microsystems aufgerufen wird. Die
Context-Eigenschaft PROVIDER URL wird auf den URL eines LDAP-
Verzeichnisdienstes gesetzt, der sich auf dem Host "ldap_serverl" am Port 983
befindet.

Properties props = new Properties();
/* Wr wollen LDAP benutzen, daher wird I N Tl AL_CONTEXT FACTORY

* auf den Kl assennanen ei ner LDAP-ContextFactory gesetzt. In
* diesemFall wird die ContextFactory durch die
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* Sun-| npl ementi erung eines Treibers fir den LDAP-Verzei chni sdi enst
* bereitgestellt. */
props. put (Cont ext. | NI TI AL_CONTEXT_FACTORY,
"com sun. j ndi .| dap. LdapC xFactory");

[* Jetzt setzen wir PROVIDER URL auf den URL des LDAP-Servers,
* der Verzeichnisinformationen fir die Verbindung bereitstellt. */
props. put (Cont ext. PROVI DER_URL, "I dap://|dap_server1:983");

/* Gegebenfal | s zuséat zl i che Context-Ei genschaften setzen. */
props. put ("user", "xyz");
props. put ("password”, "123");

/* Ver bi ndung auf nehnmen */
Connection con = DriverManager . get Connecti on
("jdbc:sybase:jndi:ldap://1dap_server1l: 983" +
"/ Server name=Sybasell, o=Mei neFi r ma, c=US", props);

Beachten Sie, dass die an getConnection() iibergebene Verbindungs-
Zeichenfolge LDAP-spezifische Informationen enthilt, die der Entwickler
vorsehen muss.

Wenn JNDI-Eigenschaften zur Laufzeit gesetzt werden, wie dies im
vorstehenden Beispiel der Fall ist, tibergibt sie jConnect an JNDI fiir die
Initialisierung eines Servers, wie im folgenden jConnect-Code:

javax. nam ng. directory. DirContext ctx =
new j avax. nam ng. directory. I nitial D r Cont ext (props);

jConnect bezieht dann die benétigten Verbindungsinformationen aus JNDI
durch Aufruf von DirContext.getAtributes(), wie im folgenden Beispiel
gezeigt wird, in dem czx ein DirContext-Objekt ist:

javax.nam ng.directory. Attributes attrs =
ctx.getAttributes(ldap://|dap_server1l: 983/ Server nane=
Sybasell, SYBASE_SERVER ATTRI BUTES);

In diesem Beispiel ist SYBASE SERVER ATTRIBUTES eine Tabelle von
Zeichenfolgen, die in jConnect definiert sind. Die Tabellenwerte sind die OID
fiir die erforderlichen Verzeichnisinformationen, die in Tabelle 2-3 aufgelistet
sind.
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Benutzerdefinierte Socket-Plug-Ins implementieren

/**

In diesem Abschnitt wird erklart, wie eine benutzerdefinierte
Socketimplementierung in eine Anwendung eingebaut werden kann, um die
Kommunikation zwischen einem Server und einem Client anzupassen.
javax.net.ssl.SSLSocket ist ein Beispiel fiir einen Socket, den Sie
gegebenenfalls anpassen miissen, um die Verschliisselung zu aktivieren.

com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory ist eine Erweiterungs-Schnittstelle
von Sybase. Sie enthilt die Methode createSocket(String, int, Properties),
die einen java.net.Socket zuriickgibt. Damit ein jConnect-Treiber Version 4.1
oder hoher einen benutzerdefinierten Socket laden kann, muss die Anwendung
folgende Voraussetzungen erfiillen:

* Implementierung dieser Schnittstelle
e Definition der Methode createSocket(..)

jConnect benutzt den neuen Socket fiir die nachfolgenden Eingabe/Ausgabe-
Operationen. Klassen, dic SybSocketFactory implementieren, erstellen
Sockets und bieten die Rahmenbedingungen fiir die Hinzufiigung der als
public definierten Funktionen auf Socketebene.

* G bt einen mt einem Server Socket verbundenen Socket auf dem
* benannten Host und ei nem gegebenen Port zuriick.

* @ar am host
* (@par am port

i st der Serverhost
i st der Serverport

* @param props sind Ei genschaften auf der Verbindung

* @eturns Socket

* @xception | CException, UnknownHost Excepti on

*/

public java.net. Socket createSocket(String host, int port, Properties props)

t hrows | CExcepti on,
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UnknownHost Excepti on;

Die Ubergabe von Eigenschaften ermdglicht es den Instanzen von
SybSocketFactory, Verbindungseigenschaften zu verwenden, um einen
intelligenten Socket zu implementieren.
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Wenn Sie SybSocketFactory implementieren, um einen Socket zu
produzieren, kann derselbe Anwendungscode verschiedene Socketarten
verwenden, indem an die Anwendung die unterschiedlichen Arten von
Factories oder Pseudo-Factories iibergeben werden, die Sockets erstellen. Sie
konnen Factories mit Parametern anpassen, die beim Socketaufbau verwendet
werden. Sie konnen z.B. Factories so konfigurieren, dass sie Sockets mit
unterschiedlichen Netzwerk-Zeitiiberschreitungen oder bereits konfigurierten
Sicherheitsparametern zuriickgeben. Die an die Anwendung zuriickgegebenen
Anwendungen konnen Unterklassen von java.net.Socket sein, um neue APIs
direkt an neuen Funktionen wie Kompression, Sicherheit,
Datensatzmarkierung, Statistiksammlung oder Firewall-Durchgang
anzubinden (javax.net.SocketFactory).

Hinweis SybSocketFactory ist cine vereinfachte javax.net.SocketFactory,
mit der Anwendungen eine Uberbriickung von java.net.* zu javax.net.*
schaffen konnen, falls notig.

So verwenden Sie einen benutzerdefinierten Socket mit jConnect:

1 Stellen Sie eine Java-Klasse bereit, die
com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory implementiert. Siche "Einen
angepassten Socket erstellen und konfigurieren" auf Seite 30.

2 Setzen Sie die Verbindungseigenschaft SYBSOCKET FACTORY so,
dass jConnect Ihre Implementierung verwenden kann, um einen Socket zu
erhalten.

SYBSOCKET_FACTORY, Verbindungseigenschaft

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Socket mit jConnect verwenden wollen,
setzen Sie die Verbindungseigenschaft SYBSOCKET FACTORY auf eine
Zeichenfolge mit einer den folgenden Eigenschaften:

*  Name einer Klasse, die com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory
implementiert

oder

. DEFAULT, was einen neuen java.net.Socket()

instanziert.
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Unter "Verbindungseigenschaften festlegen" auf Seite 12 finden Sie Hinweise,
wie SYBSOCKET FACTORY gesetzt wird.

Einen angepassten Socket erstellen und konfigurieren

Beispiel

Sobald jConnect einen benutzerdefinierten Socket erhalten hat, benutzt die
Software den Socket, um sich mit einem Server zu verbinden. Etwaige
Konfigurationen des Sockets miissen abgeschlossen sein, bevor jConnect ihn
bezieht.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie mit jConnect das Plug-In einer
SSL Socket-Implementierung vornehmen, wie z.B. javax.net.ssl.SSLSocket.

Hinweis Derzeit wird SSL von keinem Sybase-Server unterstiitzt.

Im folgenden Beispiel wird gezeigt, wie eine Implementierung von SSL eine
Instanz eines SSLSocket erstellen, konfigurieren und dann zuriickgeben kann.
In diesem Beispiel implementiert MySSLSocketFactory die Klasse
SybSocketFactory und erweitert javax.net.ssl.SSLSocketFactory, um SSL
zu implementieren. Es enthilt zwei createSocket-Methoden, eine fiir
SSLSocketFactory und cine fiir SybSocketFactory. Diese Methoden
iibernehmen folgende Aufgaben:

e Sie erstellen einen SSL-Socket.

*  Sierufen SSLSocket.setEnableCipherSuites() auf, um die Cipher-Suites
anzugeben, die fiir die Verschliisselung zur Verfiigung stehen.

*  Sie geben den Socket zuriick, der von jConnect verwendet werden soll.

public class MySSLSocket Factory extends SSLSocket Factory
i mpl ements SybSocket Fact ory

{

/**

* Socket erstellen,
* zur uckgeben.

nut zbare Ci pher-Suites setzen, Socket

* Zeigt, wie Cipher-Suites in der |nplenentierung
* hartkodiert werden kdnnen.

*

* Si ehe javax. net.SSLSocket Fact or y#cr eat eSocket

*/
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publ i c Socket createSocket(String host, int port)

{

throws | CException, UnknownHost Excepti on

/'l Array vorbereiten, das die zu aktivierenden G pher-
/1 Suites enthalt.
String enabl eThese[] =

{
"SSL_DH DSS _EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA",
"SSL_RSA EXPORT_W TH_RC2_CBC 40_MD5",
"SSL_DH _RSA EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA"

}

Socket s =

SSLSocket Fact ory. get Def aul t (). creat eSocket (host, port);
((SSLSocket ) s) . set Enabl edCi pher Sui t es( enabl eThese) ;
return s;

/**

L I I S I R I S

~

Rickgabe ei nes SSLSockets.
Veranschaul i cht, w e C pher-Suites basierend auf
Ver bi ndungsei genschaften der fol genden Art gesetzt werden:
Properties _props = new Properties();
Andere url, password, etc. Eigenschaften setzen.
_props. put (("Cl PHER_SUI TES_1",

"SSL_DH DSS EXPORT_W TH _DES40_CBC_SHA");
_props. put ("Cl PHER_SUI TES_2",

" SSL_RSA EXPORT_W TH_RC2_CBC_40_MDd5");
_props. put ("Cl PHER_SUI TES_3",

"SSL_DH RSA EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA");
_conn = _driver.getConnection(url, _props);

Si ehe com sybase. j dbcx. SybSocket Fact or y#cr eat eSocket

publi ¢ Socket createSocket(String host, int port,

Properties props)
throws | OException, UnknownHost Excepti on

/1 Nachsehen, ob C pher-Suites in den

/'l Ver bi ndungsei genschaften gesetzt sind.
Vect or ci pherSuites = new Vector();
String cipherSuiteval = null;

int cipherlndex = 1,

do

i f((cipherSuiteVal = props.getProperty("Cl PHER_SU TES "
+ ci pherl ndex++)) == null)
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/1 Cipher-Suites.

32

}

{
i f(cipherlndex <= 2)
{
/'l Keine G pher-Suites verfligbar.
/1 Ruckgabe, was das Objekt als fur seinen
/] Standard-SSLSocket halt, mt aktivierten
return createSocket (host, port);
}
el se
{
/1 Wr haben m ndestens eine G pher-Suite pro
/1 Anforderung auf der Verbindung zu aktivieren.
br eak;
}
el se
}
/1l Zur Cipher-Suite Vector hinzufigen, damt wr
/1 sie gemeinsam aktivi eren kénnen.
ci pher Sui t es. addEl enent (ci pher SuiteVval);
}
}
whil e(true);
/1 Ermbglicht String[] aus demerstellten Vektor.
String enabl eThese[] = new String[ci pherSuites.size()];

ci pher Sui t es. copyl nt o( enabl eThese) ;
/1 Cipher-Suites aktivieren
Socket s =

SSLSocket Fact ory. get Defaul t (). cr eat eSocket
(host, port);

((SSLSocket ) s) . set Enabl edCi pher Sui t es(enabl eThese) ;
/1 SSLSocket zuruckgeben
return s;

// Andere Methoden

Da jConnect keine Informationen iiber die Art seines Sockets bendtigt, miissen
Sie Konfigurationen abschlieflen, bevor Sie einen Socket zuriickgeben.

Weitere Hinweise finden Sie unter:

*  Encryptjava — in den Unterverzeichnissen sample (jConnect 4.x) und
sample2 (jConnect 5.x) in IThrem jConnect-Verzeichnis. Dieses Beispiel
zeigt IThnen, wie die Schnittstelle SybSocketFactory mit jConnect-
Anwendungen verwendet wird.
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MySSLSocketFactory.java — befindet sich ebenfalls in den
Unterverzeichnissen sample (jConnect 4.x) und sample2 (jConnect 5.x) in
Threm jConnect-Verzeichnis. Es ist eine Beispiel-Implementierung der
SybSocketFactory -Schnittstelle, die Sie in Thre Anwendung einbauen
und verwenden kénnen.
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Internationalisierungs- und Sprachanpassungsfragen

In diesem Abschnitt werden Fragen der Internationalisierung und
Lokalisierung behandelt, die fiir jConnect von Bedeutung sind.

Zeichensatzkonverter von jConnect
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jConnect benutzt spezielle Klassen fiir alle Zeichensatz-Konvertierungen. Sie
legen fest, wie jConnect Einbyte- und Mehrbyte-Zeichensatz-Konvertierungen
durchfiihrt, und welche Auswirkungen die Zeichensatzkonvertierungen auf die
Performance Threr Anwendungen haben, indem Sie die Zeichensatz-
Konvertierungsklasse wéhlen, die jConnect benutzen soll.

Es gibt zwei Zeichensatz-Konvertierungsklassen. Die Konvertierungsklasse,
die jConnect verwendet, basiert auf der Versionseinstellung (z.B.
VERSION 4) und den Verbindungseigenschaften CHARSET und
CHARSET CONVERTER CLASS.

Die Klasse TruncationConverter funktioniert nur mit Einbyte-
Zeichensitzen, die ASCII-Zeichen verwenden, z.B. iso_1 und ¢p850. Sie
funktioniert nicht mit Mehrbyte-Zeichensétzen oder Einbyte-
Zeichensitzen, die Zeichen auBlerhalb des ASCII-Standards verwenden.

Wenn die Klasse TruncationConverter eingesetzt wird, verarbeitet
jConnect 5.x Zeichensétze auf dieselbe Weise wie jConnect Version 2.2.
Die Klasse TruncationConverter ist der Standardkonverter, wenn die
Versionseinstellung VERSION 2 ist.

Die Klasse PureConverter ist ein reiner Java-Zeichensatzkonverter fiir
Mehrbyte-Zeichensétze. jConnect benutzt diese Konverterklasse, wenn
die Versionseinstellung VERSION 4 oder hoher lautet. jConnect benutzt
diesen Konverter auch mit VERSION 2, wenn ein in der
Verbindungseigenschaft CHARSET angegebener Zeichensatz festgestellt
wird, bei dem die Klasse TruncationConverter nicht verwendet werden
kann.

Obwohl die Klasse PureConverter Mehrbyte-Zeichensatzkonvertierung
ermdglicht, kann sie die Performance des jConnect-Treibers negativ
beeinflussen. Wenn die Performance des Treibers ein wesentliches
Kriterium ist, siche "Die Performance der Zeichensatzkonvertierung
verbessern" auf Seite 36.
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Zeichensatz-Konverter auswahlen

jConnect benutzt die Versionseinstellung in SybDriver.setVersion(), um zu
ermitteln, welche Standard-Zeichensatzkonverterklasse verwendet werden
soll. Fiir VERSION 2 ist der Standardwert TruncationConverter. Fiir
VERSION 4 und hdher ist der Standardwert PureConverter.

Sie konnen auch die Verbindungseigenschaft

CHARSET CONVERTER CLASS setzen, um festzulegen, welchen
Zeichensatzkonverter jConnect verwenden soll. Dies ist sinnvoll, wenn Sie
einen anderen als den Standard-Zeichensatz-Konverter fiir Thre jConnect-
Version verwenden wollen.

Beispiel: Wenn Sie jConnect auf VERSION 4 oder hdher setzen, aber lieber
die Klasse TruncationConverter verwenden als die fiir Mehrbyte-
Zeichensitze geeignete PureConverter-Klasse, konnen Sie

CHARSET CONVERTER CLASS wie folgt einrichten:

Fiir jConnect 4.1:

props. put (" CHARSET_CONVERTER_CLASS",
"com sybase. utils. Truncati onConverter")

Fiir jConnect 5.x:

props. put (" CHARSET_CONVERTER_CLASS",
"com sybase. jdbc2. utils. Truncati onConverter")

Verbindungseigenschaft CHARSET festlegen

Sie konnen festlegen, welcher Zeichensatz in Ihrer Anwendung zu verwenden
ist, indem Sie die Treiber-Eigenschaft CHARSET setzen. Wenn Sie die
Eigenschaft CHARSET nicht setzen, gilt folgendes:

* Bei VERSION 2 benutzt jConnect iso_1 als Standard-Zeichensatz.

»  Fiir VERSION 3, VERSION 4 und VERSION 5 verwendet jConnect
den Standard-Zeichensatz der Datenbank und passt sich automatisch an,
so dass erforderliche Zeichensatzkonvertierungen auf der Clientseite
durchgefiihrt werden.

Sie kdnnen auch den Programm-Startparameter -J charset fiir die IsqlApp-
Anwendung verwenden, um einen Zeichensatz festzulegen.

Um zu ermitteln, welche Zeichensétze auf Ihrer Adaptive Server-Installation
vorhanden sind, fithren Sie die folgende SQL-Abfrage auf Ihrem Server aus:
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sel ect nane from syscharsets

Bei der Klasse PureConverter gilt: Wenn der bezeichnete CHARSET mit der
Java Virtual Machine (VM) des Clients nicht zusammenarbeitet, schlédgt die
Verbindung fehl, und eine SQLException-Ausnahmebedingung wird
angezeigt, die darauf hinweist, dass Sie den CHARSET-Wert auf einen
Zeichensatz festlegen miissen, der von Adaptive Server und vom Client
unterstiitzt wird.

Bei der Klasse TruncationConverter wird die Zeichenkiirzung immer
angewendet, gleichgiiltig ob der bezeichnete CHARSET 7-Bit ASCII ist oder
nicht.

Die Performance der Zeichensatzkonvertierung verbessern

Wenn Sie Mehrbyte-Zeichensitze verwenden und die Treiber-Performance
verbessern miissen, konnen Sie die Klasse SunloConverter verwenden, die
mit den jConnect-Beispielen mitgeliefert wird. Weitere Hinweise finden Sie
unter "Zeichensatzkonvertierung" auf Seite 118.

Unterstuitzte Zeichenséatze
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Tabelle 2-4 enthilt die Sybase-Zeichensitze, die in dieser Version von
jConnect unterstiitzt werden. Die Tabelle enthalt dariiber hinaus auch den JDK-
Byte-Konverter fiir jeden unterstiitzten Zeichensatz.

Obwohl jConnect UCS-2 unterstiitzt, wird UCS-2 derzeit von keiner Sybase-
Datenbank und keinem Open Server unterstiitzt.

Der Sybase-Zeichensatz sjis enthélt keine IBM- oder Microsoft-Erweiterungen
von JIS, wihrend der JDK SJIS Byte-Konverter diese Erweiterungen enthilt.
Konvertierungen von Java-Zeichenfolgen in einer Sybase-Datenbank, in der
sjis verwendet wird, kann daher Zeichenwerte ergeben, die von der Sybase-
Datenbank nicht unterstiitzt werden. Bei Konvertierungen von sjis auf Java-
Zeichenfolgen in einer Sybase-Datenbank diirfte dieses Problem allerdings
nicht auftreten.

Tabelle 2-4 zeigt die Zeichensétze, die derzeit von Sybase unterstiitzt werden.
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Tabelle 2-4: Unterstiitzte Sybase-Zeichensétze

SybCharset-Name JDK-Byte-Konverter
ascii_7 8859 1
big5 Big5
cp037 Cp037
cp437 Cp437
cp500 Cp500
cp850 Cp850
cp852 Cp852
cp855 Cp855
cp857 Cp857
cp860 Cp860
cp863 Cp863
cp864 Cp864
cp866 Cp866
cp869 Cp869
cp874 Cp874
cp932 Cp932
cp936 Cp936
cp950 Cp950
cpl250 Cp1250
cpl251 Cpl1251
cpl252 Cpl1252
cpl253 Cpl1253
cpl254 Cpl254
cpl255 Cpl1255
cpl256 Cpl1256
cpl257 Cpl1257
cpl258 Cp1258
deckanji EUCIIS
eucgb GB2312
Eucjis EUCIJIS
eucksc Cp949
ibm420 Cp420
ibm918 Cp918
iso_1 88591
5088592 8859-2
is088595 8859 5
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Unterstiitzung fiir das Euro-Wahrungssymbol

38

SybCharset-Name

JDK-Byte-Konverter

18088596 8859 6
15088597 8859 7
15088598 8859 8
15088599 8859 9
150885915 8859 15
koi8 KOI8 R
mac Macroman
mac_cyr MacCiyrillic
mac_ee MacCentralEurope
macgreek MacGreek
macturk MacTurkish
sjis (see note) SJIS

tis620 MS874

utf8 UTFS8

jConnect Version 4.1 und hoher unterstiitzen die Verwendung des neuen Euro-
Wihrungssymbols "euro" und seine Umsetzung zum und vom UCS-2

Unicode.

Der euro wurde folgenden Sybase-Zeichensdtzen hinzugefiigt: cp1250,
cpl251, cpl252, cpl253, cpl254, cpl1255, cp1256, cpl257, cpl1258, cp874,

150885915 und utfB.

Die Zeichensitze cp1257, cp1258 und is0885915 sind neu.

So verwenden Sie das euro-Symbol:

*  Benutzen Sie die PureConverter-Klasse, einen reinen Java-Konverter fiir
Mehrbyte-Zeichensitze. Weitere Hinweise finden Sie unter
"Zeichensatzkonverter von jConnect" auf Seite 34.

e Priifen Sie, ob die neuen Zeichensitze auf dem Server installiert sind.

Das euro-Symbol wird derzeit nur auf Adaptive Server Enterprise Version
11.9.2 und dariiber unterstiitzt. Adaptive Server Anywhere unterstiitzt das

euro-Symbol nicht.

*  Wihlen Sie den geeigneten Zeichensatz auf dem Client. Weitere
Hinweise finden Sie unter "Verbindungseigenschaft CHARSET

festlegen" auf Seite 35.
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Fiihren Sie ein Upgrade auf JDK 1.1.7 oder die Java™ 2 Plattform durch.

Nicht unterstiitzte Zeichenséatze

Folgende Sybase-Zeichensdtze werden in jConnect 5.x nicht unterstiitzt, da es
fiir die Sybase-Zeichensitze keine analogen JDK-Bytekonverter gibt:

cpl047
euccns
greek8
romang

turkish8

Sie konnen diese Zeichensitze mit der Klasse TruncationConverter benutzen,
wenn die Anwendung nur die 7-Bit-ASCII-Untergruppen dieser Zeichen
verwendet.
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Mit Datenbanken arbeiten

In diesem Abschnitt werden Fragen erdrtert, die das Zusammenspiel der
Datenbanken mit jConnect betreffen. Folgende Themen werden behandelt:

*  Unterstiitzung fiir Hochverfiigbarkeits-Notumschaltung implementieren
*  Remote Procedure Call von Server zu Server ausfiihren

*  Zugriff auf Datenbank-Metadaten

e Cursor mit Ergebnismengen verwenden

*  Unterstiitzung von Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen

*  Datenbank aus der Ergebnismenge einer gespeicherten Prozedur
aktualisieren

¢ Mit Datenbanken arbeiten

Unterstitzung fiir Hochverfluigbarkeits-Notumschaltung

implementieren

Uberblick
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jConnect-Versionen 4.2 und 5.2 unterstiitzen die Funktion der Notumschaltung
von Sybase fiir Hochverfligbarkeitsysteme, die in Adaptive Server Enterprise
Version 12.0 verfiigbar ist.

Hinweis Die Sybase-Notumschaltung in einem Hochverfligbarkeitssystem
unterscheidet sich von der Funktion "Notumschaltung einer Verbindung".
Sybase empfiehlt ausdriicklich, dass Sie diesen Abschnitt sehr sorgfiltig lesen,
wenn Sie beide verwenden wollen.

Mit Hilfe der Sybase-Notumschaltung konnen Sie zwei Adaptive Server
Version 12.0 als einander begleitende Systeme konfigurieren. Falls das primére
System ausfillt, konnen die Devices, Datenbanken und Verbindungen vom
zweiten begleitenden System tibernommen werden.

Sie konnen ein Hochverfiligbarkeitssystem entweder asymmetrisch oder
symmetrisch konfigurieren.
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Eine asymmetrische Konfiguration beinhaltet zwei Adaptive Server, wobei
sich jeder physikalisch auf einem anderen Rechner befindet. Diese Rechner
sind miteinander verbunden, und wenn einer der Server herunterfihrt,
iibernimmt der andere die Arbeit. Der sekundére Adaptive Server funktioniert
als "Hot Standby" und beginnt erst bei einer Notumschaltung zu arbeiten.

Eine symmetrische Konfiguration beinhaltet ebenfalls zwei Adaptive Server,

die auf verschiedenen Rechnern laufen. Wenn jedoch ein System ausfallt, kann
jede Adaptive Server-Installation als priméres oder sekundires System fiir die
andere Adaptive Server-Installation arbeiten. In dieser Konfiguration ist jede

Adaptive Server-Installation mit ihren eigenen Devices, Systemdatenbanken

und Benutzeranmeldungen voll funktionsféhig.

In beiden Installationen werden die beiden Rechner fiir Dual-Zugriff
konfiguriert, was bewirkt, dass die Plattenspeicher fiir beide Rechner sichtbar
sind und beide darauf zugreifen kdnnen.

Sie kdnnen die Sybase-Notumschaltung in jConnect aktivieren und eine
Client-Anwendung mit einer Adaptive Server-Installation verbinden, der fiir
die Notumschaltung konfiguriert ist. Wenn der primédre Server auf den
sekunddren Server umgeschaltet wird, schaltet die Client-Anwendung
ebenfalls automatisch auf den sekundiren Server um und nimmt die
Netzwerkverbindung wieder auf.

Hinweis Detailliertere Informationen iiber die Sybase-Notumschaltung finden
Sie in der Dokumentation Sybase Failover in High Availebility-Systemen.

Erfordernisse, Abhangigkeiten und Einschriankungen

»  Sie miissen zwei Adaptive Server Version 12.0 fiir die Notumschaltung
konfigurieren.

+  Sie miissen jConnect 4.2 oder jConnect 5.2 verwenden. Altere Treiber
unterstiitzen diese Funktion nicht.

e Wenn der Client umschaltet, werden nur die Anderungen beibehalten, die
an die Datenbank vor der Notumschaltung tibermittelt wurden.

+  Die Verbindung der Client-Anwendung muss mit JNDI aufgebaut worden
sein. Siehe "Verbindung mit einem Server {iber JNDI aufnehmen" auf
Seite 22.

» Die Ereignisbenachrichtigung in jConnect funktioniert bei einer
Umschaltung nicht. Siehe "Ereignismeldungen benutzen" auf Seite 68.
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*  SchlieBen Sie alle Anweisungen, wenn sie nicht mehr verwendet werden.
jConnect speichert Informationen {iber Anweisungen, um die
Notumschaltung zu ermdglichen. Wenn Sie die Anweisungen nicht
schlielen, treten Speicherausfille auf.

Die Notumschaltung in jConnect implementieren
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So implementieren Sie die Unterstiitzung fiir die Notumschaltung in jConnect:

1 Konfigurieren Sie den priméren und den sekundiren Adaptive Server fiir
die Notumschaltung.

2 SchlieBen Sie einen Eintrag fiir den priméren Server und einen weiteren
Eintrag fiir den sekundéren Server in die Informationsdatei fiir den
Verzeichnisdienst mit ein, die JNDI benétigt. Der Eintrag fiir den priméren
Server hat ein Attribut (HA OID), das sich auf den Eintrag fiir den
sekundidren Server bezieht.

Wenn Sie LDAP als Dienstanbieter fiir JNDI verwenden, kann das HA-
Attribut zwei verschiedene Formen haben:

*  Relative Distinguished Name (RDN) — Diese Form setzt voraus, dass
die Basis fiir die Suche (normalerweise durch das Attribut
java.naming.provider.url geliefert), kombiniert mit dem Wert dieses
Attributs, geniigt, um den sekundéren Server zu identifizieren.
Beispiel: Wir nehmen an, dass sich der primére Server an
Hostname:4200 und der sekundire Server an Hostname:4202
befindet:

dn: servernanme=hapri mary, o=Sybase, c=US
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#l#Host name 4200
1.3.6.1.4.1.897.4.2.15: servernane=hasecondary
obj ectcl ass: sybaseServer

dn: servernane=hasecondary, o=Sybase, c=US
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#l#Host name 4202
obj ectcl ass: sybaseServer

»  Distinguished Name (DN) — Diese Form setzt voraus, dass der Wert
des HA-Attributs den sekundéren Server eindeutig identifiziert. In der
Basis fiir die Suche gefundene Werte werden gegebenenfalls
verdoppelt. Beispiel:

n: servernanme=hapri mary, o=Sybase, c=US
1.4.1.897.4.2.5: TCP#l#Host nane 4200
1.4.1

.897.4.2.15: servernane=hasecondary,

PR

s
6.1. 4.
6.1. 4.

. 3.
. 3.
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0=Sybase, c¢=US ou=Accounti ng
obj ectcl ass: sybaseServer

dn: servernane=hasecondary, o=Sybase, c=US, ou=Accounti ng
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#Host name 4202
obj ectcl ass: sybaseServer

Beachten Sie, dass sich hasecondary in einem anderen Zweig des
Baums befindet (das sehen Sie im zusédtzlichen Qualifizierer
ou=Accounting).

e Full LDAP URL — Diese Form setzt fiir die Basis der Suche nichts
voraus. Das HA-Attribut wird als voll-qualifizierter LDAP URL
erwartet, der zum Identifizieren des sekundéren Servers verwendet
wird (es kann auch auf einen anderen LDAP-Server zeigen). Beispiel:

erver nane=haf ai | over, o0=Sybase, c=US

1.4.1.897.4.2.5: TCP#l#Host nanme 4200

1.4.1.897.4.2.15: |dap://|dapserver: 386/ servernane=secondary,
o=Sybase, c¢=US ou=Accounti ng

obj ectcl ass: sybaseServer

s
.3.6
.3.6

dn: servername=secondary, o0=Sybase, c=US, ou=Accounting
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5. TCP#1#Host nane 4202
obj ectcl ass: sybaseServer

3 Setzen Sie in der Informationsdatei fiir den Verzeichnisdienst, die fiir
JNDI erforderlich ist, die Verbindungseigenschaft
REQUEST HA_SESSION, um eine Notumschaltungssitzung fiir jede
Verbindung zu aktivieren, die Sie aufbauen.

Die neue Verbindungseigenschaft REQUEST HA SESSION zeigt an,
dass der Client eine Noumschaltungssitzung mit Adaptive Server Version
12.0 beginnen will, der fiir Notumschaltung konfiguriert ist. Wenn diese
Eigenschaft auf "true" gesetzt wird, versucht jConnect eine
Notumschaltungsanmeldung. Wenn Sie diese Verbindungseigenschaften
nicht setzen, startet keine Notumschaltungssitzung, auch wenn der Server
korrekt konfiguriert ist. .er Standardwert fiir REQUEST HA SESSION
ist "false".

Setzen Sie die Verbindungseigenschaften wie jede andere
Verbindungseigenschaft. Sie kénnen die Eigenschaft nicht zuriicksetzen,
sobald eine Verbindung aufgebaut ist.

Wenn Sie grofere Flexibilitit beim Anfordern von HA-Notumschaltungs-
Sitzungen wollen, codieren Sie die Client-Anwendung so, dass
REQUEST HA_SESSION zur Laufzeit festgelegt wird.
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Das folgende Beispiel zeigt Verbindungsinformationen, die fiir den
Datenbankserver SYBASEI11 unter einem LDAP-Verzeichnisdienst
eingegeben werden:

dn: server nanme=SYBASEL1l, o=MyConpany, c=US
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#tahiti 3456

1.3.6.1.4.1.897. 4. 2. 10: REPEAT_READ=f al se&PACKETSI ZE=1024
1.3.6.1.4.1.897.4.2.10: CONNECTI ON_FAI LOVER-=f al se
1.3.6.1.4.1.897.4.2.11: pubs2

1.3.6.1.4.1.897.4.2.9: Tds

1.3.6.1.4.1.897. 4. 2. 15: ser ver name=SECONDARY
1.3.6.1.4.1.897.4.2.10: REQUEST_HA_SESSI ON=t r ue

dn: ser ver name=SECONDARY, o=MyConpany, c¢=US
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#npor ea 6000

Hierbei gilt: "tahiti" ist der primire Server und "moorea" ist der sekundére
Begleitserver.

4  Fordern Sie eine Verbindung mit Hilfe von JNDI und LDAP an.

*  jConnect verwendet den Verzeichnisdienst des LDAP-Servers, um
den Namen und die Position des priméiren und sekundéren Servers zu
ermitteln.

/* Ver bi ndung auf nehmen */

Connection con = DriverMnager. get Connecti on
("jdbc: sybase: jndi:ldap://1dap_server1: 983" +
"/ server nane=Sybasell, o=MyConpany, c=US", pr ops) ;

Alternative:
¢ Geben Sie eine Basis fiir die Suche an:

props. put ( Cont ext . PROVI DER_URL,
"l dap://1dap_server1: 983/ o=MyConpany, c=US");

Connecti on con=Driver Manager. get Connecti on
("j dbc: sybase: j ndi : server nanme=Sybasell", props);

Beim priméaren Server anmelden

Wenn eine Adaptive Server-Installation nicht fiir die Notumschaltung
konfiguriert ist oder eine Notumschaltungssitzung aus irgend einem Grund
nicht gewihren kann, darf sich der Client nicht anmelden, und die folgende
Warnung wird angezeigt:

"Der Server hat die angeforderten Hochverf ugbarkeits-
funkti onen zuruckgew esen.
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Konfigurieren Sie | hre Datenbank neu oder fordern Sie
kei ne Hochverf ligbarkeits-Sitzung an.'

Zum sekundaren Server umschalten

Wenn eine Notumschaltung erfolgt, wird eine Ausnahmebedingung
ausgegeben, und der Client verbindet sich automatisch mit Hilfe von JNDI mit
der sekundéren Datenbank.

Beachten Sie Folgendes:

*  Die Identitit der Datenbank, mit der der Client verbunden war, und alle
festgeschrieben Transaktionen werden beibehalten.

*  Nur teilweise gelesene Ergebnismengen, Cursor und und Aufrufe von
gespeicherten Prozeduren gehen verloren.

*  Wenn eine Notumschaltung erfolgt, muss Thre Anwendung
moglicherweise eine Prozedur erneut starten oder zur letzten
vollstdndigen Transaktion oder Aktivitit zuriickgehen.

Zum primdren Server zuriickschalten

Der Client schaltet an einem bestimmten Punkt vom sekundéren Server zuriick
zum priméren. Wann eine Riickschaltung ausgefiihrt wird, bestimmt der
Systemadministrator, der sp_failback auf dem sekundiren Server ausfiihrt.
Danach kann der Client mit demselben Verhalten und denselben Ergebnissen
auf dem priméren Server rechnen, wie unten beschrieben. "Zum sekundéren
Server umschalten" auf Seite 45

Remote Procedure Call von Server zu Server ausfiihren

Ein Befehl oder eine gespeicherte Prozedur in der Transact-SQL-Sprache, die
auf einem Server laufen, kdnnen eine gespeicherte Prozedur ausfiihren, die
sich auf einem anderen Server befindet. Der Server, mit dem sich die
Anwendung verbunden hat, meldet sich beim Fremdserver an und fiihrt einen
entfernten Prozeduraufruf (Remote Procedure Call) von Server zu Server
durch.

Eine Anwendung kann ein "universelles" Kennwort fiir die Kommunikation
von Server zu Server einrichten. Dieses Kennwort wird in allen Verbindungen
von Server zu Server benutzt. Wenn die Verbindung eingerichtet wurde,
benutzt der Server dieses Kennwort, um sich bei einem beliebigen Fremdserver
anzumelden.
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StandardméBig benutzt jConnect das Kennwort der aktuellen Verbindung als
Standardkennwort fiir die Kommunikation von Server zu Server.

Wenn die Kennworter, die ein Benutzer auf den einzelnen Servern benutzt,
unterschiedlich sind, und dieser Benutzer Remote Procedure Calls von Server
zu Server ausfiihrt, muss die Anwendung fiir jeden Server, den sie verwenden
mochte, explizit ein Kennwort definieren.

jConnect Version 4.1 und hoher enthilt eine Eigenschaft, mit der Sie ein
universelles "entferntes" Kennwort bzw. unterschiedliche Kennworter fiir
mehrere Server setzen konnen. Sie kdnnen diese Eigenschaft in jConnect
setzen und konfigurieren, indem Sie die Methode setRemotePassword() in
der Klasse SybDriver verwenden:

Properties connectionProps = new Properties();

public final void setRenotePassword(String serverNane,
String password, Properties connectionProps)

Um diese Methode zu benutzen, muss die Anwendung die Klasse SybDriver
unterstiitzen und dann die Methode aufrufen.

Fiir jConnect 4.x:

i mport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)

Cl ass. f or Name( " com sybase. j dbc. SybDri ver"). new nst ance() ;
sybDri ver. set Renpt ePasswor d

(server Nane, password, connectionProps);

Fiir jConnect 5.x:

i mport com sybase. jdbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)

Cl ass. f or Name( " com sybase. j dbc2. j dbc. SybDri ver"). newl nst ance();
sybDri ver. set Renpt ePasswor d

(server Nane, password, connecti onProps);

Hinweis Um unterschiedliche entfernte Kennwdorter fiir diverse Server zu
setzen, wiederholen Sie den vorstehenden Aufruf (je nach Version von
jConnect) fiir jeden Server.

Dieser Aufruf fiigt das angegebene Servername/Kennwort-Paar dem
vorhandenen Objekt Properties hinzu, welches dann von der Anwendung an
DriverManager in DriverManager.getConnection (Server URL,
Eigenschaften) iibergeben werden kann.
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Wenn serverName NULL ist, wird das universelle Kennwort fiir
nachfolgende Verbindungen zu allen Servern auf password gesetzt, mit
Ausnahme derjenigen, die durch frithere Aufrufe spezifisch fiir
setRemotePassword() gesetzt wurden.

Wenn eine Anwendung die Eigenschaft REMOTEPWD setzt, liefert jConnect
das universelle Kennwort nicht mehr.

Zugriff auf Datenbank-Metadaten

Um die DatabaseMetaData-Mecthoden zu unterstiitzen, bictet Sybase eine
Gruppe von gespeicherten Prozeduren, die jConnect fiir die Metadaten einer
Datenbank aufrufen kann. Diese Gespeicherte Prozeduren miissen auf dem
Server installiert sein, damit die JDBC-Metadata-Methoden funktionieren.

Wenn die gespeicherten Prozeduren fiir die Bereitstellung der Metadaten auf
einem Sybase-Server noch nicht installiert sind, kénnen Sie sie mit einem von
zwei Skripten fiir die Installation von gespeicherten Prozeduren installieren,
die mit jConnect mitgeliefert werden:

*  sql _serversql installiert gespeicherte Prozeduren in Datenbanken der
Vorversion 12.0 von Adaptive Server.

*  sql_serverl2.sql installiert gespeicherte Prozeduren in Datenbanken von
Adaptive Server Version 12.0.

*  sql_anywhere.sql installiert gespeicherte Prozeduren in einer Datenbank
auf Adaptive Server Anywhere.

Hinweis Die jeweils neueste Version dieser Skripten ist mit allen Versionen
von jConnect kompatibel.

Umfassende Hinweise zur Installation von gespeicherten Prozeduren finden
Sie in der Dokumentation Sybase jConnect for JDBC Installationsanleitung .

Um die Metadaten-Methoden zu installieren, muss auflerdem die
Verbindungseigenschaft USE. METADATA auf "true" (Standardwert) gesetzt
werden, wenn Sie eine Verbindung einrichten.
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Uber temporire Tabellen in einer Datenbank kdnnen keine Metadaten bezogen
werden.

Hinweis Die Methode DatabaseMetaData.getPrimaryKeys() findet
Primaérschliissel, die in einer Tabellendefinition (CREATE TABLE) oder mit
"alter table" (ALTER TABLE ADD CONSTRAINT) deklariert werden. Sie
findet hingegen keine Schliissel, die mit sp_primarykey definiert wurden.

Serverseitige Metadateninstallation

Die Metadata-Unterstiitzung kann auf der Clientseite (ODBC, JDBC) oder in
der Datenquelle (gespeicherte Prozeduren auf dem Server) eingerichtet
werden. jConnect bietet Metadaten-Unterstiitzung auf dem Server, wodurch
sich folgende Vorteile ergeben:

*  Das geringe Volumen von jConnect bleibt gewahrt, so dass der Treiber
vom Internet rasch heruntergeladen werden kann.

*  Die Laufzeitwirkung wird durch vorher geladene gespeicherte Prozeduren
auf der Datenquelle verbessert.

*  Bietet Flexibilitat. jConnect kann sich mit einer Vielzahl von Datenbanken
verbinden.

Cursor mit Ergebnismengen verwenden
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jConnect 5.x implementiert viele JDBC 2.0 Cursor- und
Aktualisierungsmethoden. Diese Methoden vereinfachen den Einsatz eines
Cursors und die Aktualisierung von Zeilen in einer Tabelle basierend auf
Werten in einer Ergebnismenge.

Hinweis Wenn Sie volle JDBC 2.0 Unterstiitzung bendtigen, verwenden Sie
jConnect Version 5.x oder hoher. jConnect Version 4.x bietet einige JDBC 2.0-
Funktionen fiir Sybase-Erweiterungen und den Beispielcode
ScrollableResultSet.java im Unterverzeichnis sample des jConnect-
Installationsverzeichnisses. Javadocs fiir diese Methoden finden Sie in den
Paketen com.sybase.jdbcx und sample.
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In JDBC 2.0 werden ResultSets durch ihren Typ und ihre Parallelitdt
gekennzeichnet. Die Werte flir Typ und Parallelitét sind Teil der
java.sql.ResultSet-Schnittstelle und werden in den jeweiligen javadocs
beschrieben.

Tabelle 2-5 zeigt die Eigenschaften von java.sql.ResultSet, die in jConnect
5.x verfiigbar sind.

Tabelle 2-5: In jConnect 5.x verfiigbare Optionen fiir java.sql.ResultSet

Typ

TYPE_FORWARD_ TYPE_SCROLL_ TYPE_SCROLL_
Parallelitat ONLY INSENSITIVE SENSITIVE
CONCUR_READ ONLY Unterstlitzt in 5.x Unterstiitzt in 5.x Nicht verfiigbar in 5.x
CONCUR _UPDATABLE Unterstiitzt in 5.x Nicht verfiigbar in 5.x Nicht verfiigbar in 5.x

Cursor erstellen

Dieser Abschnitt behandelt folgende Themen:

*  Cursor erstellen

*  Positionierte Aktualisierungen und Loschungen mit JDBC 1.x Methoden
*  Cursor mit einem PreparedStatement verwenden

*  Unterstiitzung fiir SCROLL INSENSITIVE ResultSets in jConnect

Um mit jConnect 4.x einen Cursor zu erstellen, bendtigen Sie
SybStatement.setCursorName() oder SybStatement.setFetchSize(). Wenn
Sie SybStatement.setCursorName() benutzen, wird dem Cursor explizit ein
Name zugeordnet. Die Signatur fiir SybStatement.setCursorName() ist:

void setCursorName(String Name) throws SQLException;

Sie verwenden SybStatement.setFetchSize(), um einen Cursor zu erstellen
und die Anzahl der Zeilen festzulegen, die bei jedem Fetch aus der Datenbank
ausgelesen werden. Die Signatur fiir SybStatement.setFetchSize() ist:

void setFetchSize(int Zeilen) throws SQLException;

Wenn Sie setFetchSize() benutzen, um einen Cursor zu erstellen, gibt der
jConnect-Treiber dem Cursor einen Namen. Um den Namen des Cursors zu
beziehen, benutzen Sie ResultSet.getCursorName().
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In jConnect Version 5.x erstellen Sie einen Cursor auf dieselbe Weise wie in
Version 4.x. Da Version 5.x aber JDBC 2.0 unterstiitzt, gibt es eine weitere
Methode, um einen Cursor zu erstellen. Sie konnen festlegen, welche Art von
ResultSet von einer Anweisung zuriickgegeben werden soll, indem Sie die
folgende JDBC 2.0-Methode auf der Verbindung benutzen:

Stat ement createStatenment (int resultSetType, int resul -
t Set Concurrency)throws SQ. Exception

Der Typ und die Parallelitét entsprechen den Typen und Parallelititen der
Schnittstelle ResultSet, die in Tabelle 2-5 aufgelistet ist. Wenn Sie nicht
unterstiitzte ResultSet anfordern, wird auf der Verbindung eine SQL-Warnung
ausgegeben. Wenn das zuriickgegebene Statement ausgefiihrt wird, erhalten
Sie die Art des ResultSets, das dem angeforderten Typ am chesten entspricht.
Weitere Hinweise zum Verhalten dieser Methode finden Sie in der JDBC 2.0-
Spezifikation.

Wenn Sie createStatement() nicht verwenden oder jConnect Version 4.x
benutzen, sind die Standardtypen von ResultSet wie folgt:

*  Wenn Sie nur Statement.executeQuery() aufrufen, dann ist das
zuriickgegebene ResultSet ein SybResultSet mit
TYPE _FORWARD_ ONLY und CONCUR_READ ONLY.

*  Wenn Sie setFetchSize() oder setCursorName() aufrufen, dann ist das
von executeQuery( ) zuriickgegebene ResultSet ein
SybCursorResultSet mit TYPE FORWARD ONLY und
CONCUR_UPDATABLE.

Um zu priifen, ob der Typ des ResultSet-Objekts dem beabsichtigten
entspricht, hat die JDBC 2.0 API fiir ResultSet zwei Methoden hinzugefiigt:

int getConcurrency() throws SQ.Exception;
int getType() throws SQ.Exception;

Folgende Schritte sind fiir die Erstellung und die Verwendung eines Cursors
auszufiihren:

1 Erstellen Sie den Cursor mit Statement.setCursorName() oder
SybStatement.setFetchSize().

2 Rufen Sie Statement.executeQuery() auf, um den Cursor fiir eine
Anweisung zu 6ffnen und eine Cursor-Ergebnismenge zuriickzugeben.

3 Rufen Sie ResultSet.next() auf, um Zeilen abzurufen und den Cursor in
der Ergebnismenge zu positionieren.
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Das folgende Beispiel benutzt beide Methoden fiir die Erstellung eines
Cursors und die Riickgabe einer Ergebnismenge. Es benutzt auch
ResultSet.getCursorName(), um den Namen des Cursors zu
iibernehmen, der von SybStatement.setFetchSize() erstellt wurde.

/1 Mt conn als Verbindungsobj ekt erstelle ein
/1 Statenent-Objekt und ordne es mt

/1 Statenent.setCursorNane() einem Cursor zu.
Statenent stm = conn.createStatenent();

st nt . set Cur sor Nane( " aut hor _cursor");

/'l Verwende das Statenent zum Ausf ldhren ei ner
/1 Abfrage und Rickgabe eines Cursor-ResultSets.
ResultSet rs = stnt.executeQuery("SELECT au_id,
au_l nanme, au_fnanme FROM aut hors
WHERE city = 'Cakland' ");
whil e(rs.next())

{
}

/1 Erstelle ein zweites Statenent-0Objekt und

/1 erstelle mt SybStatement.setFetchSize() einen
/1 Cursor, der je 10 Zeilen zurilckgi bt.

SybSt at enent syb_stm = conn.createStatenent();
syb_stnt.setFetchSi ze(10);

/1 Benutze syb_stmt zur Ausfihrung ei ner Abfrage
/1 Abfrage und Rickgabe eines Cursor-ResultSets.
SybCur sorResul t Set rs2 =
(SybCur sor Resul t Set) syb_st nt. execut eQuery
("SELECT au_id, au_l name, au_fnane FROM aut hors
VWHERE city = '"Pinole'");
whil e(rs2. next())
{

}

/1 Besorge den Nanen des mit der Methode
/'l setFetchSize() erstellten Cursors.
String cursor_nane = rs2.getCursorNane();

/] Erstelle ein drittes Statenent-Objekt fir jCon-
nect 5.x

// mt der neuen Methode auf Connection

/1 und Uberni mm ein SCROLL_|I NSENSI Tl VE Resul t Set .
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/1 Hi nweis: downcast des Statenents oder des
/1 ResultSets ist nicht nehr erforderlich.
Statenent stnt = conn.createStat ement (

Resul -
t Set . TYPE_SCROLL_I NSENSI Tl VE,

Resul t Set . CONCUR_READ ONLY) ;
Result Set rs3 = stnt.executeQuery

("SELECT ... [whatever]");

/1 Fihre eine der JDBC 2.0 Methoden aus, die
/1 fir Read Only ResultSets zul assig sind.
rs3.next();
rs3. previous();
rs3.relative(3);
rs3. afterLast();

Positionierte Aktualisierungen und Léschungen mit JDBC 1.x Methoden

Im folgenden Beispiel wird gezeigt, wie die Methoden in JDBC 1.x benutzt
werden konnen, um eine positionsbasierte Aktualisierung durchzufiihren. Das
Beispiel erstellt zwei Statement-Objekte, eines fiir die Selektion von Zeilen in
eine Cursor-Ergebnismenge und das zweite fiir eine Aktualisierung der
Datenbank mit Zeilen aus der Ergebnismenge.
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/'l Erstelle zwei Statenent-Objekte und ei nen
/1 Cursor fur das vomersten Statenent stntl
/'l zurickgegebene ResultSet. Benutze stntl
/1 zum Ausf Ghren ei ner Abfrage und Rickgabe
/'l eines Cursor-ResultSets.
Statement stmt1l = conn.createStatenment();
Statement stmt2 = conn.createStatenent();
stnt 1. set Cur sor Name( " aut hor _cursor");
ResultSet rs = stnt1. executeQuery("SELECT

au_i d, au_l narme, au_f name

FROM aut hors WHERE city = ' Qakl and’

FOR UPDATE OF au_l name");

/1 Besorge den Namen des mit stntl erstellten
/1 Cursors, danit er mt stnt2 verwendet

/1 werden kann.

String cursor = rs.getCursorNane();

/1 Benutze stnmt2 zur Aktualisierung der Datenbank aus
dem

/1 von stnmt1l zurickgegebenen Result Set.

String last_nanme = new String("Snmith");
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while(rs.next())

{
if (rs.getString(1).equals("274-80-9391"))
{
st nt 2. execut eUpdat e( " UPDATE aut hors "+
"SET au_l nane = "+l ast_name +
"WHERE CURRENT OF " + cursor);
}
}

Spalten in einer Ergebnismenge l6schen

Das folgende Beispiel benutzt das Statement-Objekt stmt2 aus dem
vorherstehenden Programmcodebeispiel fiir ein positionsbasiertes Loschen:
st nt 2. execut eUpdat e( " DELETE FROM aut hor s
VWHERE CURRENT OF " + cursor);

Positionierte Aktualisierungen und Léschungen mit JDBC 2.0 Methoden

In diesem Abschnitt werden Methoden nach dem Standard JDBC 2.0 fiir die
Aktualisierung von Spalten in der aktuellen Cursorzeile und die Aktualisierung
der Datenbank aus der aktuellen Cursorzeile in einer Ergebnismenge
besprochen. Danach folgt ein Beispiel.

Spalten in einer Ergebnismenge aktualisieren

JDBC 2.0 legt eine Reihe von Methoden fest, mit denen Spaltenwerte aus einer
Ergebnismenge im Speicher auf dem Client aktualisiert werden kdnnen. Die
aktualisierten Werte kénnen dann benutzt werden, um eine Aktualisierung,
eine Einfligung oder eine Loschung in einer der Basisdatenbanken
auszufiithren. Alle diese Methoden sind in der Klasse SybCursorResultSet
implementiert.

Beispiele fiir einige JDBC-2.0-Aktualisierungsmethoden, die in jConnect
verfiigbar sind:

voi d updat eAscii Strean(String col umNane, java.io.lnputStream x,
int length) throws SQLException;
voi d updat eBool ean(int col uml ndex, bool ean x) throws
SQLExcepti on;
voi d updat eFl oat (i nt col umlndex, float x) throws SQLException;
voi d updatelnt(String columNane, int x) throws SQ.Excepti on;
voi d updatelnt(int columlndex, int x) throws SQ.Exception;
voi d updat eCbj ect (String col umNane, Object x) throws
SQLExcepti on;
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Methoden fiir die Aktualisierung der Datenbank aus einer Ergebnismenge

JDBC 2.0 legt zwei neue Methoden fiir die Aktualisierung oder das Loschen
von Zeilen in der Datenbank, basierend auf den aktuellen Werten in einer
Ergebnismenge fest. Diese Methoden sind formell einfacher als
Statement.executeUpdate() in JDBC 1.x und bendtigen keinen Cursornamen.
Sie sind in der Klasse SybCursorResultSet implementiert:

void updateRow() throws SQLException;
void deleteRow() throws SQLException;

Hinweis Die Parallelitdt der Ergebnismenge muss CONCUR UPDATABLE
sein, da sonst bei den oben genannten Methoden eine Ausnahmebedingung
ausgegeben wird. Fiir insertRow() miissen alle Tabellenspalten angegeben
sein, bei denen Nullwerte nicht zuléssig sind.

Die fiir DatabaseMetaData gelieferten Methoden bestimmen, wann diese
Anderungen sichtbar sind.

Beispiel Das folgende Beispiel erstellt ein einzelnes Statement-Objekt, das benutzt
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wird, um eine Cursor-Ergebnismenge zuriickzugeben. Fiir jede Zeile in der
Ergebnismenge erfolgt erst eine Aktualisierung der Spaltenwerte im Speicher,
und danach wird die Datenbank mit den neuen Spaltenwerten der Zeile
aktualisiert.

/1 Erstelle ein Statenent-Objekt und setze die

/'l Fetch-G 6Re auf 25. Damit wird ein Cursor

/1 fur das Statement-Cbjekt erstellt. Benutze

/1 es, umdie Ergebni snenge zurickzugeben.

SybSt at ement syb_stnt =

(SybSt at ement ) conn. creat eSt at enent () ;

syb_stnt.set FetchSi ze(25);

SybCur sor Resul t Set syb_rs =

(SybCur sorResul t Set ) syb_st nt . execut eQuer y(
"SELECT * from Tl WHERE ...")

/1 Aktualisiere alle Zeilen i mResultSet gemall dem
/1 Code in der folgenden while-Schleife. jConnect
/1 ruft je 25 Zeilen ab, bis nur nehr weniger als
/1 25 Zeilen bleiben. Der letzte Fetch ruft alle
/'l verbl ei benden Zeil en ab.

whil e(syb_rs.next())

{

/1 Aktualisiere Spalten 2 und 3 jeder Zeile,

/1 wenn Spalte 2 ein 'varchar' in der Datenbank

/1 und Spalte 3 ein 'integer' Wert ist.
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syb_rs.updateString(2, "xyz");

syb_rs. updatel nt (3, 100);

/] Jetzt aktualisiere die Zeile in der Datenbank.

syb_rs. updat eRow() ;

}

/1 Erstelle ein Statenment-Cbjekt mit der

/1 in jConnect 5.x inplementierten JDBC 2. 0-Met hode

Statenent stnt = conn. createSt at enent

(Resul t Set . TYPE_FORWARD _ONLY, Result Set. CONCUR_UPDATABLE) ;

/1l Benutze Statenent zur Rickgabe des aktualisierbaren ResultSets
ResultSet rs = stnt.executeQuery("SELECT * FROM T1 WHERE. ..");
/1 In jConnect 5.x ist downcasting auf bSybCursorResultSet nicht
/1 erforderlich. Jede Zeile i mResultSet auf dieselbe Wise we
/] oben aktualisieren

while (rs.next())

{

rs.updateString(2, "xyz");

rs.updatel nt(3,100);

rs.updat eRow) ;

}

Zeile aus einer Ergebnismenge 16schen

Um eine Spalte aus einer Cursor-Ergebnismenge zu 16schen, konnen Sie
SybCursorResultSet.deleteRow() wic folgt verwenden:

whi | e(syb_rs. next())

{
int col3 = getlnt(3);
if (col3 >100)
{
syb_rs. del eteRow() ;
}
}

Zeile in eine Ergebnismenge einfiigen

Das folgende Beispiel zeigt, wie Einfiigungen mit der JDBC 2.0 API erfolgen,
die nur in jConnect 5.x verfiigbar ist. Ein downcast zu einem
SybCursorResultSet ist nicht erforderlich.

/1 Vorbereitung zum Ei nf iigen

rs. noveTol nsert Row() ;

/1 Neue Zeile mt Spaltenwerten fillen
rs.updateString(1, "Neuer Eintrag fur col 1");
rs.updatelnt(2, 42);
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/1 Neue Zeile in db einflgen
rs.insertRow);

/'l Rickkehr zur aktuellen Zeile in der
/| Er gebni smenge

rs. noveToCurrent Row) ;

Cursor mit einem PreparedStatement verwenden

56

Wenn ein PreparedStatement-Objekt erstellt wurde, kann es mehrere Male
mit denselben oder verdnderten Eingabeparameterwerten benutzt werden.
Wenn Sie einen Cursor mit einem PreparedStatement-Objekt verwenden,
miissen Sie den Cursor nach jedem Einsatz schliefen und dann wieder 6ffnen,
um ihn wieder verwenden zu konnen. Ein Cursor wird geschlossen, wenn Sie
seine Ergebnismenge (ResultSet) schlieen (ResultSet.close()). Er wird
geoffnet, wenn Sie sein Prepared Statement ausfiithren
(PreparedStatement.executeQuery()).

Das folgende Beispiel zeigt, wie ein PreparedStatement-Objekt erstellt wird,
wie man ihm einen Cursor zuweist und dann das PreparedStatement-Objekt
zweimal ausflihrt, indem der Cursor geschlossen und dann wieder gedffnet
wird.

/1 Erstelle ein Prepared Statenent-0Objekt mt
/1 einer paranetergesteuerten Abfrage.

Prepar edSt at ement prep_stnt =

conn. pr epar eSt at enment (

"SELECT au_id, au_lnanme, au_fname "+

"FROM aut hors WHERE city = ? "+

"FOR UPDATE OF au_l nane");

/1l Erstelle einen Cursor fir das Prep-Statenent.
prep_stnt. set Cur sor Nane("aut hor _cursor");

/1l Weise dem Paraneter in der Abfrage einen Wert
/1l zu. FiUhre das Prep-Statenent aus, um eine

/1 Ergebni snenge zurickzugeben.
prep_stnt.setString(1, "OCakland");

ResultSet rs = prep_stnt. executeQuery();

/'l Verarbeite die Ergebnisnmenge.
while(rs. next())
{

}

/1 SchlieRe das ResultSet und damt den Cursor.
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rs.close();

/1 Die vorbereitete Anwei sung nochnal s ausfihren mt
/] einem neuen Parameterwert.
prep_stnt.setString(1,"San Francisco");

rs = prep_stnt.executeQery();

/1 Offnet den Cursor erneut

Unterstitzung fiir SCROLL_INSENSITIVE ResultSets in jConnect

jConnect Version 5.x unterstiitzt nur TYPE SCROLL INSENSITIVE
Ergebnismengen.

jConnect benutzt den Tabular Data Stream (TDS), das von Sybase
bereitgestellte Protokoll, zur Kommunikation mit Sybase-Datenbankservern.
Ab jConnect 5.x unterstiitzt TDS keine abrollbaren Cursor. Um abrollbare
Cursor zu unterstiitzen, setzt jConnect die Zeilendaten auf Anforderung auf
dem Client bei jedem Aufruf von ResultSet.next() in den Cache. Wenn jedoch
das Ende der Ergebnismenge erreicht ist, wird die komplette Ergebnismenge
im Speicher des Clients gespeichert. Da dies eine Beeintrachtigung der
Performance nach sich ziehen kann, empfehlen wir,

TYPE SCROLL INSENSITIVE-Ergebnismengen nur zu verwenden, wenn
die Ergebnismenge entsprechend klein ist.

Hinweis Wenn Sie TYPE SCROLL INSENSITIVE ResultSets in jConnect
5.x verwenden, konnen Sie die Methode isLast() erst aufrufen, nachdem die
letzte Zeile der ResultSet gelesen wurde. Wenn Sie isLast() aufrufen, bevor
die letzte Zeile erreicht wurde, wird der Fehler
UnimplementedOperationException ausgegeben.

Ein Codebeispiel wurde in jConnect Version 4.x eingefiigt, das ein begrenztes
TYPE SCROLL INSENSITIVE ResultSet mit JDBC 1.0 Schnittstellen
bereitstellt.

Diese Implementierung benutzt Standardmethoden geméfl JDBC 1.0 zur
Erstellung eines "scroll-insensitive, read-only" ResultSets, d.h. also eine
statische Sicht der Basisdaten, die gegen Anderungen unempfindlich ist,
wihrend die Ergebnismenge offen ist. ExtendedResultSet setzt alle
ResultSet-Zeilen in den Cache auf dem Client. Wenn Sie grofie
Ergebnismengen verwenden, gehen Sie mit dieser Klasse vorsichtig um.

Die Schnittstelle sample.ScrollableResultSet:

»  Sieist eine Erweiterung des JDBC 1.0 java.sql.ResultSet.
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*  Sie definiert zusitzliche Methoden, die dieselben Signaturen haben wie
das JDBC 2.0 java.sql.ResultSet.

e Sieenthélt keine JDBC 2.0 Methoden. Die fehlenden Methoden dienen zur
Anderung des ResultSets.

Die Methoden von der JDBC 2.0 API, die tatsdchlich definiert sind:

bool ean previous() throws SQLExcepti on;

bool ean absol ute(int row) throws SQ.Exception;
bool ean rel ative(int rows) throws SQLException;
bool ean first() throws SQLException;

bool ean last() throws SQLExcepti on;

voi d beforeFirst() throws SQ.Exception;

voi d afterLast() throws SQLException;

bool ean isFirst() throws SQ.Exception;

bool ean isLast() throws SQ.Exception;

bool ean isBeforeFirst() throws SQ.Excepti on;
bool ean i sAfterLast() throws SQLException;

int getFetchSize() throws SQLException;

voi d setFetchSi ze(int rows) throws SQLExcepti on;
int getFetchDirection() throws SQ.Excepti on;

voi d setFetchDirection(int direction) throws SQLExcepti on;
int getType() throws SQ.Exception;

int getConcurrency() throws SQ.Exception;

int getRow() throws SQ.Excepti on;

Um die neuen Beispicelklassen zu verwenden, erstellen Sie ein
ExtendedResultSet mit ecinem beliebigen JDBC 1.0 java.sql.ResultSet.
Nachstehend finden Sie die diesbeziiglichen Programmcodeausschnitte (Java
1.1 Umgebung wird vorausgesetzt):

/| Bei spi el codedatei en inportieren
i mport sanple.*;
/1 JDBC 1.0 Kl assen inportieren
i mport java.sql.?*;
/1l Mt einer db Uber einen Treiber verbinden
/1 Anwei sung und Abfrage erstellen
/!l Referenz zu einem JDBC 1.0 ResultSet holen
ResultSet rs = stnt.executeQuery(_query);
/1 Scrollabl eResultSet danmit erstellen
Scrol | abl eResul t Set srs = new Ext endedResul t Set (rs);
/1 Met hoden von der JDBC 2.0 APl aufrufen
srs. beforeFirst();
/1 oder Methoden aus der JDBC 1.0 APl aufrufen
if (srs.next())
String columl = srs.getString(1);
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Abbildung 2-1 ist ein Klassendiagramm, das die Beziehungen zwischen den

neuen Beispielklassen und der JDBC API zeigt.
Abbildung 2-1: Klassendiagramm

java.sql.ResultSet
{JOBC 1.0 AP

enveitert

sample.ScrollableResultSet

fiigt Methoden aus
JDBC 2.0 APl hinzu

implementiert

sample.ExtendedResultSet

{Mantel fur
java sgl ResultSet)

Weitere Hinweise finden Sie unter der JDBC 2.0 API an der Adresse
http:/ljava.sun.com/products/jdbc/jdbcse2. html.
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Unterstitzung von Aktualisierungen in Form von
Anweisungsfolgen

Mit Aktualisierungen in Form einer Anweisungsfolge kann ein Statement-
Objekt mehrfache Aktualisierungsbefehle en bloc an eine Datenbank
iibergeben, um sie gleichzeitig ausfiihren zu lassen.

Hinweis Um Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen (Batches)
verwenden zu kdnnen, miissen Sie die SQL-Skripten im Verzeichnis sp Ihres
jConnect-Installationsverzeichnisses aktualisieren.

Ein Beispiel fiir die Verwendung von Aktualisierungen in Form von
Anweisungsfolgen mit Statement, PreparedStatement und
CallableStatement finden Sie in BatchUpdates.java im Unterverzeichnis
sample (jConnect 4.x) und sample2 (jConnect 5.x).

jConnect unterstiitzt auch dynamische PreparedStatements in Form von
Anweisungsfolgen.

Hinweise zur Implementierung
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jConnect implementiert Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen
gemal der Spezifikation in der JDBC 2.0 API, mit nachstehenden Ausnahmen:

*  Wenn der JDBC 2.0 Standard fiir die Implementierung von
BatchUpdateException.getUpdateCounts() in Zukunft gedndert oder
freigegeben wird, implementiert jConnect den Originalstandard, indem
BatchUpdateException.getUpdateCounts() eine int[ ] Ldnge von M <N
zurlickgibt, wodurch angezeigt wird, dass die ersten M Anweisungen in
der Anweisungsfolge erfolgreich waren, dass die Anweisung M+1
fehlgeschlagen ist und dass die Anweisungen M+2..N nicht ausgefiihrt
wurden. Hierbei entspricht "N" der Gseamtanzahl der Anweisungen in der
Anweisungsfolge.

»  Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen fiir gespeicherte
Prozeduren

Um gespeicherte Prozeduren in einer Anweisungsfolge (unverkettet)
aufzurufen, miissen Sie die gespeicherte Prozedur im unverketteten
Modus erstellen. Weitere Hinweise finden Sie unter "Gespeicherte
Prozedur im unverketteten Transaktionsmodus ausgefiihrt" auf Seite 111.

*  Adaptive Server Enterprise Version 11.5.x und héher
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BatchUpdateException.getUpdateCounts() gibt nur eine int[ ] Lange
Null zuriick. Die komplette Transaktion wird zuriickgesetzt, wenn ein
Fehler auftritt, so dass insgesamt null erfolgreiche Zeilen vorhanden sind.

*  Adaptive Server Enterprise Version 11.0.1
Gibt "0 (zero) rows affected" fiir gespeicherte Prozeduren zuriick.
*  SQL Anywhere Version 5.5.x

*  SQL Anywhere Version 5.5.x ermoglicht keine Riickgabe der Anzahl
der eingefiigten Zeilen aus gespeicherten Prozeduren, die
Einfiigungen enthalten. Beispiel:

create proc sp_A as insert tableA values (1,

‘“hello A')
create proc sp_B
as

insert tableA values (1, ‘hello A")
updat e tabl eA set col 1=2

create proc sp_C

as

updat e tabl eA set col 1=2

del ete tabl eA

Wenn executeBatch fiir die vorstehenden gespeicherten Prozeduren
ausgefiihrt wird, kommt es zu folgenden Ergebnissen:

0 Rows Affected
1 Rows Affected
2 Rows Affected

* Ineiner Anweisungsfolge gibt es keine Unterstiitzung von
dynamischen PreparedStatements.

» Da SQL Anywhere 5.5.x in nativer Form keine Aktualisierungen in
Form von Anweisungsfolgen geméf} der JDBC 2.0 Spezifikation
unterstiitzt, werden Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen
in einer executeUpdate Schleife ausgefiihrt.

*  Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen bei Datenbanken, die
keine Batch-Aktualisierungen unterstiitzen

jConnect fiihrt Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen in einer
executeUpdate Schleife aus, auch wenn Thre Datenbank keine
Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen unterstiitzt. Sie konnen
daher denselben Batch-Programmcode fiir alle Datenbanken benutzen.

Siehe Sun Microsystems, Inc. JDBC™ 2.0 API mit weiteren Hinweisen zu
Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen.
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Datenbank aus der Ergebnismenge einer gespeicherten Prozedur
aktualisieren

jConnect enthélt Aktualisierungs- und Loschungsmethoden, um in der von
einer gespeicherten Prozedur zuriickgegebenen Ergebnismenge einen Cursor
zu setzen. Sie kdnnen dann die Cursorposition benutzen, um Zeilen in der
Basistabelle zu aktualisieren oder zu 16schen, aus der die Ergebnismenge
extrahiert wurde. Die Methoden befinden sich in der Klasse
SybCursorResultSet:

void updateRow(String Tabellenname) throws SQLException;
void deleteRow(String Tabellenname) throws SQLException;

Der Parameter Tabellenname steht fur die Datenbanktabelle, aus der die
Ergebnismenge bezogen wurde.

Wenn Sie einen Cursor in der Ergebnismenge setzen wollen, die von einer
gespeicherten Prozedur zuriickgegeben wurde, miissen Sie vor dem Ausfiithren
des Callable-Statements, das die Prozedur enthélt, entweder
SybCallableStatement.setCursorName() oder
SybCallableStatement.setFetchSize() benutzen. Das folgende Beispiel zeigt,
wie ein Cursor in der Ergebnismenge einer gespeicherten Prozedur erstellt
wird, die Werte in der Ergebnismenge aktualisiert werden, und dann eine
Aktualisierung der Basistabelle mit der Methode
SybCursorResultSet.update() erfolgt:

/1 Erstelle ein Callabl eStatenent-Cbj ekt
/1 zum Ausf thren der gespeicherten Prozedur.
Cal | abl eSt at enent sproc_stnmt =

conn. prepareCal | ("{call update_titles}");

/1 Setze die Anzahl der mit jedem Fetch aus der Datenbank
/'l zurickzugebenden Zeilen. Dies erstellt einen Cursor

/1 imResultSet.

(SybCal | abl eSt at enent ) sproc_st nt . set Fet chSi ze(10) ;

/1 Fihre di e gespeicherte Prozedur aus und bezi ehe ein Result Set.
SybCur sor Resul t Set sproc_result = (SybCursorResult Set)
sproc_stm . execut eQuery();

/Il Gehe Zeile fir Zeile durch das ResultSet und aktualisiere Werte
/] in der aktuellen Zeile des Cursors und aktualisiere die
/1 Basistabelle "titles' mt den gednderten Zeil enwerten.
whi |l e(sproc_result.next())
{
sproc_result.updateString(...);
sproc_result.updatelnt(...);
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sproc_result.updateRow(titles);

Mit Datenbanken arbeiten

Bilddaten senden

jConnect enthilt eine TextPointer-Klasse mit sendData()-Methoden fiir die
Aktualisierung einer image-Spalte in einer Adaptive-Server-Enterprise- oder
Adaptive-Server-Anywhere-Datenbank. In friiheren Versionen von jConnect
mussten Bilddaten mit der setBinaryStream()-Mecthode in
java.sql.PreparedStatement gesendet werden. Die TextPointer.sendData()-
Methoden benutzen java.io.lnputStream und verbessern die Performance
deutlich, wenn Bilddaten an eine Adaptive-Server-Datenbank gesendet
werden.

Um Instanzen der TextPointer-Klasse zu erhalten, konnen Sie eine der beiden
getTextPtr()-Methoden in SybResultSet verwenden:
public TextPointer getTextPtr(String columnName)

public TextPointer getTextPtr(int columnindex)

Public-Methoden in der TextPointer-Klasse

Das com.sybase.jdbc-Paket enthilt die TextPointer-Klasse. Die Schnittstelle
fiir die Public-Methode ist:

public void sendData(InputStream EingabeStream, boolean Log)
throws SQLException

public void sendData(InputStream EingabeStream, int Lange,
boolean Log) throws SQLException

public void sendData(InputStream EingabeStream, int Offset,
int Lange, boolean Log) throws SQLException

public void sendData(byte[] Byte-Eingabe, int Offset,
int Lange, boolean Log) throws SQLEXception

sendData(InputStream EingabeStream, boolean Log) — Aktualisiert eine
image-Spalte mit Daten im angegebenen Eingabestream.

sendData(InputStream is, int Ldinge, boolean Log) — Aktualisiert eine image-
Spalte mit Daten im angegebenen Eingabestream. Lédnge ist die Anzahl der
gesendeten Byte.
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TextPointer-Objekt
holen
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sendData(InputStream EingabeStream, int Offset, int Linge, boolean Log) —
Aktualisiert eine image-Spalte mit Daten im angegebenen Eingabestream,

wobei an der Byte-Position begonnen wird, die im Parameter Offset festgelegt
wurde, und so lange fortgesetzt wird, wie dies im Parameter Lédnge definiert ist.

sendData(byte[ ] Byte-Eingabe, int Offset, int Linge, boolean Log) —
Aktualisiert eine Spalte mit Bilddaten, die in der Byte-Tabelle enthalten sind,
welche im Parameter Byte-Eingabe festgelegt wird. Die Aktualisierung
beginnt am Byte-Ursprung, der im Parameter Offset festgelegt wird und setzt
sich iiber die Anzahl von Byte fort, die im Parameter Ldnge definiert wurde.

Jede Methode hat einen Log-Parameter. Der Parameter Log gibt an, ob image-
Daten im Datenbank-Transaktionslog vollstindig protokolliert werden. Wenn

der Parameter Log auf "true" gesetzt ist, wird das komplette Bindrimage in das
Transaktionslog geschrieben. Wenn der Parameter Log auf "false" gesetzt ist,

wird der Aktualisierungsvorgang protokolliert, das Image selbst aber nicht in

das Log geschrieben.

Image-Spalte mit TextPointer.sendData() aktualisieren

So aktualisieren Sie eine Spalte mit Bilddaten:

1 Holen Sie ein TextPointer-Objekt fiir die Zeile und die Spalte, die
aktualisiert werden sollen.

2 Benutzen Sie TextPointer.sendData(), um den Aktualisierungsbefehl
auszufiihren.

Die nichsten beiden Abschnitte zeigen diese Vorgehensweise anhand eines
Beispiels. In diesem Beispiel werden image-Daten der Datei Anne_Ringer.gif
gesendet, um die Spalte pic der Tabelle au_pix in der Datenbank pubs2 zu
aktualisieren. Die Aktualisierung gilt fiir die Zeile mit der "author ID" 899-46-
2035.

text- und image-Spalten enthalten Zeitstempel und Seiten-Standortdaten, die
von den Text- und Bilddaten getrennt registriert werden. Wenn Daten in einer
text- oder image-Spalte ausgewéhlt werden, ist diese Zusatzinformation als
Teil der Ergebnismenge "verborgen".
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Ein TextPointer-Objekt fiir die Aktualisierung einer image-Spalte bendtigt
diese verborgenen Informationen, nicht aber den Image-Teil der Spaltendaten.
Um diese Informationen zu erhalten, miissen Sie eine Select-Anweisung in
einem ResultSet-Objekt ausfithren und dann SybResultSet.getTextPtr()
verwenden (siche das Beispiel, das auf den ndchsten Absatz folgt).
SybResultSet.getTextPtr() extrahiert Textzeiger-Informationen, ignoriert
Bilddaten und erstellt ein TextPointer-Objekt.

Wenn eine Spalte ein bedeutendes Volumen von Bilddaten enthilt, ist die
Auswahl der Spalte fiir eine oder mehr Zeilen und das Warten auf das Einlesen
der Daten wahrscheinlich ineffizient, da die Daten nicht benutzt werden. Sie
konnen den Vorgang abkiirzen, indem Sie den Befehl set textsize verwenden,
um die Menge von Daten zu reduzieren, die in einem Paket zuriickgegeben
werden. Das folgende Programmcodebeispiel fiir das Holen eines
TextPointer-Objekts umfasst die Verwendung von set textsize fiir diesen
Zweck.

/*

* Definiere eine Zeichenfol ge fur die Auswahl von Daten

* der Spalte 'pic' fir '"author |ID 899-46-2035.

*/

String get Col umbData = "sel ect pic fromau_pi x where au_id ="' 899-46-2035"";

/*
* Benutze 'set textsize' zur Rickgabe von nur einem Byte
* Spal tendaten an ein Statenent-Objekt. Das Paket mit
* den Spaltendaten enthélt die 'verborgene' |nformation,
* die fur das Erstellen eines TextPointer-Objektes

* erforderlich ist.

*/

Statenent stmt= connection.createStatenent();

stnt . execut eUpdat e("set textsize 1");

/*
* '"Select' die Spaltendaten in ein ResultSet-Objekt -
* verbinde ResultSet mit SybResultSet da die getTextPtr
* Methode in SybResultSet ist, die ResultSet erweitert.

*/

SybResul t Set rs = (SybResult Set)stmnt.executeQuery(getCol umbat a) ;

/*

* Positioniere den ResultSet-Cursor auf die zurickgegebenen Spal t endat en
* und erstelle das gewlinschte Text Poi nt er- Cbj ekt .

*/

rs.next();

Text Pointer tp = rs.getTextPtr("pic");
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/*

* Wr wollen nur eine Zeile aktualisieren und brauchen den
* mninmumtextsize set nicht fur die nachste Rickgabe des

* Servers und setzen daher textsize auf den Standardwert.

*/

stnt. execut eUpdat e("set textsize 0");

Die Aktualisierung Der folgende Programmcode benutzt das TextPointer-Objekt aus dem
ausfuhren mit vorherigen Abschnitt zur Aktualisierung der pic-Spalte mit Bilddaten in der
TextPointer.sendData . . .
Datei Anne_Ringer.gif.
/ *
* Zuerst definiere einen Ei ngabestream fir die Datei.
*/

FilelnputStreamin = new Fil el nput Stream("Anne_Ri nger.gif");

/*
Berei te Senden des Ei ngabestreans ohne Protokollierung der
* Bilddaten i m Transakti onsl og vor.
*/
bool ean 1 og = fal se;

/*
* Sende die Bilddaten in Anne_Ringer.gif zum Aktualisieren
* der '"pic'-Spalte fiur "author I D 899-46-2035.

*/

tp.sendData(in, |og);

Weitere Informationen finden Sie im Beispiel TextPointers.java im
Unterverzeichnis sample (jConnect 4.x) und sample2 (jConnect 5.x) in Ihrem
jConnect-Installationsverzeichnis.

Date- und Time-Datentypen verwenden

JDBC benutzt drei Datentypen fiir die Zeitangabe: Time, Date und Timestamp.
Adaptive Server benutzt nur einen Datentyp fiir die Zeitangabe, datetime, mit
dem Datum und Uhrzeit angegeben werden, dhnlich wie im Datentyp
Timestamp von JDBC. Der datetime-Datentyp von Adaptive Server unterstiitzt
die Sekundenaufldsung bis zu 1/300stel einer Sekunde.

Alle drei JDBC-Datentypen werden serverseitig als datetime-Datentypen
behandelt. Ein JDBC-Timestamp ist im wesentlichen dasselbe wie ein datetime
von Adaptive Server, daher eriibrigt sich die Konvertierung. Fiir die
Ubersetzung eines JDBC-Time oder Date -Datentyps in oder von einem Server
datetime -Datentyp ist eine Konvertierung erforderlich.
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e Um Time in datetime zu konvertieren, wird das Datum 1 Jan 1970
hinzugefiigt.

*  Um Date in datetime zu konvertieren, wird "00:00:00" angehéngt.

e Um eine datetime- in eine Date-Variable oder eine Time-Variable zu
konvertieren, werden die nicht benutzten Daten herausgefiltert.

Hinweise zur Implementierung

*  Der Datentyp Timestamp von JDBC unterscheidet sich vom Adaptive
Server timestamp-Datentyp. Der timestamp-Datentyp von Adaptive
Server ist ein eindeutiger varbinary-Wert, der benutzt wird, wenn
Aktualisierungen mit der Strategie "optimistische Parallelitét (optimistic
concurrency)" durchgefiihrt werden.

*  Wenn ein Wert als Time-Datentyp eingefiigt wird, wird der Datumsteil
nicht gebraucht, so dass der Wert nur mit einem Time-Datentyp
zuriickgeholt werden soll, niemals als Date- oder Timestamp-Datentyp.

*  Wenn Sie getObject() mit einer Adaptive Server Anywhere date oder time
Spalte verwenden, wird der Wert als JDBC Timestamp Datentyp
zuriickgegeben.

Charl/Varcharl/Text-Datentypen und getByte()

Verwenden Sie rs.getByte() nicht in einem char-, varchar- oder text-Feld, es
sei denn, die Daten wiren Hex, Oktal oder Dezimal.
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Erweiterte Funktionen implementieren

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie erweiterte jConnect-Funktionen
verwenden konnen. Er behandelt die folgenden Themen:

*  Ereignismeldungen benutzen

¢ Umgang mit Fehlermeldungen

« Java-Objekte als Spaltendaten in einer Tabelle speichern
*  Dynamisches Laden von Klassen

e Unterstiitzung fiir die Erweiterungen des JDBC 2.0-Optionspakets

Ereignismeldungen benutzen

68

Sie konnen die Ereignismeldungsfunktion von jConnect benutzen, damit Thre
Anwendung benachrichtigt wird, wenn eine Open-Server-Prozedur ausgefiihrt
wird.

Um diese Funktion zu benutzen, miissen Sie die Klasse SybConnection
verwenden, die die Schnittstelle Connection erweitert. SybConnection
enthdlt eine Methode regWatch() fiir das Aktivieren und eine Methode
regNoWatch() fiir das Deaktivieren der Ereignismeldung.

Ihre Anwendung muss auch die Schnittstelle SybEventHandler
implementieren. Diese Schnittstelle enthélt eine Public-Methode, void
event(String proc_name, ResultSet params), dic aufgerufen wird, wenn das
angegebene Ereignis eintritt. Die Parameter des Ereignisses werden an event()
iibermittelt, und diese Methode weist die Anwendung an, wie sie zu reagieren
hat.

Wenn Sie die Ereignismeldung in IThrer Anwendung verwenden wollen, rufen
Sie SybConnection.regWatch( ) auf, um IThre Anwendung in der
Meldungsliste einer registrierten Prozedur zu registrieren. Verwenden Sie
dabei folgende Syntax:

SybConnection.regWatch(Prozedurname,Ereignis-
Steuerungsroutine,Option)

*  Prozedurname ist eine Zeichenfolge die dem Namen der registrierten
Prozedur entspricht, von der die Benachrichtigung generiert wird.

»  Ereignis-Steuerungsroutine ist eine Instanz der Klasse SybEventHandler,
die Sie implementieren.
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*  Option ist NOTIFY_ONCE oder NOTIFY ALWAYS. Benutzen Sie
NOTIFY_ONCE, wenn die Anwendung nur das erste Mal benachrichtigt
werden soll, wenn eine Prozedur ausgefiihrt wird. Benutzen Sie
NOTIFY ALWAYS, wenn die Anwendung jedes Mal benachrichtigt
werden soll, wenn die Prozedur ausgefiihrt wird.

Wenn ein Ereignis mit dem bezeichneten Prozedurname auf dem Open Server
eintritt, ruft jConnect eventHdlr.event() aus einem separaten Thread auf. Die
Ereignisparameter werden an eventHdIr.event() iibergeben, wenn sie
ausgefithrt wird. Da es sich um einen separaten Thread handelt, blockiert die
Ereignismeldung die Ausfiihrung der Anwendung nicht.

Wenn Prozedurname keine registrierte Prozedur ist oder Open Server nicht in
der Lage ist, den Client der Liste der Ereignismeldungen hinzuzufiigen, wird
beim Aufruf von regWatch() ein SQL-Ausnahmefehler generiert.

Wenn Sie die Ereignismeldung deaktivieren wollen, benutzen Sie folgenden
Aufruf:

SybConnect i on. r egNoWat ch( pr oc_nane)

Hinweis Wenn Sie Sybase-Erweiterungen fiir die Ereignismeldung benutzen,
muss die Anwendung die close() Methode fiir die Verbindung benutzen, um
einen abhdngigen Thread zu entfernen, der mit dem ersten Aufruf von
regWatch() erstellt wurde. Wenn dies nicht erfolgt, kann die Virtual Machine
moglicherweise hidngen bleiben, wenn die Anwendung beendet wird.

Beispiel fiir eine Ereignismeldung

Das folgende Beispiel zeigt, wie ein Ereignis-Steuerprogramm (EventHandler)
implementiert und ein Ereignis mit einer Instanz des Ereignis-
Steuerprogramms registriert werden kann, sobald eine Verbindung eingerichtet
ist:

public class MyEvent Handl er inpl ements SybEvent Handl er

{

/1 Deklariere erforderliche Fel der und Konstrukturen.

public MyEvent Handl er (String event nane)
{

}

/1 | nplenentiere SybEvent Handl er. event.
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public void event(String event Nane, ResultSet parans)
{
try
{
/1l Prufe auf enpfangene Fehl er nel dungen vor der
/1 Ereignisnel dung.
SQLVar ni ng sql w = par amns. get War ni ngs() ;
if sqlw!= null
{

/1 Verarbeite eventuelle Fehler

}
/!l Verarbeite Paraneter wie ein ResultSet mt
/] einer Zeile.
Resul t Set Met aDat a rsnd = par ans. get Met abDat a() ;
i nt nunCol utms = rsnd. get Col umCount () ;
whil e (parans. next()) /1 optional
{
for (int i = 1; i <= nunCol umms; i ++)
{
System out . println(rsnd. get Col umNane(i) +
" + params.getString(i));
}
/1 Leite dem Erei gnis angepasste MRnahme ein.
/1 Benachrichti ge Anwendungs- Thr ead.

}
}
catch (SQLException sqe)
{
/'l Verarbeite eventuelle Fehler
}

}
}

public class MyProgram

{

/1 Stelle Verbindung her und registriere ein Ereignis mt
/1 einer Instanz von MyEvent Handl er.

Connecti on conn = DriverManager. get Connection(...);
MyEvent Handl er nyHdl r = new MEvent Handl er (" MY_EVENT") ;

/1 Registriere den Ereignis-Handler.
((SybConnecti on) conn) . regWat ch("MY_EVENT", nyHdlr,
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SybEvent Handl er. NOTI FY_ALWAYS) ;

conn. regNoWat ch(" MY_EVENT") ;

conn. cl ose();

}

Umgang mit Fehlermeldungen

jConnect bietet zwei Klassen fiir die Riickgabe von Sybase-spezifischen
Fehlerinformationen, SybSQLException und SybSQLWarning, sowie die
SybMessageHandler-Schnittstelle, mit dem Sie die Art verdndern konnen, in
der jConnect Fehlermeldungen behandelt, die vom Server kommen.

Abruf von Sybase-spezifischen Fehlerdaten

jConnect bietet eine EedInfo-Schnittstelle, das Methoden fiir den Abruf von
Sybase-spezifischen Fehlermeldungen bereitstellt. Die EedInfo-Schnittstelle
ist in SybSQLException und SybSQLWarning implementiert, die die Klassen
SQLException und SQLWarning erweitern.

SybSQLException und SybSQLWarning enthalten folgende Methoden:

public ResultSet getEedParams( );

Gibt eine Ergebnismenge mit einer Zeile zuriick, die Parameterwerte fiir
die Fehlermeldung enthélt.

public int getStatus( );

Gibt "1" zuriick, wenn Parameterwerte vorhanden sind, und "0", wenn
keine Parameterwerte in der Meldung enthalten sind.

public int getLineNumber( );

Gibt die Zeilennummer der gespeicherten Prozedur oder Abfrage zurtick,
die die Fehlermeldung verursacht haben.

public String getProcedureName( );

Gibt den Namen der Prozedur zuriick, die die Fehlermeldung verursacht
hat.

public String getServerName( );
Gibt den Namen des Servers zuriick, der die Fehlermeldung generiert hat.

public int getSeverity( );
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Gibt den Schweregrad der Fehlermeldung zuriick.
public int getState( );

Gibt Informationen iiber die interne Quelle der Fehlermeldung im Server
zuriick. Diese Information ist nur fiir den Technischen Kundendienst von
Sybase bestimmt.

public int getTranState( );

Gibt einen der folgenden Transaktionsstatuswerte zuriick:

* 0 Die Verbindung ist derzeit eine erweiterte Transaktion.

* 1 Die vorherige Transaktion wurde erfolgreich festgeschrieben.

* 3 Die vorherige Transaktion wurde abgebrochen.

Beachten Sie, dass einige Fehlermeldungen SQLException- oder
SQLWarning-Meldungen sein konnen, ohne SybSQLException- oder
SybSQLWarning-Meldungen sein zu miissen. IThre Anwendung muss den Typ
der Ausnahmebedingung priifen, die von ihr verarbeitet werden soll, bevor Sie
ein Downcast zu SybSQLException oder SybSQLWarningdurchfiihrt.

Verarbeitung von Fehlermeldungen anpassen
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Sie konnen die SybMessageHandler-Schnittstelle verwenden, um die Art zu
verdandern, in der jConnect Fehlermeldungen verarbeitet, die vom Server
kommen. Die Implementierung von SybMessageHandler in Ihrer eigenen
Klasse fiir die Verarbeitung von Fehlermeldungen kann folgende Vorteile
haben:

"Universelle" Fehlerbehandlung

Die Fehlerbehandlungslogik kann in [hrem Fehlermeldungs-
Steuerprogramm untergebracht werden, um zu vermeiden, dass sie iiberall
in der Anwendung in Abfangklauseln ausprogrammiert wird.

"Universelle" Fehlerprotokollierung

Ihr Fehlermeldungs-Steuerprogramm kann die Logik fiir die Verarbeitung
der kompletten Fehlerprotokollierung enthalten.

Neuzuordnung des Schweregrads von Fehlermeldungen je nach den
Anforderungen einer Anwendung.
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Ihr Fehlermeldungs-Steuerprogramm kann die Logik fiir die Erkennung
von spezifischen Fehlermeldungen und das Herunter- oder Heraufstufen
ihres Schweregrads nach Maflgabe der Anwendungsspezifikation und
nicht gemaf der Einstufung des Schweregrads durch den Server enthalten.
Beispiel: Der Schweregrad einer Fehlermeldung iiber das
Nichtvorhandensein einer Zeile kann wihrend eines Aufraumvorgangs, in
dessen Verlauf alte Teile geloscht werden, herabgestuft werden. Unter
anderen Bedingungen wird er moglicherweise heraufgestuft.

Hinweis Fehlermeldungs-Steuerprogramme, die die SybMessageHandler-
Schnittstelle implementieren, erhalten nur vom Server generierte Meldungen.
Sie verarbeiten keine Meldungen, die von jConnect generiert wurden.

Wenn jConnect eine Fehlermeldung erhélt, wird gepriift, ob eine
SybMessageHandler-Klasse fiir die Verarbeitung der Meldung registriert
wurde. Wenn dies so ist, wird die messageHandler()-Methode aufgerufen.
Die messageHandler()-Methode akzeptiert eine SQL-Ausnahmebedingung
als ihr Argument, und jConnect verarbeitet die Meldung basierend auf dem
Wert, der von der messageHandler()-Methode zuriickgegeben wird. Das
Fehlermeldungs-Steuerprogramm hat folgende Moglichkeiten:

Es kann die SQL-Ausnahmebedingung in ihrer aktuellen Form
zuriickgeben.

Es kann Null zuriickgeben. jConnect ignoriert in diesem Fall die Meldung.

Es kann eine SQL-Warnung aus einer SQL-Ausnahmebedingung
generieren und diese zuriickgeben. Das bedeutet, dass die Warnung der
Warnungsmeldungskette hinzugefiigt wird.

Wenn die urspriingliche Meldung eine SQL-Warnung war, kann die
messageHandler()-Methode die SQL-Warnung als dringend auflésen
und eine SQLAusnahmebedingung erstellen und zuriickgeben, die
ausgelost werden soll, wenn die Kontrolle wieder an jConnect iibergeben
wird.
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Fehler-Steuerungsprogramm einrichten

Sie konnen ein Fehlermeldungs-Steuerprogramm installieren, das die Klasse
SybMessageHandler implementiert, indem diec setMessageHandler()-
Methode aus SybDriver, SybConnection oder SybStatement aufgerufen
wird. Wenn Sie ein Fehlermeldungs-Steuerprogramm aus SybDriver,
installieren, erben es alle nachfolgenden SybConnection-Objekte. Wenn Sie
ein Fehlermeldungs-Steuerprogramm aus einem SybConnection-Objekt
installieren, wird es von allen SybStatement -Objekten geerbt, die von dieser
SybConnection-Klasse erstellt werden.

Diese Hierarchie gilt nur ab dem Zeitpunkt, ab dem das MessageHandler-
Objekt installiert ist. Beispiel: Wenn Sie ein SybConnection-Objekt namens
MeineVerbindung erstellen und dann SybDriver.setMessageHandler()
aufrufen, um ein Fehler-MessageHandler-Objekt zu installieren, kann
MeineVerbindung dieses Objekt nicht benutzen.

Um das aktuelle Fehler-MessageHandler-Objekt zuriickzugeben, benutzen Sie
getMessageHandler( ).

Beispiel fiir ein Fehler-Steuerungsprogramm

i mport j

i mport
i nmport
i nmport

ava.io. *;
i mport java.sql.*;

Das folgende Beispiel benutzt jConnect Version 4.1.

com sybase. j dbcx. SybMessageHand| er;
com sybase. j dbcx. SybConnecti on;
com sybase. j dbcx. SybSt at enent ;

import java.util.*;

public class M/App

{

static SybConnection conn = null;
static SybStatement stmt = null
static ResultSet rs = null;
static String user = "guest";
static String password = "sybase";
static String server = "jdbc:sybase: Tds: 192. 138. 151. 39: 4444";
static final int AvVO D _SQE = 20001;
public M/App()
{

try

{

Cl ass. f or Name(" com sybase. j dbc. SybDri ver"). new nst ance;

Properties props = new Properties();
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}
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props. put ("user", user);

props. put (" password", password);

conn = (SybConnecti on)

Dri ver Manager . get Connecti on(server, props);

conn. set MessageHand! er (new NoResul t Set Handl er () ) ;
stnt =(SybStatenment) conn.createStatenment();

stnt . execut eUpdat e("rai serror 20001 'your error'");

for (SQLWArni ng sqw = _stnt.get Warni ngs();
sqw !'= nul | ;
sqw = sqgw. get Next War ni ng());

{
if (sqw. getErrorCode() == AVO D _SQ.E);
{
Systemout. println("Fehler" +sqw. getErrorCode() +
" in der Warnliste der Anweisung gefunden.");
br eak;
}
}

stnt.close();
conn. cl ose();

cat ch( Exception e)

{

}

Systemout. printl n(e.get Message()):
e.printStackTrace();

cl ass NoResul t Set Handl er i npl ements SybMessageHandl! er

{

}

publ i c SQLExcepti on nessageHandl er (SQLExcepti on sqe)

{

}

int code = sqge. get Error Code();
if (code == AVO D_SQLE)

{
Systemout.println("Benutzer " + _user + " herunterstufen "
AVO D_SQLE + " auf eine Warnung");
sgqe = new SQ.War ni ng(sge. get Message(),
sqge. get SQLSt at e(), sqe. get Error Code()) ;
}

return sqge;

public static void main(String args[])
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{
}

new MyApp() ;

Java-Objekte als Spaltendaten in einer Tabelle speichern

76

Einige Datenbankprodukte ermdglichen es, Java-Objekte direkt als
Spaltendaten in einer Datenbank zu speichern. In solchen Datenbanken werden
Java-Klassen als Datentypen behandelt, und eine Spalte kann mit einer Java-
Klasse als Datentyp deklariert werden.

jConnect unterstiitzt das Speichern von Java-Objekten in einer Datenbank
durch die Implementierung der Methoden setObject(), die in der
PreparedStatement-Schnittstelle definiert sind und der Methoden
getObject(), dic in den Schnittstellen CallableStatement und ResultSet
definiert sind. Aus diesem Grund kann jConnect mit einer Anwendung benutzt
werden, die native JDBC-Klassen und Methoden verwendet, um Java-Objekte
als Spaltendaten direkt zu speichern und abzurufen.

Hinweis Um die Methoden getObject() und setObject() zu verwenden, setzen
Sie die jConnect-Version auf VERSION 4 oder héher. Siehe "Version von
jConnect setzen" auf Seite 6.

In den nachfolgenden Abschnitten werden die Anforderungen und Prozeduren
beschrieben, die fiir das Speichern und Abrufen von Objekten in einer Tabelle
unter JDBC mit jConnect verwendet werden:

e Vorbedingungen fiir das Speichern von Java-Objekten als Spaltendaten
« Java-Objekte an eine Datenbank senden

» Java-Objekte von einer Datenbank empfangen

Hinweis Adaptive Server Enterprise Version 12.0 und Adaptive Server
Anywhere Version 6.0.x und hoher kénnen Java-Objekte mit einigen
Einschriankungen in einer Tabelle speichern. Weitere Informationen finden Sie
in der Dokumentation jConnect for JDBC Versionshinweise.
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Vorbedingungen fiir das Speichern von Java-Objekten als Spaltendaten

Um Java-Objekte zu speichern, die zu einer benutzerdefinierten Java-Klasse in
einer Spalte gehoren, miissen drei Vorbedingungen gegeben sein:

* Die Klasse muss die Schnittstelle java.io.Serializable implementieren.
Dies ist erforderlich, da jConnect native Java-Serialisierung und
Entserialisierung verwendet, um Objekte an eine Datenbank zu senden
und aus der Datenbank wieder zu empfangen.

» Die Klassendefinition muss in der Zieldatenbank installiert sein oder Sie
miissen den DynamicClassLoader (DCL) zum Laden eines
Klassenverzeichnisses von einem Adaptive Server Anywhere- oder
Adaptive Server Enterprise-Server benutzen, um es zu verwenden, als ob
es im lokalen CLASSPATH aufgefiihrt wire. Weitere Hinweise finden Sie
unter "Dynamisches Laden von Klassen" auf Seite 81.

*  Das Clientsystem muss die Klassendefinition in einer .class-Datei halten,
die tiber die lokale Umgebungsvariable CLASSPATH verfiigbar ist.

Java-Objekte an eine Datenbank senden

Um eine Instanz einer benutzerdefinierten Klasse als Spaltendaten zu senden,
miissen Sie eine der folgenden setObject()-Methoden verwenden, wie dies in
der Schnittstelle PreparedStatement angegeben wird:

voi d set Qbj ect (int paraneterlndex, Object x, int targetSql Type,
int scale) throws SQ.Exception;

voi d set Qbj ect (i nt paraneterlndex, Object x, int targetSql Type)
throws SQLExcepti on;

voi d set Obj ect (int paraneterlndex, Object x) throws SQ.Exception;

Das folgende Beispiel definiert eine Klasse Address, zeigt die Definition einer
Tabelle Friends, die eine Spalte Address hat, deren Datentyp die Klasse
Address ist, und fiigt eine Zeile in die Tabelle ein.

public class Address inplenents Serializable

{
public String streetNunber;
public String street;
public String apartnment Nunber;
public String city;
public int zipCode;
/1 Met hoden

}
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/* Dieser Code setzt eine Tabelle nmit der fol genden Struktur voraus:
** Create table Friends:

** (firstname varchar (30),

** | astname varchar (30),

** address Address,

** phone varchar (15))

*/

/1 Verbinde zur Datenbank mt der Tabelle 'Friends'
Connection conn =
Dri ver Manager . get Connecti on("j dbc: sybase: Tds: | ocal host : 5000",
"username”, "password");

/1 Erstelle ein Prepared Statenent-Objekt mt einer Insert-Anwei sung,
/1 umdie Tabelle Friends zu aktuali sieren.
Prepar edSt at ement ps = conn. prepareStat enent ("1 NSERT | NTO

Friends values (?,?,2,?2)");

/1 Jetzt setze die Werte im Prep-Statenent-Qbjekt 'ps'.
/1 Setze firstnane auf "Joan".
ps.setString(l, "Joan");

// Setze | astnane auf "Smth".
ps.setString(2, "Snmith");

/1 "Joan_address" ist als Instanz von Address vorhanden,
/1l daher benutze set Object(int parameterl|ndex, Cbject Xx)
/1 um'address'-Spalte auf "Joan_address" zu setzen.

ps. set Obj ect (3, Joan_address);

/1l Setze 'phone'-Spalte auf Telnr. von Joan.
ps.setString(4, "123-456-7890");

/1 Fuhre | NSERT aus.
ps. execut eUpdat e() ;

Java-Objekte von einer Datenbank empfangen

Eine Client-JDBC-Anwendung kann ein Java-Objekt von einer Datenbank in
einer Ergebnismenge oder als Wert eines Ausgabeparameters empfangen, der
von einer gespeicherten Prozedur zuriickgegeben wird.

*  Wenn eine Ergebnismenge ein Java-Objekt als Spaltendaten enthalt,
miissen Sie eine der folgenden getObject()-Methoden in der ResultSet-
Schnittstelle verwenden, um das Objekt zu erhalten:
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* %

*/
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get Obj ect (i nt col uml ndex) throws SQLExcepti on;
hj ect get oj ect(String col uimName) throws SQLException;

*  Wenn ein Ausgabeparameter einer gespeicherten Prozedur ein Java-
Objekt enthélt, miissen Sie die folgende getObject()-Methode in der
CallableStatement -Schnittstelle verwenden, um das Objekt zu erhalten:

hj ect get vj ect (int paraneterlndex) throws SQLException;

Das folgende Beispiel zeigt den Einsatz von

ResultSet.getObject(int parameterindex), um einer Klassenvariablen ein
Objekt zuzuweisen, das in einer Ergebnismenge bezogen wurde. Das Beispiel
benutzt die Klasse Address und die Tabelle Friends aus dem vorherigen
Abschnitt und zeigt eine einfache Anwendung, die einen Namen und eine

Adresse auf einen Briefumschlag druckt.

Di ese Anwendung ni mt ei nen Vor- und Nachnamen, holt

di e Adresse der Person aus der Tabelle 'Friends' in der
Dat enbank und schrei bt eine Adresse mt dem Nanen und
der abgerufenenen Adresse auf einen Briefunschl ag.

public class Envel ope

{

Connection conn = null;
String firstName = null;
String lastNane = nul | ;
String street = null;
String city = null;
String zip = null;

public static void main(String[] args)
{
if (args.length < 2)
{
System out. println("Usage: Envel ope <Vor nane>
<Nachname>");
Systemexit(1);
}
/1 Erstelle Briefunmschlag 4" x 10"
Envel ope e = new Envel ope(4, 10);
try
{
/1 Verbinde zur Datenbank mt der Tabelle 'Friends'
conn = DriverManager . get Connecti on(
"j dbc: sybase: Tds: | ocal host: 5000", "Benutzernane"
"Kennwort");

79



Erweiterte Funktionen implementieren

/1 Hol e di e Adresse der angegebenen Person
firstName = args[0];
| ast Nane = args[1];
Prepar edSt at ement ps = conn. prepar eSt at enent (
"SELECT address FROM friends WHERE " +
"firstname = ? AND | astnane = ?");
ps.setString(1, firstNane);
ps.setString(2, |astNane);
ResultSet rs = ps. executeQuery();
if (rs.next())
{
Address a = (Address) rs.getoject(1);
/1l Setze die Adresse auf dem Briefunschl ag
e.set Address(firstName, |astNane, a);

conn. cl ose();

}
catch (SQ.Exception sqe)
{
sge. print StackTrace();
Systemexit(2);
}
/1 Wenn alles erfolgreich war, drucke den Briefunschl ag
e.print();

}
private void set Address(String fnanme, String | nanme, Address a)
{
street = a.streetNunber + " " + a.street + " " +
a. apart ment Nunber ;
city = a.city;

zip = "" + a.zipCode;
}[;)rivate void print()
{ /1 Drucke Name und Adresse auf dem Bri efunschl ag.
}

Ein detaillierteres Beispiel fiir HandleObject.java finden Sie in den
Unterverzeichnissen sample (jConnect 4.x) und sample2 (jConnect 5.x) unter
Ihrem jConnect-Verzeichnis.
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Dynamisches Laden von Klassen

Adaptive Server Anywhere Version 6.0 und Adaptive Server Enterprise
Version 12.0 bieten Java-Klassen in SQL (JCS), mit denen Sie Java-Klassen
wie folgt definieren koénnen:

»  Datentypen von SQL-Spalten
»  Datentypen von Transact-SQL-Variablen
»  Standardwerte fiir SQL-Spalten

Frither waren nur Klassen zugénglich, die im CLASSPATH von jConnect
aufgefiihrt waren. Wenn eine jConnect-Anwendung versucht hat, auf eine
Instanz einer Klasse zuzugreifen, die sich nicht im lokalen CLASSPATH
befand, wurde eine java.lang.ClassNotFound-Ausnahmebedingung
ausgegeben.

jConnect Version 5.2 implementiert DynamicClassLoader (DCL), um eine
Klasse direkt von einem Adaptive Server Anywhere- oder Adaptive Server
Enterprise-Server zu laden und sie zu verwenden, als ob sie im lokalen
CLASSPATH aufgefiihrt wére.

Alle in der Superklasse vorhandenen Sicherheitskomponenten werden geerbt.
Das in Java 2 implementierte Loader Delegation-Modell wird befolgt - zuerst
versucht jConnect, eine angeforderte Klasse vom CLASSPATH zu laden.

Wenn dies fehlschligt, versucht es jConnect mit dem DynamicClassLoader.

Detailliertere Informationen iiber JCS und Adaptive Server finden Sie in der
Dokumentation Adaptive Server Enterprise Version 12.0 Feature Overview.

DynamicClassLoader verwenden

Um DCL-Funktionalitdt zu verwenden, fithren Sie Folgendes aus:

1  Erstellen Sie einen Class Loader und konfigurieren Sie ihn. Der Code Ihrer
jConnect-Anwendung sollte in etwa folgendermaf3en aussehen:

Properties props = new Properties();

/1 URL des Servers, auf demsich die Kl asen befinden.

String classesU | = "jdbc:sybase: Tds: nyase: 1200";
/1 Ver bi ndungsei genschaften fur die Verbindung mt dem obi gen Server.
props. put ("user", "grinch");

props. put ("password", "nmeanone");

/1 Bei SybDriver einen neuen O ass Loader anfordern.
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Dynam cC assLoader | oader = driver.getC assLoader (cl assesU |, props);

2 Machen Sie den neuen Class Loader mit der Verbindungseigenschaft
CLASS LOADER fiir die Anweisung verfiigbar, die die Abfrage
ausfiihrt. Sobald Sie den Class Loader erstellt haben, ibergeben Sie ihn an
darauffolgende Verbindungen, wie unten gezeigt. (Das Beispiel in Schritt
1 wird fortgefiihrt.)

/1 Stauen Sie den O ass Loader, damt andere Verbi ndung(en)
/1 i hn kennen.
props. put (" CLASS _LOADER', | oader);

/1 Zuséat zl i che Verbi ndungsei genschaften
props. put ("user", "joeuser");
props. put (" password”, "joespassword");

/1 URL des Servers, nmt demwr uns verbinden woll en.
String url = "jdbc:sybase: Tds:j dbc. sybase. com 4446";

/1 Ver bi ndung auf bauen und weiter.
Connection conn = DriverManager. get Connection(url, props);

Die folgende Java-Klassendefinition wird vorausgesetzt:

class Addr {
String street;
String city;
String state;
}

Die folgende SQL-Tabellendefinition wird vorausgesetzt:
create tabl e enpl oyee (char(100) nane, int enpid, Addr address)

3 Verwenden Sie folgenden clientseitigen Code, wobei die Klasse Addr im
CLASSPATH der Client-Anwendung fehlt:

Statement stmimt = conn.createStatenment();
/1 Einige Zeilen aus der Tabelle holen, die eine Java-Kl asse
/1 als Feld hat.
ResultSet rs = stmt. execut eQuery(
"select * from enpl oyee where enpid = '19"");
if (rs.next() {
/1 Cbwohl die Klasse nicht in unserem Kl assenpfad ist,
/1 koénnen wir auf ihre Instanz zugreifen.
oj ect obj = rs. get vj ect ("address");
/1 Die K asse wirde vom Server gel aden.
/'l Wr werden sehen.
Class ¢ = obj.getd ass();
/1 Hier einige Java Reflection
/1 um auf die Fel der von obj zuzugreifen.
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Die Verbindungseigenschaft CLASS LOADER bietet eine praktische
Moglichkeit, um einen Class Loader mit mehreren Verbindungen gemeinsam
zu benutzen.

Stellen Sie sicher, dass keine Klassenkonflikte dadurch entstehen, dass ein
Class Loader von mehreren Verbindungen gemeinsam verwendet wird. Wenn
z.B. zwei verschiedene inkompatible Instanzen der Klasse org.foo.Bar in zwei
verschiedenen Datenbanken bestehen, konnen Probleme entstehen, wenn Sie
denselben Loader zum Zugriff auf beide Klassen verwenden. Die erste Klasse
wird geladen, wenn eine Ergebnismenge von der ersten Verbindung untersucht
wird. Wenn dann eine Ergebnismenge von der zweiten Verbindung untersucht
werden soll, ist die Klasse bereits geladen. Die zweite Klasse wird nie geladen,
und jConnect hat keine direkte Moglichkeit, diese Situation zu erkennen.

Java hat jedoch einen eingebauten Mechanismus, um sicherzustellen, dass die
Version einer Klasse mit der Versionsinformation in einem deserialisierten
Objekt tibereinstimmt. Die obige Situation wird zuletzt von Java entdeckt und
berichtet.

Klassen und Ihre Instanzen miissen sich nicht in derselben Datenbank oder auf
demselben Server befinden, es gibt aber keinen Grund, warum der Loader und
darauffolgende Verbindungen sich nicht auf dieselbe Datenbank oder
denselben Server beziehen konnten.

Deserialisierung

Das folgende Beispiel veranschaulicht, wie ein Objekt aus einer lokalen Datei
deserialisiert wird. Das serialisierte Objekt ist eine Instanz einer Klasse, die
sich auf einem Server befindet und nicht im CLASSPATH aufgefiihrt ist.

SybResultSet.getObject( ) verwendet DynamicObjectinputStream, eine
Unterklasse von ObjectinputStream, die eine Klassendefinition vom
DynamicClassLoader lidt, anstatt vom Standard-System ("boot") Class
Loader.

/1 Einen Stream auf die Datei erzeugen, die

/] das serialisierte Cbjekt enthélt.

FilelnputStreamfileStream = new Fil el nput Stream("serFile");

/] Einen "deserializer" darauf erzeugen. Beachten Sie, dass dies, abgesehen vom
/'l zuséatzlichen Paraneter, dasselbe ist we

/1 Qbj ect | nput St reanDynamn cObj ect | nput St r eam

stream = new Dynam cObj ect | nput Stream(fil eStream | oader);

/1 Sobal d das (bjekt deserialisiert ist, wird seine Klasse
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/| Uber den Loader von unserem Server zurickgegeben.
QObj ect obj = streamreadObject();streamclose();

JARS vorladen

jConnect Version 5.2 beinhaltet eine neue Verbindungseigenschaft namens
PRELOAD JARS. Die JAR-Dateien werden vollstdndig geladen, wenn sie als
Komma-getrennte Liste mit JAR-Dateinamen definiert werden. In diesem
Zusammenhang bezieht sich "JAR" auf den "retained JARname", der vom
Server verwendet wird. Dies ist der im Java-Installationsprogramm
angegebene JAR-Name. Beispiel:

install java new jar 'myJarName' fromfile '/tnp/nystuff.jar’

Wenn Sie PRELOAD JARS gesetzt haben, werden die JARS dem Class
Loader zugeordnet, so dass sie nicht bei jeder Verbindung vorgeladen werden
miissen. Sie miissen PRELOAD_JARS nur fiir eine Verbindung angeben.
Darauffolgende Versuche, dieselben JARS vorzuladen, kann Performance-
Probleme verursachen, da die JAR-Daten unnétigerweise vom Server geholt
werden.

Hinweis Adaptive Server Anywhere 6.x und hoher kann eine JAR-Datei nicht
als eine Einheit zuriickgeben. Deshalb holt jConnect eine Klasse nach der
anderen. Adaptive Server 12.x und héher jedoch kann die gesamte JAR-Datei
holen und l4dt alle Klassen, die sie enthilt.

Erweiterte Funktionen
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DynamicClassLoader beinhaltet verschiedene 6ffentliche Methoden. Weitere
Hinweise finden Sie in der Dokumentation "Javadocs":

JDBC HOME/docs/en/javadocs

Die zusitzlichen Funktionen umfassen die Mdglichkeit, die
Datenbankverbindung eines Class Loaders "offen" zu halten, wenn eine Reihe
von zu ladenden Klassen erwartet wird, und explizit eine einzelne Klasse nach
dem Namen zu laden.
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Offentliche Methoden, die von java.lang.ClassLoader abgeleitet sind, kénnen
ebenfalls verwendet werden. Methoden in java.lang.Class, die Klassen laden,
stehen ebenfalls zur Verfiigung. Verwenden Sie jedoch diese Methoden mit
Vorsicht, da einige davon entscheiden, welcher Class Loader verwendet
werden soll. Verwenden Sie vor allem die 3-Argument-Version von
Class.forName(), andernfalls wird der System ("boot") Class Loader
verwendet. Siche "Umgang mit Fehlermeldungen" auf Seite 71.

Unterstutzung fur die Erweiterungen des JDBC 2.0-Optionspakets

Das Optionspaket JDBC 2.0 (frither JDBC 2.0 Standarderweiterungs-API)
definiert einige neue Funktionen, die von JDBC 2.0-Treibern implementiert
werden konnen. jConnect Version 5.2 hat die folgenden
Funktionserweiterungenen im Optionspaket implementiert:

+ JNDI fiir Datenbankbenennung
(Funktioniert mit jeder Sybase-DBMS, die von jConnect unterstiitzt wird.)

*  Verbindungspools
(Funktioniert mit jeder Sybase-DBMS, die von jConnect unterstiitzt wird.)

*  Unterstiitzung fiir die Verwaltung verteilter Transaktionen
(Funktioniert nur mit Adaptive Server Enterprise Version 12.0 oder
Version 11.x mit einem XA-Server™)

Die oben genannten Funktionen erfordern Klassen und/oder Schnittstellen, die
in standardméBigen Java 2-Distributionen nicht vorhanden sind. Sie miissen
javax.sql.* und javax.naming.* herunterladen, um JNDI fiir
Datenbankbenennung und Verbindungspools implementieren zu koénnen. Sie
miissen ebenfalls javax.transaction.xa.* herunterladen, um Unterstiitzung fiir
die Verwaltung verteilter Transaktionen implementieren zu koénnen.

Hinweis Sybase empfiehlt, JNDI 1.2 zu verwenden, das zu Java 1.1.6 und
hoher kompatibel ist.

JNDI fiir Datenbankbenennung

Referenz

Das JDBC 2.0 Optionspaket (frither JDBC 2.0 Standarderweiterungs-API)
Kapitel 5 "JNDI und die JDBC-API".
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Verwandte Schnittstellen

86

* javax.sql.DataSource
e javax.naming.Referenceable
e javax.naming.spi.ObjectFactory

Diese Funktion bietet JDBC-Clients eine Alternative zum standardméaBigen
Vorgehen, um Datenbankverbindungen aufzubauen. Anstatt Class.forName
("com.sybase.jdbc2.jdbc.SybDriver") aufzurufen und dann eine JDBC-URL
an die Methode getConnection( ) des DriverManager zu iibergeben, kdnnen
Clients auf einen JNDI-Namensserver mit Hilfe eines logischen Namens
zugreifen, um ein javax.sql.DataSource-Objekt zu erhalten. Dieses Objekt ist
fiir das Laden des Treibers und das Einrichten der Verbindung mit der
repréasentierten physikalischen Datenbank verantwortlich. Der Client-Code ist
einfacher und wieder verwendbar, da die Hersteller-spezifischen
Informationen im Objekt DataSource enthalten sind.

Die Sybase-Implementierung des Objekts DataSource ist
com.sybase.jdbcx.SybDataSource (Details finden Sie in Javadocs). Diese
Implementierung unterstiitzt die folgenden Standardeigenschaften und
verwendet das Planungsmuster fiir JavaBean-Komponenten.

* databaseName

* dataSourceName

¢ description

* networkProtocol

e password

*  portNumber

* serverName

* user

roleName wird nicht unterstiitzt.

jConnect bietet eine Implementierung der javax.naming.spi.ObjectFactory-
Schnittstelle, so dass das Objekt DataSource von den Attributen eines
Namensserver-Eintrags konstruiert werden kann. Wenn eine
javax.naming.Reference oder ein javax.naming.Name und ein
javax.naming.DirContext vorhanden sind, kann diese Factory
com.sybase.jdbcx.SybDataSource-Objekte konstruieren. Um diese Factory
zu verwenden, setzen Sie die Systemeigenschaft java.naming.object.factory
so, dass siec com.sybase.jdbc2.SybObjectFactory mit einschlief3t.
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Verwendung

Sie konnen DataSource auf unterschiedliche Arten in verschiedenen
Anwendungen verwenden. Alle Optionen sind unterhalb mit einigen Code-
Beispielen beschrieben, um Sie durch den Prozess zu fiihren. Weitere
Informationen finden Sie im JDBC 2.0 Optionspaket (frither JDBC 2.0
Standarderweiterungs-API) und der INDI-Dokumentation auf der Website von
Sun.

1a. Konfiguration jConnect unterstiitzt LDAP-Verbindungen bereits seit Version 4.0. Deshalb
izrr(r:]ri]n?s?pator' LDAP wird als Vorgehensweise, die keine eigene Software erfordert, empfohlen,
' DataSources als LDAP-Eintrdge im LDIF-Format zu konfigurieren. Beispiel:

n: servernane: nyASE, o=Mei neFirma, c=US

97.4.2.5: TCP#1# Mei nConput er 4000

97. 4. 2. 10: PACKETSI ZE=1024&user =ne&passwor d=secr et
97.4.2.11: userdb

e o

e a
.3.6.1.4.1.8
.3.6.1.4.1.8
1.3.6.1.4.1.8
1b. Zugriff durch den Dies ist eine typische JDBC-Client-Anwendung. Der einzige Unterschied
Client besteht darin, dass Sie auf den Namensserver zugreifen, um eine Referenz auf

ein DataSource-Objekt zu erhalten, anstatt auf den DriverManager
zuzugreifen und eine JDBC-URL anzugeben. Sobald Sie die Verbindung
bekommen haben, ist der Client-Code mit jedem anderen JDBC-Client-Code
identisch. Der Code ist sehr verallgemeinert und referenziert Sybase nur beim
Festlegen der Eigenschaft fiir die Objekt-Factory, die als Teil der Umgebnung

gesetzt werden kann.

Beispiel: Wenn zwei Threads auf derselben Anweisungs-Instanz arbeiten,
wobei der eine Thread eine Abfrage sendet und der andere Thread Warnungen
verarbeitet, miissen Sie die Aufrufe der Methoden fiir die Anweisung
synchronisieren, sonst entstehen Konflikte. Die jConnect-Installation enthalt
das Beispielprogramm sample2/SimpleDataSource.java, das veranschaulicht,
wie DataSource verwendet wird. Dieses Beispiel ist nur als Referenz
vorgesehen. Das bedeutet, dass Sie das Beispiel nur dann ausfiihren kénnen,
wenn Sie Thre Umgebung konfigurieren und das Beispiel entsprechend
anpassen. SimpleDataSource.java enthélt den folgenden entscheidenden Code:

i mport javax. nam ng. *;
i mport javax.sql.*;
i mport java.sql.?*;

/1 notwendi ge JNDI - Ei genschaften fur | hre Umgebung festl egen (di esel ben wi e
/1 oben)
Properties jndi Props = new Properties();

// von JNDI zum Erzeugen von SybDat aSource verwendet
j ndi Props. put ( Cont ext . OBJECT_FACTORI ES,
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"com sybase. j dbc2. j dbc. SybOhj ect Fact ory");

/1 Der Nanensserver, mt dem JNDI konmuni zieren soll
j ndi Props. put ( Cont ext . PROVI DER_URL,
"l dap: //sone_| dap_server: 238/ o=MyConpany, c=Us") ;

/1 von JNDI zum Einrichten des Benennungsi nhalts verwendet
j ndi Props. put (Context. | N Tl AL_CONTEXT_FACTORY,
"com sun. j ndi .| dap. LdapCt xFactory");

/1 Eine Verbindung mt |hrem Namensserver aufbauen
Context ctx = new Initial Context(jndiProps);
Dat aSour ce ds = (DataSource) ctx.|ookup("servername=nyASE");

/1 Erhalt eine Verbindung zum Server, w e zuvor konfiguriert,
/1 in diesem Fall Standard-Benutzernanme und - Kennwort
Connecti on conn = ds. get Connection();

/1 Standard JDBC- Met hoden

Beachten Sie, dass es nicht erforderlich ist, die Properties explizit an den
InitialContext-Konstruktor zu iibergeben, wenn die Eigenschaften bereits
innerhalb der Virtual Machine definiert sind, d.h. beim Aufruf von Java
folgendermafen iibergeben wurden:

java -Djava. nam ng. obj ect. fact ory=com sybase. j dbc2.j dbc. SybObj ect Fact ory
Sie kdnnen auch als Teil der Browser-Eigenschaften festgelegt worden sein.

Weitere Informationen {iber das Setzen der Umgebungseigenschaften finden
Sie in Threr Java VM-Dokumentation.

2a. Konfiguration Dieser Abschnitt wird normalerweise von der Person erledigt, die fiir die
durchden Gesellschaft Datenbank-Systemadministrationen oder

Administrator: . . . S .
Benutzerdefiniert Anwendungsintegrationen ausfiihrt. Ziel ist, eine Datenquelle zu definieren

und sie dann fiir den Namenserver unter einem logischen Namen bereit zu
stellen. Wenn der Server neu konfiguriert werden muss (z.B. auf einen anderen
Computer, Port u.s.w. iibertragen werden muss), dann fiihrt der Administrator
dieses unterhalb erwihnte Konfigurations-Dienstprogramm aus und weist den
logischen Namen der neuen Datenquellenkonfiguration erneut zu. Der Client-
Code dndert sich deshalb nicht, da er nur den logischen Namen kennt.

i mport javax.sql.*;
i mport com sybase. j dbcx. *;

/'l Eine SybDataSource erstellen und konfigurieren
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SybDat aSour ce ds = new com sybase. j dbc2. j dbc. SybDat aSour ce();

ds. set User ("my_user nane");

ds. set Passwor d(" ny_password");

ds. set Dat abaseNane("ny_favorite_db");

ds. set Server Name("db_machi ne");

ds. set Por t Nurmber (4000) ;

ds. set Description("Di ese Datenquel |l e représentiert den Adaptive Server
Enterprise-Server, der auf db_machine an Port 2638 | &uft. Standard-
Benut zernane und - Kennwort wurden entsprechend auf 'ne' und 'nine'
festgel egt.
Wenn di e Verbi ndung zust ande gekommen ist, kann der Benutzer auf die
Dat enbank "ny_favorite_db" auf
di esem Server zugreifen.");

Properties props = newProperties()

props. put (" REPEAT_READ', "fal se");

props. put (" REQUEST_HA SESSI ON', "true");

ds. set Connecti onProperti es(props);

/| Das Dat aSour ce- Cbj ekt spei chern. Normal erwei se geschi eht dies durch

/1 festlegen von JNDI-Ei genschaften, die auf den Typ des

/] verwendeten JNDI - Di enst anbi eters abgesti mt sind.

/1 Nun wird der Kontext initialisiert und das Obj ekt gebunden.

Context ctx = new Initial Context();

ctx. bind("j cbc/ nyASE", ds);

Sobald Thre DataSource cingerichtet ist, entscheiden Sie, wo und wie Sie die
Informationen speichern wollen. Zu Ihrer Unterstiitzung ist SybDataSource
sowohl java.io.Serializable als auch javax.naming.Referenceable, es liegt
jedoch immer noch in der Entscheidung des Administrators, wie die Daten
gespeichert werden, abhéngig davon, welchen Dienstanbieter Sie fiir JNDI
verwenden.

2b. Zugriff durch den Der Client erhélt das DataSource-Objekt, indem er seine JNDI-Eigenschaften

Client

genauso festlegt, wie das DataSource-Objekt bereit gestellt wurde. Der Client
muss eine Objekt-Factory verfligbar haben, die das Objekt in ein Java-Objekt
umsetzen kann, wenn es gespeichert wird (z.B. serialisiert).

Context ctx = new Initial Context();
Dat aSour ce ds = (DataSource ctx.| ookup("jcbc/nyASE");

Verbindungspools

Referenz

Das JDBC 2.0 Optionspaket (fiher die JDBC 2.0 Standarderweiterungs-API)
Kapitel 6 "Verbindungspools."
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Verwandte Schnittstellen

Uberblick

90

* javax.sql.ConnectionPoolDataSource

* javax.sql.PooledConnection

Traditionelle Datenbankanwendungen erstellen eine Verbindung zu einer
Datenbank, die Sie fiir jede Sitzung einer Anwendung verwenden. Eine Web-
basierte Datenbankanwendung jedoch muss in der Lage sein, eine Verbindung
mehrmals wihrend der laufenden Anwendung zu schlielen und eine neue zu
offnen. Eine wirkungsvolle Methode, Web-basierte Datenbankverbindungen
zu handhaben, sind Verbindungspools, die offene Datenbankverbindungen
aufrechterhalten und eine gemeinsame Verwendung von Verbindungen iiber
verschiedene Benutzeranforderungen hinweg verwalten. So wird die
Performance beibehalten und die Anzahl der inaktiven Verbindungen
reduziert. Bei jeder Verbindungsanforderung ermittelt der Verbindungspool
zuerst, ob es eine inaktive Verbindung im Pool gibt. Wenn eine besteht, gibt der
Verbindungspool diese Verbindung zuriick, anstatt eine neue Verbindung zur
Datenbank aufzubauen.

Die Fahigkeiten des Verbindungspools werden von
ConnectionPoolDataSource bereit gestellt. Wenn Sie diese Schnittstelle
verwenden, konnen Sie Verbindungspools nutzen. Wenn Sie dic DataSource-
Schnittstelle verwenden, konnen Sie keine Verbindungpools nutzen.

Wenn Sie ConnectionPoolDataSource verwenden, iiberwachen Pool-
Implementierungen die PooledConnection. Die Implementierung wird
benachrichtigt, wenn ein Benutzer die Verbindung schlie3t oder wenn auf der
Benutzerverbindung ein Fehler auftritt, der die Verbindung zerstort. An dieser
Stelle entscheidet die Pool-Implementierung, was mit der PooledConnection
geschehen soll.

Ohne Verbindungspools fiihrt eine Transaktion Folgendes aus:
1 Sie erstellt eine Verbindung mit der Datenbank.

2 Sie sendet die Abfrage an die Datenbank.

3 Sie bekommt die Ergebnismenge zuriick.

4  Sie zeigt die Ergebnismenge an.

5 Sie beendet die Verbindung.

Mit Verbindungspools sieht die Reihenfolge folgendermalien aus:



Konfiguration durch
den Administrator:
LDAP

KAPITEL 2 Informationen fir die Programmierung

1  Sie erkennt, wenn eine unbenutzte Verbindung im "Pool" der
Verbindungen besteht.

2 Wenn eine besteht, verwendet sie sie. Andernfalls erstellt sie eine neue
Verbindung.

Sie sendet die Abfrage an die Datenbank.
Sie bekommt die Ergebnismenge zuriick.

Sie zeigt die Ergebnismenge an.

AN »n A~ W

Sie gibt die Verbindung an den "Pool" zuriick.
(Der Benutzer ruft immer noch "close( )" auf, aber die Verbindung bleibt
offen, und der Pool wird von der Schlieen-Anforderung benachrichtigt.)

Es ist billiger, eine Verbindung wieder zu verwenden, als jedes Mal, wenn der
Client eine Verbindung zur Datenbank aufbauen muss, eine neue zu erstellen.

Um einen Drittanbieter zu aktivieren, um den Verbindungspool zu
implementieren, ldsst die jConnect-Implementierung die
ConnectionPoolDataSource-Schnittstelle PooledConnections erzeugen,
dhnlich wie die DataSource-Schnittstelle Connections erzeugt.

Die Pool-Implementierung erstellt "echte" Datenbankverbindungen, indem sie
die getPooledConnection( )-Methoden von ConnectionPoolDataSource
verwendet. Dann registeriert die Pool-Implementierung sich selbst als Listener
der PooledConnection.

Derzeit ruft die Pool-Implementierung getConnection( ) fiir eine verfiigbare
PooledConnection auf, wenn ein Client eine Verbindung anfordert. Wenn der
Client die Verbindung nicht mehr benétigt und close() aufruft, wird die Pool-
Implementierung iiber die ConnectionEventListener-Schnittstelle

benachrichtigt, dass die Verbindung frei ist und wiederverwendet werden kann.

Die Pool-Implementierung wird ebenfalls iiber die
ConnectionEventListener-Schnittstelle benachrichtigt, wenn der Client die
Datenbankverbindung auf irgendeine Weise zerstort, so dass die Pool-
Implementierung diese Verbindung vom Pool entfernen kann.

Weitere Informationen finden Sie in Anhang B des JDBC 2.0 Optionspakets
(frither JDBC 2.0 Standarderweiterungs-API).

Dieser Vorgang ist derselbe, wie "1a. Konfiguration durch den Administrator:
LDAP", beschrieben im Kapitel "JNDI fiir Datenbankbenennung", auer dass
Sie eine zusétzliche Zeile in Ihrem LDIF-Eintrag hinzufiigen miissen. Im
folgenden Beispiel wird die hinzugefiigte Zeile zur besseren Klarheit fett
dargestellt.

91



Erweiterte Funktionen implementieren

ASE, o=MyConpany, c=US
.4.2.5: TCP#1# nymachi ne 4000

.4.2.10: PACKETSI ZE=1024&user =ne&passwor d=secr et

.4.2.11: userdb

.4.2.18: Connect i onPool Dat aSour ce

Zugriff von Dieses Verfahren initialisiert drei Eigenschaften

Mittelschicht-Clients (INITIAL_CONTEXT FACTORY, PROVIDER_URL und

OBJECT FACTORIES, wie auf Seite 78 gezeigt) und erhélt ein
ConnectionPoolDataSource-Objekt. Ein vollstdndigeres Code-Beispiel
finden Sie in sample2/SimpleConnectionPool.java. Die grundlegenden
Unterschiede sehen Sie im folgenden Beispiel:

Connect i onPool Dat abase cpds = (Connecti onPool Dat aSour ce)
ct x. | ookup("servername=nyASE") ;
Pool edConnecti on pconn = cpds. get Pool edConnecti on();

Unterstiitzung fiir die Verwaltung verteilter Transaktionen

Diese Funktion bietet eine Standard-Java-API, mit der verteilte Transaktionen
entweder mit Adaptive Server Enterprise Version 12.x oder Version 11.x mit
XA-Server ausgefiihrt werden kénnen.

Hinweis Diese Funktion wurde entworfen, um in einer groBen Mehrschichten-
Umgebung verwendet zu werden.

Referenz

Siehe Kapitel 7, "Distributed Transactions" im JDBC 2.0 Optionspaket (frither
JDBC 2.0 Standarderweiterungs-API).

Verwandte Schnittstellen

* javax.sql.XADataSource
* javax.sgl.XAConnection

* javax.transaction.xa.XAResource
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Hintergrund und erforderliche Systemausstattung

Fir Adaptive Server .
Enterprise 12.0

Fir Adaptive Server
Enterprise 11.x

Da jConnect direkt mit dem Ressourcen-Manager innerhalb von Sybase
Adaptive Server Enterprise Version 12.0 kommuniziert, muss die
Installation die Verwaltung verteilter Transaktionen unterstiitzen.

Jedem Benutzer, der an einer verteilten Transaktion teilnehmen will, muss
die "dtm_tm_role" gewihrt werden, da sonst die Transaktionen

fehlschlagen.

Um verteilte Transaktionen verwenden zu konnen, miissen Sie die
gespeicherten Prozeduren im Verzeichnis /sp installieren. Lesen Sie
hierzu "Gespeicherte Prozeduren installieren" im Kapitel 1 Threr
Dokumentation jConnect for JDBC Installationshandbuch.

Abbildung 2-2: Verwaltung verteilter Transaktionen
Unterstiitzung mit Version 12.x

Mittelschicht-
Komponhenten

TDS
JTA jConnect & > ASE 12.%

Client-
Anwendung

DTM

jConnect bietet ebenfalls eine Standard-Java-API, um verteilte Transaktionen
mit Adaptive Server Enterprise Version 11.x als Datenbankserver ausfiihren zu

konnen.

*  Diese Implementierung funktioniert nur mit Sybase Adaptive Server
Enterprise Version 11.x und XA-Server 11.1.
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Abbildung 2-3: Unterstiitzung fiir die Verwaltung verteilter
Transaktionen mit Version 11.x

Mittelschicht- | JTA jConnect
Komponenten <

F
Client- TDS
Anwendung \r

XA-Server TDS
1.1

ASE 1M.x

*  Die gewihlte Anmeldung kann keine Standard-Datenbankanmeldung mit
master, model oder sybsystemdb haben. Der Grund dafiir ist, dass der XA-
Server sich nur dann verbindet, wenn die Arbeit des Benutzers einer
verteilten Transaktion zugeordnet ist und verteilte Transaktionen auf
diesen Datenbanken nicht zuléssig sind.

*  Auf Metadaten kann nicht zugegriffen werden. Da dies den Client
einschrinkt, wird dieser Teil der API nicht innerhalb der Grenzen
verteilter Transaktionen verwendet.

Adaptive Server Enterprise 12.x verwenden

Konfiguration durch Dieser Vorgang ist derselbe wie "la. Konfiguration durch den Administrator:
EeDrAédmlnlstrator: LDAP", beschrieben in "JNDI fiir Datenbankbenennung" auf Seite 85, auler

dass Sie eine zusitzliche Zeile in Threm LDIF-Eintrag hinzufiigen miissen. Im
folgenden Beispiel wird die hinzugefiigte Zeile zur besseren Klarheit fett
dargestellt.

er nanme: nyASE, o=MyConpany, c=US

897. 4. 2. 5: TCP#1# nymachi ne 4000

897. 4. 2. 10: PACKETSI ZE=1024&user =ne&passwor d=secr et
897.4.2.11: userdb
89

r
4.
4.
4.
4. 7.4.2.18: XADat aSour ce

a
1.
1.
1.
1.

Zugriff von . Dieses Verfahren initialisiert drei Eigenschaften
Mittelschicht-Clients (INITIAL_CONTEXT_FACTORY, PROVIDER_URL und
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OBJECT FACTORIES) und erhilt ein XADataSource-Objekt. Beispiel:

XADat aSour ce xads = ( XADat asource) ctx. | ookup("servername=nmyASE");
XAConnecti on xaconn = xads. get XAConnecti on();

Sie konnen auch die Standardeinstellungen fiir Benutzername und Kennwort
iiberschreiben:
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XADat aSour ce xads = ( XADat asource) ctx.| ookup("servernanme=nyASE");
XAConnecti on xaconn = xads. get XAConnecti on("my_usernane", "my_password");

Adaptive Server Enterprise 11.x verwenden

Konfiguration durch Dieser Vorgang ist derselbe wie "la. Konfiguration durch den Administrator:
EeDrL\édmlnlstrator: LDAP", beschrieben in "JNDI fiir Datenbankbenennung" auf Seite 85, auller

dass Sie eine zusitzliche Zeile in [hrem LDIF-Eintrag hinzufiigen miissen.

Im folgenden Beispiel wird die hinzugefiigte Zeile zur besseren Klarheit fett

dargestellt.
dn: server nane: myASE, o=nei neFi rma, c=US
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1# nynmachi ne 4000
1.3.6.1.4.1.897.4.2.10: PACKETSI ZE=1024&user =ne&passwor d=secr et
1.3.6.1.4.1.897.4.2.11: userdb
1.3.6.1.4.1.897.4. 2. 16: userconnection
1.3.6.1.4.1.897:4.2.17:1
1.3.6.1.4.1.897. 4. 2. 18: XADat aSour ce

Hierbei gilt: . . .4.2.17:1 zeigt an, dass sich jConnect mit einem XA-Server
verbindet, und userconnection entspricht dem verwendeten Logischen
Ressourcen-Manager (LRM). Der XA-Server hat eine Datei xa_config, die
folgende Eintrdge enthilt:

[ xa]

| rmeuser connecti on
server=ny_ase_11 server
XASer ver =nmy_xa_server

Abbildung 2-4: Beispielkonfiguration fiir die Unterstiitzung der
Verwaltung verteilter Transaktionen

Mittelschicht-| JTA jConnect

Komponenten[*%

M
Client- TDS
Anwendung

my_xa_server TDS
running an:
mymachine: 4000

my_ase_11_server

' 4

Details, wie eine xa_config-Datei geschrieben wird, finden Sie in Threr XA-
Server-Dokumentation.
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Zugriff von ‘ Dieses Verfahren initialisiert drei Eigenschaften
Mittelschicht-Clients (INITIAL_CONTEXT FACTORY, PROVIDER URL und
OBJECT FACTORIES) und erhilt ein XADataSource-Objekt. Beispiel:

XADat aSour ce xads = ( XADat asource) ctx.| ookup("servernanme=nyASE");
XAConnecti on xaconn = xads. get XAConnecti on();

Mit Adaptive Server Enterprise 11.x konnen Sie den Standard-Benutzernamen
und das Standard-Kennwort nicht iberschreiben. D.h., Sie konnen Folgendes
nicht aufrufen:

xads. get XAConnection(" my_user nane", "ny_password").

Der Grund dafiir ist, dass /rm einem bestimmten Benutzernamen und
Kennwort zugeordnet ist.
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Umgang mit Beschrankungen, Einschrankungen und
Abweichungen von den JDBC-Standards

In diesem Abschnitt werden Beschrankungen und Einschrankungen
besprochen, die fiir jConnect gelten, sowie Abweichungen der jConnect-
Implementierung von den Standards JDBC 1.x und 2.0. Folgende Themen
werden behandelt:

*  Anpassungen fiir Multithreading

*  ResultSet.getCursorName() verwenden

* setLong() mit groBen Parameterwerten verwenden
+  COMPUTE-Anweisungen verwenden

»  gespeicherte Prozeduren ausfiihren

Anpassungen fur Multithreading

Wenn mehrere Threads gleichzeitig Methoden fiir dieselbe Statement-Instanz
CallableStatement oder PreparedStatement aufrufen, was wir nicht
empfehlen, miissen Sie die Aufrufe der Methoden fiir das Statement manuell
synchronisieren. jConnect tut dies nicht automatisch.

Beispiel: Wenn zwei Threads auf derselben Anweisungs-Instanz arbeiten,
wobei der eine Thread eine Abfrage sendet und der andere Thread Warnungen
verarbeitet, miissen Sie die Aufrufe der Methoden fiir die Anweisung
synchronisieren, da sonst Konflikte entstehen.

ResultSet.getCursorName() verwenden

Einige JDBC-Treiber generieren einen Cursornamen fiir jede SQL-Abfrage, so
dass eine Zeichenfolge immer zuriickgegeben werden kann. jConnect gibt aber
keinen Namen zuriick, wenn ResultSet.getCursorName() aufgerufen wird,
wenn Sie nicht entweder

+ setFetchSize() oder setCursorName() fiir die entsprechende Anweisung
aufgerufen haben oder

» die Verbindungseigenschaft SELECT OPENS CURSOR auf "true"
gesetzt haben und Thre Abfrage die Form SELECT... FOR UPDATE hatte.
Zum Beispiel:
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select au_id fromauthors for update

Wenn Sie nicht setFetchSize() oder setCursorName() fiir die entsprechende
Anweisung aufgerufen oder die Verbindungseigenschaft

SELECT OPENS CURSOR auf "true" gesetzt haben, wird ein Nullwert
zuriickgegeben.

Gemal JDBC 2.0 API (Kapitel 11, "Clarifications"), brauchen alle anderen
SQL-Anweisungen keinen Cursor zu 6ffnen und keinen Namen
zurlickzugeben.

Weitere Hinweise zum Einsatz eines Cursors in jConnect finden Sie unter
"Cursor mit Ergebnismengen verwenden" auf Seite 48.

setLong() mit groBen Parameterwerten verwenden

Die Implementierungen der Methode PreparedStatement.setLong() setzen
einen Parameterwert auf einen BIGINT-Datentyp. Die meisten Adaptiv
Server-Datenbanken haben keinen 8-Byte-BIGINT-Datentyp. Wenn ein
Parameterwert mehr als 4 Byte eines BIGINT-Datentyps benétigt, kann die
Verwendung von setLong() einen Uberlauffehler bewirken.

COMPUTE-Anweisungen verwenden
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jConnect unterstiitzt keine berechneten Zeilen. Die Ergebnisse werden
automatisch annulliert, wenn eine Abfrage eine berechnete Zeile enthélt.
Beispielsweise wird folgende Anweisung zuriickgewiesen:

SELECT name FROM sysobjects
WHERE type="S" COWPUTE COUNT( nane)

Um dieses Problem zu vermeiden, schreiben Sie die Anweisung statt dessen
wie folgt:

SELECT name from sysobj ects WHERE type="S"
SELECT COUNT(nane) from sysobjects WHERE type="S"
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gespeicherte Prozeduren ausfiihren

*  Wenn Sie eine gespeicherte Prozedur in einem CallableStatement-Objekt
ausfiihren, das Parameterwerte als Fragezeichen darstellt, erhalten Sie
eine bessere Performance, als wenn Sie sowohl Fragezeichen als auch
Literalwerte flir Parameter verwenden. AuBBerdem gilt: Wenn Sie
Literalwerte und Fragezeichen vermischen, kdnnen Sie mit einer
gespeicherten Prozedur keine Ausgabeparameter verwenden.

Das folgende Beispiel erstellt sp_stm¢ als ein CallableStatement-Objekt
fiir die Ausfiihrung der gespeicherten Prozedur MyProc:

Cal | abl eSt atenent sp_stm = conn. prepareCall (
"{call MyProc(?,?)}");

Die beiden Parameter in MyProc werden als Fragezeichen dargestellt. Sie
konnen eine oder beide als Ausgabeparameter registrieren, indem Sie die
registerOutParameter()-Methoden in der Schnittstelle
CallableStatement verwenden.

Im folgenden Beispiel ist sp_stmt2 ein CallableStatement-Objekt fiir die
Ausfithrung der gespeicherten Prozedur MyProc2.

Cal | abl eStatenent sp_stnt2 = conn. prepareCall (
{"call MyProc2(?,'javelin')}");

In sp_stmt2 ist ein Parameterwert als Literalwert angegeben, der andere
hingegen als Fragezeichen. Sie konnen beide Parameter nicht als
Ausgabeparameter registrieren.

*  Um gespeicherte Prozeduren mit RPC-Befehlen mit Hilfe von
Namensbildung fiir Parameter auszufiihren, verwenden Sie eine der
folgenden Prozeduren:

*  Verwenden Sie Sprach-Befehle und {ibergeben Sie ihnen
Eingabeparameter direkt von Java-Variablen mit Hilfe der Klasse
PreparedStatement. Dies wird in folgendem
Programmcodeausschnitt gezeigt:

/1 Anwei sung vorbereiten

System out. println("Anwei sung wird vorbereitet...");

String stmtString = "exec " + procnane + " @3=?, @1=7?";
Prepar edSt at ement pstmt = con. preparedStatenment (stnt String);

/]l Werte setzen
pstnt.setString(1, "xyz");
pstnt.setint(2, 123);

/1 Abfrage senden
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System out . println("Abfrage wird ausgefuhrt...");
ResultSet rs = pstnt. executeQuery();

*  Verwenden Sie fiir jConnect Version 5.2 die Schnittstelle
com.sybase.jdbcx.SybCallableStatement, das dieses Beispiel
veranschaulicht.

i mport com sybase. j dbcx. *;

/1 Vorbereiten des Aufrufs fur die gespeicherte Prozedur, umsie als
/I RPC auszuf hren

String execRPC = "{call " + procName + " (?, ?2)}";

SybCal | abl eSt at enent scs = (SybCal | abl eSt at enent)

con. prepar eCal | (execRPC);

/1 \Werte setzen und Paraneter benennen.

/'l ebenfalls (optional) registrieren fir alle Ausgabeparaneter
scs.set String(1, "xyz");

scs. set Par anet er Nane(1, " @3");

scs.setlnt (2, 123);

scs. set Par anet er Nane(2, "@1");

/1 RPC ausf ihren
/1 kann auch di e Ergebnisse mt getResultSet()
/1 und get MoreResults() bearbeiten

/1 Weitere Informationen Uber das Bearbeiten der Ergebnisse finden
//Sie in den Beispielen.
Result Set rs = scs. executeQuery();



KAPITEL 3

Fehlersuche

In diesem Kapitel werden Losungen und Behelfslosungen fiir Probleme

beschrieben, auf die Sie bei der Arbeit mit jConnect moglicherweise

stof3en.

Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Name Seite
Debugging mit jConnect 102
TDS-Kommunikation aufzeichnen 106
Fehler bei erfolglosen Verbindungen 108
Speichernutzung in jConnect-Anwendungen 110
Fehler bei gespeicherten Prozeduren 111
Fehler bei der Implementierung des benutzerdefinierten Sockets | 113
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Debugging mit jConnect

jConnect enthélt eine Debug-Klasse mit einer Serie von Debugging-

Funktionen. Die Debug-Methoden enthalten eine Reihe von Assert-, Trace-
und Timer-Funktionen, mit denen Sie den Umfang des Fehlersuchprozesses
und das Ausgabegerit fiir die Ergebnisse der Fehlersuche festlegen konnen.

Die jConnect-Installation enthélt auch einen kompletten Satz von Klassen mit
aktivierten Debug-Eigenschaften. Diese Klassen befinden sich im
Unterverzeichnis devclasses des jConnect-Installationsverzeichnisses. Fiir die
Fehlersuche miissen Sie Thre CLASSPATH-Umgebungsvariable auf die
Laufzeitklassen fiir den Debug-Modus (devclasses fiir jConnect 4.x und
devclasses/jconn2d. jar fir jConnect 5.x) umlenken und nicht auf das Standard-
jConnect-Verzeichnis classes. Eine derartige Referenzierung kann auch durch
explizite Bereitstellung eines -classpath-Arguments fiir den java-Befehl
erfolgen, wenn Sie ein Java-Programm ausfiihren.

Instanz der Debug-Klasse erhalten

Wenn Sie die Fehlersuchfunktionen von jConnect verwenden wollen, muss
Thre Anwendung die Debug-Schnittstelle importieren und eine Instanz der
Debug-Klasse einrichten, indem die Methode getDebug() fiir die Klasse
SybDriver aufgerufen wird.

Fiir jConnect 4.x:

i mport com sybase. j dbcx. Debug
i mport.com sybase. j dbcx. SybDebug
I

SybDriver sybDriver = (SybDriver)
Cl ass. for Nane("com sybase. j dbc. SybDriver"). newl nstance();
Debug sybdebug = sybDriver. get Debug();

Fiir jConnect 5.x:

i mport com sybase. j dbcx. Debug
i mport.com sybase. j dbcx. SybDebug
11

SybDriver sybDriver = (SybDriver)

Cl ass. for Name(" com sybase. j dbc2. jdbc. SybDri ver"). newl nstance();
Debug sybdebug = sybDriver. get Debug();

102
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Fehlersuchfunktion in lhrer Anwendung einschalten

Wenn Sie die Methode debug() mit dem Debug-Objekt benutzen wollen, um
die Fehlersuche in Ihrer Anwendung zu aktivieren, fiigen Sie folgenden Aufruf
hinzu:

sybdebug. debug(true, [Kl assen], [Ausgabestream);

Der Parameter Klassen ist eine Zeichenfolge, die getrennt durch Doppelpunkte
die spezifischen Klassen auflistet, fiir die eine Fehlersuche erfolgen soll.
Beispiel:

sybdebug. debug(true, "M/ ass")
und
sybdebug. debug(true, "M/d ass: Your d ass")

Wenn Sie "STATIC" in die Klassen-Zeichenfolge aufnehmen, wird die
Fehlersuche fiir alle statischen Methoden in jConnect zusétzlich zu den
bezeichneten Klassen aktiviert. Beispiel:

sybdebug. debug(true, " STATI C. MyC ass")

Sie konnen "ALL" festlegen, um die Fehlersuche fiir alle Klassen zu
aktivieren. Beispiel:

sybdebug. debug(true, "ALL");

Der Ausgabestream-Parameter ist optional. Wenn Sie keinen 'Ausgabestream’-
Parameter angeben, wird die Ausgabe der Fehlersuchfunktion an das Gerét
geleitet, das Sie mit DriverManager.setLogStream() angegeben haben.

Fehlersuchfunktion in lhrer Anwendung ausschalten

Wenn Sie die Fehlersuche ausschalten wollen, fiigen Sie folgenden Aufruf ein:

sybdebug. debug(f al se);

CLASSPATH fur die Fehlersuche einstellen

Bevor Sie IThre Anwendung mit aktivierter Fehlersuche starten, definieren Sie
die CLASSPATH-Umgebungsvariable um, so dass sie das Unterverzeichnis
/devclasses im jConnect-Installationsverzeichnis anspricht.

Fiir jConnect 4.x:
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e Unter UNIX ersetzen Sie $JDBC _HOME/classes durch
$JDBC_HOME/devclasses.

*  Unter Windows ersetzen Sie %JDBC _HOME%\classes durch
%JDBC _HOME%\devclasses.

Fiir jConnect 5.x:

*  Unter UNIX ersetzen Sie $JDBC _HOME/classes/jconn2.jar durch
8JDBC _HOME/devclasses/jconn2.jar.

*  Unter Windows ersetzen Sie %JDBC _HOME%\classe\jconn2.jar durch
%JDBC_HOME%\devclasses\jconn2 jar.

Debug-Methoden verwenden

Sie konnen Aufrufe zu anderen Debug-Methoden hinzufiigen, um den
Fehlersuchprozess anzupassen.

Bei diesen Methoden ist der erste (Objekt)-Parameter in der Regel tAis, um das
aufrufende Objekt festzulegen. Wenn eine dieser Methoden statisch ist,
verwenden Sie null fiir den Objektparameter.

e printin()

Benutzen Sie diese Methode, um die Meldung zu definieren, die in das
Ausgabe-Log geschrieben werden soll, wenn die Fehlersuchfunktion
aktiviert und das Objekt in der Liste der von der Fehlersuche zu
erfassenden Klassen enthalten ist. Die Debug-Ausgabe wird in die
Ausgabedatei geschrieben, die Sie mit sybdebug.debug() festgelegt
haben.

Hierbei gilt die folgende Syntax:

sybdebug. printl n(obj ect, nessage string);
Beispiel:

sybdebug. printin(this,"Query: "+ query);

Damit wird eine Meldung der folgenden Art in das Ausgabe-Log
geschrieben:

myApp(thread[x,y,z]): Query: select * from authors

* assert()
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Benutzen Sie diese Methode fiir die Auswertung einer Bedingung und die
Ausgabe eines Laufzeit-Ausnahmefehlers, wenn diese Bedingung nicht
eingehalten wird. Sie konnen auch die Meldung definieren, die in das
Ausgabe-Log zu schreiben ist, wenn die Bedingung nicht zutrifft. Hierbei
gilt die folgende Syntax:

sybdebug. assert (obj ect, bool ean conditi on, message
string);

Beispiel:
sybdebug. assert (thi s, anmount <=buf . | engt h, amount +"
zu grof3!");

Damit wird eine Meldung der folgenden Art in das Ausgabe-Log
geschrieben, wenn "amount" den Wert von buf.length tiberschreitet:

java.l ang. Runti neExcepti on: myApp(thread[x,y, z]):
Assertion failed: 513 zu grof!

at jdbc. sybase. utils. sybdebug. assert (

sybdebug. j ava: 338)

at nyApp. nyCal | (myApp. j ava: xxx)

at .... nore stack:

startTimer( )
stopTimer( )

Benutzen Sie diese Methoden, um einen Timer zu starten und zu stoppen,
der die wihrend eines Ereignisses verstrichenen Millisekunden mif3t. Die
Methode hélt einen Timer pro Objekt und einen Timer fiir alle statischen
Methoden. Die Syntax zum Start des Timers lautet wie folgt:

sybdebug. st art Ti ner (obj ect) ;
Die Syntax fiir das Stoppen des Timers lautet wie folgt:
sybdebug. st opTi mer ( obj ect, message string);
Beispiel:

sybdebug. start Ti ner (thi s);
st nt. execut eQuery(query);
sybdebug. st opTi ner (t hi s, "execut eQuery");

Damit wird eine Meldung der folgenden Art in das Ausgabe-Log
geschrieben:

myApp(thread[ x,y, z]): executeQuery el apsed time =
25nms
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TDS-Kommunikation aufzeichnen

Tabular Data Stream (TDS) ist das Sybase-eigene Protokoll fiir die
Abwicklung der Kommunikation zwischen einer Client-Anwendung und
Adaptive Server. jConnect enthilt eine Verbindungseigenschaft
PROTOCOL _CAPTURE, die das Aufzeichnen von unveridnderten TDS-
Paketen in einer Datei ermdglicht.

Wenn Sie Probleme mit einer Anwendung haben, die Sie weder innerhalb der
Anwendung, noch im Server 16sen kénnen, verwenden Sie

PROTOCOL CAPTURE, um die Kommunikation zwischen dem Client und
dem Server in einer Datei aufzuzeichnen. Danach kénnen Sie die Datei, die
Binidrdaten enthélt und nicht direkt interpretiert werden kann, an den
Technischen Kundendienst von Sybase zur Analyse senden.

Hinweis Sie kdnnen auch das Dienstprogramm Ribo verwenden, um den
Protokoll-Datenstrom zwischen Client und Server aufzuzeichnen, zu
iibersetzen und anzuzeigen. Detail-Informationen, wie Sie Ribo erhalten und
verwenden konnen, finden Sie auf der Website jConnect-Dienstprogramme:

bei http://www.sybase.com/products/internet/jconnect/utilities/

Verbindungseigenschaft PROTOCOL_CAPTURE

Die Verbindungseigenschaft PROTOCOL CAPTURE wird benutzt, um eine
Datei anzugeben, die die TDS-Pakete enthalten soll, die zwischen einer
Anwendung und einer Adaptive Server-Installation ausgetauscht werden.
PROTOCOL CAPTURE tritt sofort in Kraft, so dass die wéhrend der
Einrichtung einer Verbindung ausgetauschten TDS-Pakete sofort in die Datei
geschrieben werden. Alle Pakete werden weiter in die Datei geschrieben, bis
Capture.pause() ausgefiihrt oder die Sitzung beendet wird.

Im folgenden Beispiel wird gezeigt, wie PROTOCOL _CAPTURE verwendet
wird, um TDS-Daten in die Datei tds_data zu senden:

props. put (" PROTOCOL_CAPTURE", "tds_data")
Connecti on conn = DriverManager. get Connection(url, props);

Hierbei gilt: url ist der Verbindungs-URL und props ist ein Properties-Objekt,
in dem die Verbindungseigenschaften festgelegt werden.
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Die Methoden pause() und resume() in der Capture-Klasse

Die Klasse Capture ist im Paket com.sybase.jdbcx enthalten. Sie enthilt zwei
Public-Methoden:

*  public void pause( )
*  public void resume( )

Capture.pause() stoppt das Aufzeichnen der uninterpretierten TDS-Pakete in
einer Datei. Capture.resume() startet das Aufzeichnen erneut.

Die TDS-Aufzeichnungsdatei fiir eine komplette Sitzung kann sehr stark
anschwellen. Wenn Sie wissen, wo in einer Anwendung Sie TDS-Daten
aufzeichnen wollen und daher die Grof3e der Datei limitieren konnen, wéhlen
Sie eine der folgenden Moglichkeiten:

1 Sofort nachdem Sie eine Verbindung eingerichtet haben, holen Sie das
Capture-Objekt fiir die Verbindung und benutzen die Methode pause(),
um die TDS-Daten aufzuzeichnen:

Capture cap = ((SybConnection)conn). get Capture();
cap. pause();

2 Setzen Sie cap.resume() kurz vor dem Punkt, an dem Sie mit dem
Aufzeichnen der TDS-Daten beginnen wollen.

3 Setzen Sie cap.pause() kurz nach dem Punkt, an dem das Aufzeichnen der
Daten gestoppt werden soll.
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Fehler bei erfolglosen Verbindungen

Dieser Abschnitt behandelt Probleme, die auftreten konnen, wenn Sie
versuchen, eine Verbindung einzurichten oder ein Gateway zu starten.

Gateway-Verbindung abgelehnt

108

Gat eway- Ver bi ndung abgel ehnt
HTTP/ 1.0 502 Bad Gat eway| Restart Connection

Diese Fehlermeldung zeigt, dass ein Fehler im Hostname oder Portnummer
aufgetreten ist, die fiir die Verbindung zu Adaptive Server verwendet wurden.
Priifen Sie den Eintrag [query] in $SYBASE/interfaces (UNIX) oder in
%SYBASE%\ini\sql.ini (Windows).

Wenn das Problem weiterhin besteht, nachdem Sie Hostname und Portnummer
iiberpriift haben, kdnnen Sie weitere Informationen beziehen, indem Sie den
HTTP-Server mit aktivierter Systemeigenschaft "verbose" starten.

Unter Windows rufen Sie ein DOS-Fenster auf und geben ein:
httpd - Dverbose=1 > Dat ei nane
Unter UNIX geben Sie ein:
sh httpd.sh -Dverbose=1 > Datei hame &
Dabei gilt: Dateiname ist die Ausgabedatei fiir die Debug-Meldungen.

Wenn Sie die Verbindung nicht iiber das Cascade-HTTP-Gateway herstellen,
unterstiitzt der Web-Server moglicherweise die Verbindungsmethode nicht.
Applets konnen eine Verbindung nur mit dem Host herstellen, von dem sie
heruntergeladen wurden, wenn Sie nicht das Cascade-HTTP-Gateway
benutzen, durch das ein Pfad zum Datenbankserver als Proxy eingerichtet
wird.

Das Cascade-HTTP-Gateway und Ihr Web-Server miissen auf demselben Host
laufen: In diesem Szenario kann sich Thr Applet mit demselben Rechner/Host
iiber den Port verbinden, der vom Cascade-HTTP-Gateway gesteuert wird, der
die Anforderung an die entsprechende Datenbank weitergibt.

Wenn Sie sehen wollen, wie dies programmiert wird, sehen Sie sich den
Quellcode von Isql.java und gateway.html im Unterverzeichnis sample
(jConnect 4.x) oder sample2 (jConnect 5.x) unter dem jConnect-
Installationsverzeichnis an. Suchen Sie nach "proxy".
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Verbindung mit 4.9.2 SQL Server unmaoglich

jConnect benutzt TDS 5.0 (Sybase-Transfer-Protokoll). SQL Server 4.9.x
benutzt TDS 4.6, das mit TDS 5.0 nicht kompatibel ist.

SQL Server 10.0.2 oder spéter ist fiir den Einsatz von jConnect erforderlich.
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Speichernutzung in jConnect-Anwendungen

Die folgenden Situationsbeschreibungen und die angegebenen
Losungsmoglichkeiten kénnen sich als niitzlich erweisen, wenn Sie in
jConnect-Anwendungen ibermaBige Speichernutzung feststellen.
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In jConnect-Anwendungen miissen Sie explizit alle Statement-Objekte
und Unterklassen (z.B. PreparedStatement, CallableStatement) nach
der letzten Verwendung schlieBen, damit sich die Anweisungen nicht im
Speicher ansammeln. Das Schlieen des Objekts ResultSet ist nicht
ausreichend.

Beispiel:

ResultSet rs = _conn. prepareCall (_query).execute();

rs.close();

Dies wiirde zu Problemen fiihren. Benutzen Sie lieber folgende
Anweisung:

Prepar edSt atement ps = _conn. prepareCal | (_query);
ResultSet rs = ps.execute();

ps.cl ose();

rs.close();
jConnect benutzt den Tabular Data Stream (TDS), das von Sybase
bereitgestellte Protokoll, zur Kommunikation mit Sybase-
Datenbankservern. Ab jConnect 5.0 unterstiitzt TDS keine abrollbaren
Cursors. Um abrollbare Cursor zu unterstiitzen, setzt jConnect die
Zeilendaten auf Anforderung auf dem Client bei jedem Aufruf von
ResultSet.next() in den Cache. Wenn jedoch das Ende der Ergebnismenge
erreicht ist, wird die komplette Ergebnismenge im Speicher des Clients
gespeichert. Da dies eine Beeintridchtigung der Performance nach sich
ziehen kann, empfehlen wir, TYPE _SCROLL INSENSITIVE
Ergebnismengen nur zu verwenden, wenn die Ergebnismenge
entsprechend klein ist.
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Fehler bei gespeicherten Prozeduren

Dieser Abschnitt behandelt Probleme, die auftreten kénnen, wenn Sie
versuchen, jConnect und gespeicherte Prozeduren zu verwenden.

RPC gibt weniger Ausgabeparameter zuruck als registriert

SQLState: JZOSG - Ein Callable Statenment gab nicht so
vi el e Ausgabepar anet er zurick, wi e di e Anwendung fir sie
registriert hat.

Dieser Fehler tritt auf, wenn Sie CallableStatement.registerOutParam() fiir
mehr Parameter aufrufen als Sie als "OUTPUT"-Parameter in der
gespeicherten Prozedur deklariert haben. Achten Sie darauf, dass alle
erforderlichen Parameter als "OUTPUT" deklariert werden. Suchen Sie
folgende Programmcodezeile:

create procedure |hre_Prozedur (@1l int OUTPUT,

Hinweis Wenn Sie diesen Fehler erhalten, wiahrend Sie Adaptive Server
Anywhere (friiher SQL Anywhere) verwenden, fiihren Sie ein Upgrade auf
Adaptive Server Anywhere Version 5.5.04 oder hoher durch.

Fetch/State-Fehler bei der Riickgabe von Ausgabeparametern
durch die gespeicherte Prozedur

Wenn eine Abfrage keine Zeilendaten zuriickgibt, muss sie die Methoden
CallableStatement.executeUpdate() oder execute() anstelle der Methode
executeQuery() verwenden.

jConnect gibt eine SQL-Ausnahmebedingung aus, wenn executeQuery()
keine Ergebnismengen hat, da dies vom JDBC-Standard gefordert wird.

Gespeicherte Prozedur im unverketteten Transaktionsmodus
ausgefiihrt

Sybase Fehl er 7713 - Di e gespei cherte Prozedur kann nur
i munverketteten Transaktionsnodus ausgef ihrt werden.

111



Fehler bei gespeicherten Prozeduren
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JDBC versucht, die Verbindung in den Modus autocommit(true) zu setzen.
Die Anwendung kann die Verbindung auf den verketteten Modus éndern,
indem Connection.setAutoCommit(false) oder der Sprachbefehl "set
chained on" verwendet werden. Wenn die gespeicherte Prozedur nicht in
einem kompatiblen Modus erstellt wurde, tritt dieser Fehler auf.

Verwenden Sie diese Systemprozedur, um das Problem zu beheben:

sp_procxmode procedure_name,"anymode"
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Fehler bei der Implementierung des
benutzerdefinierten Sockets

Es kann sein, dass Sie eine Ausnahmefehlermeldung der folgenden Art
erhalten, wihrend Sie versuchen, einen SSL Socket einzurichten und
sun.security.ssl.SSLSocketimpl.setEnabledCipherSuites aufrufen:

java.lang. Il egal Argunent Excepti on:
SSL_SH anon_EXPORT_W TH_RC4_40_MDS

In diesem Fall priifen Sie, ob sich die SSL-Bibliotheken im
Systembibliothekspfad befinden.
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KAPITEL 4

Performance und Optimierung

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie die Optimierung oder
Verbesserung der Performance durchfiihren, wenn Sie mit jConnect
arbeiten.

Folgende Themen werden behandelt:

Name Seite
Performance von jConnect steigern 116
Optimierung der Performance fiir Prepared Statements in 119
Dynamic SQL

Cursor-Performance 126
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Performance von jConnect steigern

Es gibt eine Reihe von Moglichkeiten, die Performance einer Anwendung mit
jConnect zu verbessern. Nachstehend einige Vorschlige:
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Verwenden Sie die TextPointer.sendData()-Methoden zum Senden von
Text- und Bilddaten an eine Adaptive Server-Datenbank. Siche "Bilddaten
senden" auf Seite 63.

Erstellen Sie vorkompilierte PreparedStatement-Objekte fiir dynamische
SQL-Anweisungen, die wahrend einer Sitzung mehrmals verwendet
werden. Siehe "Optimierung der Performance fiir Prepared Statements in
Dynamic SQL" auf Seite 119.

Aktualisierungen in Form von Anweisungsfolgen verbessern die
Performance durch Entlastung des Netzwerkverkehrs. Insbesondere
werden alle Abfragen in einer Gruppe an den Server geschickt, und alle
Antworten des Servers kommen ebenfalls blockweise zum Client zuriick.
Siehe "Unterstiitzung von Aktualisierungen in Form von
Anweisungsfolgen" auf Seite 60.

Bei Sitzungen, in denen voraussichtlich Bilddaten, groe Zeilenvolumina
und lange Textdaten verschoben werden, verwenden Sie die
Verbindungseigenschaft PACKETSIZE, um die maximal mdgliche
PaketgroBe festzulegen.

Bei TDS-tunneled HTTP setzen Sie die maximale TDS-Paketgrofie und
konfigurieren Thren Webserver so, dass das HTTP1.1-Merkmal Keep-
Alive unterstiitzt wird. Setzen Sie auch das Servlet-Argument
SkipDoneProc auf "true" (siche vi ).

Benutzen Sie einen Protocol-Cursor, die Standardeinstellung der
Verbindungseigenschaft LANGUAGE CURSOR. Weitere Hinweise
finden Sie unter "LANGUAGE_CURSOR, Verbindungseigenschaft" auf
Seite 126.

Sie sollten TYPE_SCROLL_INSENSITIVE Ergebnismengen nur
verwenden, wenn die Ergebnismenge entsprechend klein ist. Weitere
Hinweise finden Sie unter "Unterstiitzung fiir SCROLL INSENSITIVE
ResultSets in jConnect" auf Seite 57.

Weitere Uberlegungen zur Performancesteigerung werden nachstehend
beschrieben.
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BigDecimal-Skalierungsfaktor

Die JDBC-1.0-Spezifikation benétigt einen Skalierungsfaktor mit
getBigDecimal(). Wenn danach ein BigDecimal-Objekt vom Server
zurlickgegeben wird, muss es mit dem Original-Skalierungsfaktor, den Sie mit
getBigDecimal() verwendet haben, reskaliert werden.

Um die Verarbeitungszeit einzusparen, die fiir das Reskalieren erforderlich ist,
verwenden Sie die Methode getBigDecimal(), die jConnect in der Klasse
SybResultSet implementiert und keinen scale -Wert erfordert:

public BigDecimal getBigDecimal(int columnindex)
throws SQLException

Beispiel:
SybResul tSet rs =
(SybResul t Set) st mt . execut eQuer y(" SELECT

nuneric_colum from T1");
while (rs.next())

{
Bi gDeci nal bd rs. get Bi gDeci mal (

"numeric_colum");

REPEAT_READ, Verbindungseigenschaft

Sie konnen die Performance beim Abruf einer Ergebnismenge aus der
Datenbank verbessern, wenn Sie die Verbindungseigenschaft REPEAT READ
auf "false" setzen. Beachten Sie aber folgende Hinweise, wenn

REPEAT READ auf "false" gesetzt ist:

»  Sie miissen Spaltenwerte in der Reihenfolge des Spaltenindexes einlesen.
Dies ist schwierig zu realisieren, wenn Sie auf Spalten nach Namen und
nicht nach Spaltennummern zugreifen.

*  Sie konnen einen Spaltenwert in einer Zeile nicht mehr als einmal lesen.
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Zeichensatzkonvertierung

118

Wenn Sie Mehrbyte-Zeichensitze verwenden und die Treiber-Performance
verbessern miissen, konnen Sie die Klasse SunloConverter verwenden, die
mit den jConnect-Beispielen mitgeliefert wurde. Dieser Konverter basiert auf
den sun.io Klassen, die von der Java Software Division von Sun
Microsystems, Inc. bereitgestellt werden.

Die Klasse SunloConverter ist keine reine Java-Implementierung der
Konvertierungsfunktion fiir Zeichensétze und wurde daher in das Standard-
jConnect-Produkt nicht aufgenommen. Diese Konverterklasse wurde aber als
Referenz beigegeben. Sie konnen sie mit dem jConnect-Treiber einsetzen, um
die Performance der Zeichensatzkonvertierung zu erhdhen.

Hinweis Tests bei Sybase haben ergeben, dass die Klasse SunloConverter die
Performance auf allen VMs steigern konnte, auf denen sie getestet wurde. Java
Software Division von Sun Microsystems, Inc. behélt sich aber das Recht vor,
die Klassen sun.io bei zukiinftigen Versionen des JDKs zu entfernen oder zu
verdndern, so dass die Klasse SunloConverter mit spéteren Versionen
moglicherweise nicht mehr kompatibel sein wird.

Um die Klasse SunloConverter einzusetzen, miissen Sie die jConnect-
Beispielanwendungen installieren. Vollstindige Anweisungen zum Installieren
von jConnect und seinen Komponenten, einschlieBlich den
Beispielanwendungen, finden Sie in der Dokumentation Sybase jConnect for
JDBC Installationshandbuch. Wenn die Beispiele installiert sind, kénnen Sie
die Verbindungseigenschaft CHARSET CONVERTER CLASS so setzen,
dass sie die Klasse SunloConverter im Unterverzeichnis sample (jConnect
4.x) oder sample2 (jConnect 5.x) unter IThrem jConnect-
Installationsverzeichnis referenziert.



KAPITEL 4 Performance und Optimierung

Optimierung der Performance fur Prepared Statements
in Dynamic SQL

In Embedded SQL sind dynamische Anweisungen solche SQL-Anweisungen,
die zur Laufzeit und nicht statisch kompiliert werden miissen. Typischerweise
enthalten dynamische Anweisungen Eingabeparameter. Dies ist aber nicht die
Regel. In SQL wird der Befehl prepare verwendet, um eine dynamische
Anweisung vorzukompilieren und zu speichern, damit sie wahrend einer
Sitzung mehrfach ausgefiihrt werden kann, ohne rekompiliert werden zu
miissen.

Wenn eine Anweisung mehrere Male in einer Sitzung verwendet wird, erreicht
man durch Vorkompilieren bessere Performance, als wenn man sie an die
Datenbank sendet und jedes Mal neu kompiliert, sobald sie gebraucht wird. Je
komplexer die Anweisung, desto mehr Performance-Vorteile kann man
dadurch erzielen.

Wenn eine Anweisung voraussichtlich nur einige wenige Male benutzt wird, ist
das Vorkompilieren moglicherweise kein Vorteil, da durch das Vorkompilieren,
Speichern und die spatere Aufthebung der Zuweisung in der Datenbank
Overhead entsteht.

Das Vorkompilieren einer dynamischen SQL-Anweisung fiir das Ausfiihren
und Speichern im Speicher ist zeit- und ressourcenaufwendig. Wenn eine
Anweisung voraussichtlich nicht mehrfach wihrend einer Sitzung verwendet
wird, kann es sein, dass die Overheadkosten fiir ein prepare in der Datenbank
die moglichen Vorteile tiberwiegen. Zu beriicksichtigen ist auch, dass eine
dynamische SQL-Anweisung nach dem "Prepare" in der Datenbank einer
gespeicherten Prozedur sehr dhnlich ist. In manchen Féllen kann es daher
besser sein, gespeicherte Prozeduren zu erstellen und auf dem Server resident
zu halten, anstatt Prepared Statements in der Anwendung zu definieren. Dies
wird unter "Wahl zwischen Prepared Statements und gespeicherte Prozeduren”
auf Seite 120 im einzelnen besprochen.

Sie konnen jConnect benutzen, um die Performance von dynamischen SQL-
Anweisungen in einer Sybase-Datenbank zu optimieren:

»  Erstellen Sie PreparedStatement-Objekte, die vorkompilierte
Anweisungen enthalten, wenn eine Anweisung voraussichtlich mehrere
Male in einer Sitzung ausgefiihrt wird.

*  Erstellen Sie PreparedStatement-Objekte, die nicht kompilierte SQL-
Anweisungen enthalten, wenn eine Anweisung in einer Sitzung nur selten
ausgefithrt wird.
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Wie in den folgenden Abschnitten beschrieben wird, hangt der optimale Weg
zur Einstellung der Verbindungseigenschaft DYNAMIC PREPARE und zur
Erstellung von PreparedStatement-Objekten wahrscheinlich davon ab, ob
Ihre Anwendung auf andere JDBC-Treiber portierbar sein muss, oder ob Sie
eine Anwendung schreiben, die jConnect-spezifische Erweiterungen von
JDBC zulaft.

jConnect Version 4.1 und hoher bietet Funktionen fiir die
Performanceoptimierung dynamischer SQL-Anweisungen.

Wahl zwischen Prepared Statements und gespeicherte Prozeduren
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Wenn Sie ein PreparedStatement-Objekt erstellen, das eine nicht kompilierte
dynamische SQL-Anweisung enthalt, wird die Anweisung nach dem
Kompilieren in der Datenbank im wesentlichen eine Stored Procedure, die im
Speicher gehalten und der mit der Sitzung verkniipften Datenstruktur
zugeordnet wird. Wenn Sie sich entscheiden miissen, ob Sie in Threr
Anwendung gespeicherte Prozeduren in der Datenbank halten oder
PreparedStatement-Objekte erstellen wollen, die kompilierte SQL-
Anweisungen enthalten, miissen Sie Uberlegungen zum Ressourcenbedarfund
zur Pflege der Anwendung einbeziehen:

*  Wenn eine gespeicherte Prozedur kompiliert ist, steht sie global allen
Verbindungen zur Verfiigung. Eine dynamische SQL-Anweisung in einem
PreparedStatement-Objekt muss hingegen in jeder Sitzung, in der sie
verwendet wird, kompiliert und deallokiert werden.

*  Wenn lhre Anwendung auf mehrere Datenbanken zugreift, bedeutet der
Einsatz von gespeicherten Prozeduren, dass dieselben gespeicherten
Prozeduren in allen Zieldatenbanken verfiigbar sein miissen. Dies kann ein
Problem bei der Datenbankwartung bewirken. Wenn Sie
PreparedStatement-Objekte fiir dynamische SQL-Anweisungen
verwenden, konnen Sie dieses Problem umgehen.

*  Wenn Ihre Anwendung CallableStatement-Objekte erstellt, um
gespeicherte Prozeduren aufzurufen, kénnen Sie SQL-Code und
Tabellenreferenzen in den gespeicherten Prozeduren verkapseln. Ohne
Eingriff in die Anwendung konnen dann Anderungen der Basis-
Datenbank oder des SQL-Codes vorgenommen werden.
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Prepared Statements in portierbaren Anwendungen

Wenn Ihre Anwendung auf Datenbanken unterschiedlicher Anbieter laufen
soll und Sie wollen, dass einige PreparedStatement-Objekte vorkompilierte
Anweisungen enthalten, andere aber nicht kompilierte, gehen Sie wie folgt vor:

»  Wenn Sie auf eine Sybase-Datenbank zugreifen, sorgen Sie dafiir, dass die
Verbindungseigenschaft DYNAMIC PREPARE auf "true" gesetzt ist.

*  Um PreparedStatement-Objekte zuriickzugeben, die vorkompilierte
Anweisungen enthalten, verwenden Sie Connection.prepareStatement()
auf die Standardweise:

Prepar edSt at ement ps_preconp =
Connect i on. prepar eSt at ement (sql _string);

*  Um PreparedStatement-Objekte zuriickzugeben, die unkompilierte
Anweisungen enthalten, verwenden Sie Connection.prepareCall().

Connection.prepareCall() gibt cin CallableStatement-Objekt zuriick,
aber da CallableStatement cine Unterklasse von PreparedStatement ist,
konnen Sie ein CallableStatement-Objekt an c¢in PreparedStatement-
Objekt anbinden, wie dies im folgenden Beispiel geschieht:

Pr epar edSt at enent ps_unconp =
Connecti on. prepareCal | (sqgl _string);

Das PreparedStatement-Objekt ps uncomp enthélt garantiert eine nicht
kompilierte Anweisung, da nur Connection.prepareStatement() so
eingerichtet ist, dass PreparedStatement-Objekte zuriickgegeben
werden, die vorkompilierte Anweisungen enthalten.

Prepared Statements in Anwendungen mit jConnect-Erweiterungen

Wenn die Portierbarkeit auf andere Treiber fiir Sie kein Problem darstellt,
kdnnen Sie einen Programmcode schreiben, der
SybConnection.prepareStatement() benutzt, um festzulegen, ob ein
PreparedStatement-Objekt vorkompilierte oder nicht kompilierte
Anweisungen enthélt. In diesem Fall richtet sich die Programmierung der
Prepared Statements in der Regel danach, ob die meisten dynamischen
Anweisungen in einer Anwendung voraussichtlich mehrfach aufgerufen
werden oder nicht.
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Wenn die meisten dynamischen Anweisungen nur selten ausgefiihrt werden

In einer Anwendung, deren dynamische SQL-Anweisungen in der Regel nur
einmal oder zweimal in einer Sitzung ausgefiihrt werden, gilt folgendes:

Setzen Sie die Verbindungseigenschaft DYNAMIC PREPARE auf
"false".

Um PreparedStatement-Objekte zuriickzugeben, die nicht kompilierte
Anweisungen enthalten, verwenden Sie Connection.prepareStatement()
auf die Standardweise:

Prepar edSt at ement ps_unconp =
Connect i on. prepar eSt at ement (sql _string);

Um PreparedStatement-Objekte zuriickzugeben, die vorkompilierte
Anweisungen enthalten, verwenden Sie
SybConnection.prepareStatement() mit dem Parameter dynamic auf
"true:"

Prepar edSt at ement ps_preconp =
(SybConnecti on) conn. prepareSt at enent (sql _string, true);

Wenn die meisten dynamischen Anweisungen mehrfach ausgefiihrt werden

Wenn die meisten dynamischen Anweisungen in einer Anwendung im Verlauf
einer Sitzung voraussichtlich mehrfach ausgefiihrt werden, gehen Sie wie folgt

vor:

Setzen Sie die Verbindungseigenschaft DYNAMIC PREPARE auf "true".

Um PreparedStatement-Objekte zuriickzugeben, die vorkompilierte
Anweisungen enthalten, verwenden Sie Connection.prepareStatement()
auf die Standardweise:

Prepar edSt at ement ps_preconp =
Connect i on. prepar eSt at ement (sql _string);

Um PreparedStatement-Objekte zuriickzugeben, die nicht kompilierte
Anweisungen enthalten, konnen Sie entweder Connection.prepareCall()
(siche dritten Aufzdhlungspunkt unter Prepared Statements in portierbaren
Anwendungen) oder SybConnection.prepareStatement(), mit dem
Parameter dynamic auf "false" verwenden:

Prepar edSt at ement ps_unconp =
(SybConnecti on) conn. prepar eSt at enent (sqgl _string, false);

Prepar edSt at ement ps_unconp =
Connection. prepareCal | (sqgl _string);

122



KAPITEL 4 Performance und Optimierung

Connection.prepareStatement()

jConnect benutzt Connection.prepareStatement(), so dass festgelegt werden
kann, dass entweder vorkompilierte SQL-Anweisungen oder nicht kompilierte
SQL-Anweisungen in PreparedStatement-Objekten zuriickgegeben werden
kénnen. Wenn Connection.prepareStatement() so eingestellt ist, dass
vorkompilierte SQL-Anweisungen in PreparedStatement-Objekten
zuriickgegeben werden, werden dynamische SQL-Anweisungen an die
Datenbank gesendet, um sie so zu kompilieren und zu speichern, wie dies
durch das direkte Ausfiihren des Befehls prepare erfolgen wiirde. Wenn
Connection.prepareStatement() so cingestellt ist, dass nicht kompilierte
SQL-Anweisungen zuriickgegeben werden, erfolgt die Riickgabe in
PreparedStatement-Objekten, ohne sie an die Datenbank zu senden.

Welche Art von SQL-Anweisungen Connection.prepareStatement()
zurilickgibt, wird von der Verbindungseigenschaft DYNAMIC PREPARE
festgelegt und gilt fiir eine ganze Sitzung.

Bei Sybase-spezifischen Anwendungen stellt jConnect 5.0 eine
prepareStatement()-Methode in der Klasse SybConnection bereit. Mit
SybConnection.prepareStatement() konnen Sie angeben, ob eine bestimmte
dynamische SQL-Anweisung vorkompiliert werden soll, unabhédngig von der
Einstellung der Verbindungseigenschaft DYNAMIC PREPARE auf
Sitzungsniveau.

DYNAMIC_PREPARE, Verbindungseigenschaft

DYNAMIC PREPARE ist eine mit Booleschen Werten operierende
Verbindungseigenschaft fiir die Aktivierung von dynamischen SQL-Prepared
Statements:

*+  Wenn DYNAMIC PREPARE auf"true" gesetzt ist, versucht jeder Aufruf
von Connection.prepareStatement() wihrend einer Sitzung, eine
vorkompilierte Anweisung in einem PreparedStatement-Objekt
zuriickzugeben.

In diesem Fall gilt: Wenn ein PreparedStatement ausgefiihrt wird, ist die
darin enthaltene Anweisung in der Datenbank bereits mit Platzhaltern fiir
dynamisch zugeteilte Parameter vorkompiliert, und die Anweisung
braucht daher nur ausgefiihrt zu werden.

*+  Wenn DYNAMIC PREPARE fiir eine Verbindung auf "false" gesetzt ist,
enthélt das von Connection.prepareStatement() zuriickgegebene
PreparedStatement keine vorkompilierte Anweisung.
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In diesem Fall gilt: Jedes Mal, wenn ein PreparedStatement ausgefiihrt
wird, muss die darin enthaltene dynamische SQL-Anweisung zum
Kompilieren und Ausfiihren an die Datenbank geschickt werden.

Der Standardwert fiir DYNAMIC PREPARE ist "false".

Im folgenden Beispiel ist DYNAMIC PREPARE auf "true" gesetzt, um die
Vorkompilierung der dynamischen SQL-Anweisungen zu erméglichen. In
diesem Beispiel steht props fiir ein Properties-Objekt, in dem die
Verbindungseigenschaften festgelegt werden.

props. put (" DYNAM C_PREPARE", "true")
= Driver Manager. get Connection(url, props);

Wenn DYNAMIC PREPARE auf "true" gesetzt ist, miissen Sie Folgendes
beachten:

Connection conn
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Nicht alle dynamischen Anweisungen kdnnen mit dem Befehl prepare
kompiliert werden. Der SQL-92-Standard enthilt einige Einschrinkungen
fiir die Anweisungen, die mit dem Befehl prepare verwendet werden
konnen, und fiir Datenbanken von Drittanbietern konnen weitere
Beschrinkungen gelten.

Wenn die Datenbank eine Fehlermeldung ausgibt, weil sie eine
Anweisung, die ihr durch Connection.prepareStatement() gesendet
wurde, nicht vorkompilieren und speichern kann, fangt jConnect die
Fehlermeldung ab und gibt ein PreparedStatement-Objekt zuriick, das
eine nicht kompilierte dynamische SQL-Anweisung enthélt. Jedes Mal,
wenn das PreparedStatement-Objekt ausgefiihrt wird, wird die
Anweisung an die Datenbank zuriickgesandt, um kompiliert und
ausgefiihrt zu werden.

Eine vorkompilierte Anweisung bleibt im Speicher der Datenbank und
wird dort entweder bis zum Ende der Sitzung oder bis zum expliziten
Schlieen ihres PreparedStatement-Objekts resident. Die
Abfalldatensammlung in einem PreparedStatement-Objekt entfernt das
Prepared Statement nicht aus der Datenbank.

Als Faustregel gilt: Schliefen Sie PreparedStatement-Objekte explizit
nach ihrer letzten Verwendung, damit sich Prepared Statements nicht im
Arbeitsspeicher des Servers ansammeln und die Performance
verschlechtern.
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SybConnection.prepareStatement( )

Wenn Thre Anwendung jConnect-spezifische Erweiterungen von JDBC zulift,
konnen Sie die SybConnection.prepareStatement()-Erweiterungsmethode
verwenden, um dynamische SQL-Anweisungen in PreparedStatement-
Objekten zuriickzugeben.

Prepar edSt at ement SybConnecti on. prepareStatenent (String sqgl _stnt,
bool ean dynamic) throws SQ.Exception

SybConnection.prepareStatement() kann je nach der Einstellung des
dynamic-Parameters PreparedStatement-Objekte zuriickgeben, die
vorkompilierte oder nicht kompilierte SQL-Anweisungen enthalten. Wenn
dynamic auf "true" ist, gibt SybConnection.prepareStatement() ein
PreparedStatement-Objekt mit einer vorkompilierten SQL-Anweisung
zuriick. Wenn dynamic auf "false" gesetzt ist, gibt die Methode ein
PreparedStatement-Objekt mit einer nicht kompilierten SQL-Anweisung
zuriick.

Das folgende Beispiel zeigt die Verwendung von
SybConnection.prepareStatement() zur Riickgabe cines
PreparedStatement-Objekts, das eine vorkompilierte Anweisung enthalt:

Prepar edSt at enent preconp_stm =
((SybConnection) conn). prepareStatenent( "SELECT * FROM
aut hors WHERE au_fnane LIKE ?", true);

In diesem Beispiel ist das Verbindungsobjekt conn in ein SybConnection-
Objekt eingebunden, damit SybConnection.prepareStatement() verwendet
werden kann. Beachten Sie, dass die SQL-Zeichenfolge, die an
SybConnection.prepareStatement() iibergeben wird, in der Datenbank
vorkompiliert wird, auch wenn die Verbindungseigenschaft

DYNAMIC PREPARE auf "false" gesetzt ist.

Wenn die Datenbank eine Fehlermeldung ausgibt, weil sie eine Anweisung, die
ihr durch SybConnection.prepareStatement() gesendet wurde, nicht
vorkompilieren und speichern kann, generiert jConnect eine SQLException-
Fehlermeldung, und der Aufruf kann die Riickgabe eines PreparedStatement-
Objekts nicht ausfiithren. Dies ist anders als bei
Connection.prepareStatement(): In diesem Fall fangt jConnect SQL-Fehler
ab und gibt ein PreparedStatement-Objekt zuriick, das eine nicht kompilierte
Anweisung enthilt.
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Cursor-Performance

Wenn Sie die Methode Statement.setCursorName() oder
setFetchSize() in der Klasse SybCursorResultSet verwenden, erstellt
jConnect einen Cursor in der Datenbank. Andere Methoden veranlassen
jConnect, einen Cursor zu 6ffnen, abzufragen und zu aktualisieren.

Die jConnect-Versionen vor 4.0 sind so eingerichtet, dass die Erstellung und
Manipulation eines Cursors nur durch das Senden von SQL-Anweisungen mit
expliziten Cursorbefehlen fiir die syntaktische Analyse und Kompilation an die
Datenbank erfolgt.

Die Versionen 4.0 und héher von jConnect sind so eingerichtet, dass die
Erstellung und Manipulation eines Cursors entweder durch das Senden von
SQL-Anweisungen an die Datenbank oder durch die Codierung von
Cursorbefehlen als Token innerhalb des Kommunikationsprotokolls Tabular
Data Stream (TDS) erfolgt. Ein Cursor der ersten Art ist der "Language-
Cursor", ein Cursor der zweiten Art ist der "Protocol-Cursor".

Ein Protocol-Cursor bietet bessere Performance als ein Language-Cursor.
Auflerdem unterstiitzen nicht alle Datenbanken den Language-Cursor.
Beispiel: Datenbanken in Adaptive Server Anywhere unterstiitzen den
Language-Cursor nicht.

In jConnect ist jeder Cursor standardméBig ein Protocol-Cursor. Mit der
Verbindungseigenschaft LANGUAGE CURSOR kénnen Sie aber
veranlassen, dass der Cursor durch Language-Befehle in der Datenbank erstellt
und manipuliert wird.

LANGUAGE_CURSOR, Verbindungseigenschaft
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LANGUAGE CURSOR ist eine durch Boolesche Werte gesteuerte
Verbindungseigenschaft in jConnect, mit der Sie festlegen konnen, ob ein
Cursor als Protocol-Cursor oder als Language-Cursor erstellt wird:

*  Wenn LANGUAGE CURSOR auf"false" gesetzt ist, ist jeder Cursor, der
wihrend einer Sitzung erstellt wird, ein Protocol-Cursor, was die
Performance verbessert. jConnect erstellt und manipuliert den Cursor,
indem Cursorbefehle als Token im TDS-Protokoll {ibermittelt werden.

StandardméBig steht LANGUAGE CURSOR auf "false".
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Wenn LANGUAGE _CURSOR auf "true" gesetzt ist, wird ein wéahrend
einer Sitzung erstellter Cursor als Language-Cursor erstellt. jConnect
erstellt und manipuliert den Cursor, indem SQL-Anweisungen fiir die
syntaktische Analyse und Kompilation an die Datenbank geschickt
werden.

Es ist kein Grund bekannt, warum LANGUAGE CURSOR besser auf
"true" gesetzt werden sollte, die Option steht aber zur Verfiigung, falls eine
Anwendung ungewohnliches Verhalten zeigt, wenn

LANGUAGE CURSOR auf "false" gesetzt ist.
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KAPITEL 5 jConnect-Anwendungen
migrieren

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Anwendungen, die Sybase-
Erweiterungen verwenden, von jConnect Version 4.0 oder frither auf
jConnect Version 4.1 oder hoher migriert werden kénnen.

Folgende Themen werden behandelt:

Name Seite
Anwendungen auf jConnect 4.1 migrieren 130
Anwendungen auf jConnect 5.x migrieren 130
Anwendungen auf jConnect 4.2 und 5.2 migrieren 130
Anderungen bei Sybase-Erweiterungen 133
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jConnect-Anwendungen migrieren

Anwendungen auf jConnect 4.1 migrieren

jConnect 4.1 ist riickwértskompatibel mit fritheren Versionen von jConnect.
Alle bestehenden Anwendungen miifiten ohne Neukompilierung weiterhin
funktionieren.

Wenn Sie neue Anwendungen entwickeln, die Sybase-Erweiterungen
verwenden, benutzen Sie die Schnittstellen in com.sybase.jdbcx.

Diese einheitliche Schnittstelle ermdglicht Ihnen ein Upgrade von
Anwendungen auf jConnect Version 4.1 und héher mit nur geringfiigigen
Anderungen. Unter "Anderungen bei Sybase-Erweiterungen" auf Seite 133
finden Sie die Anderungen, die an den Sybase-Erweiterungen vorgenommen
wurden.

Anwendungen auf jConnect 5.x migrieren

Driver d

Das Paket mit den Klassen fiir den Sybase jConnect 5.x-Treiber ist
com.sybase.jdbc2.jdbc.SybDriver. Es unterscheidet sich von fritheren
jConnect-Versionen. Der Quellcode von Anwendungen muss an der Stelle
gedndert werden, an der sie SybDriver laden. Danach muss eine
Neukompilierung mit der Java™ 2-Plattform erfolgen.

Nachstehend finden Sie ein Beispiel fiir das Laden des Treibers in jConnect
5.0:

(Driver)d ass. forName("com sybase. j dbc2. j dbc. SybDri ver"). newl nstance();
Driver Manager.regi sterDriver(d);
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Wenn Thre Anwendungen Sybase-Erweiterungen der JDBC API verwenden,
dndern Sie die Importanweisungen von com.sybase.jdbc bzw.
com.sybase.utils auf com.sybase.jdbcx. Unter "Anderungen bei Sybase-
Erweiterungen" auf Seite 133 finden Sie eine Angabe der Anderungen, die an
den Sybase-Erweiterungen vorgenommen wurden.

Weitere Beispiele fiir den Einsatz von Sybase-Erweiterungen finden Sie in den
Programmcodebeispielen, die mit jConnect geliefert wurden.
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Anwendungen auf jConnect 4.2 und 5.2 migrieren

Wenn Sie eine Aktualisierung auf jConnect 4.2 oder 5.2 von fritheren
Versionen durchfiihren, zeigt Thnen die folgende Tabelle, welche
Aktualisierungspfade eine Anderung und ein Rekompilieren des Quellcodes
erfordern.

Legende:

A Anderung auf das com.sybase.jdbcx-Paket empfohlen.

B Andern Sie CLASSPATH auf die neue Installationsstruktur.

C Rekompilieren Sie, um den neuen jConnect 5.x-Treiber zu verwenden.

Zusitzliche Details finden Sie unterhalb.

Upgrade von Auf jConnect Version
jConnect Version 4.1 4.2 5.0 52
4.0 & friiher A AB AC ABC
4.1 - AB AC ABC
4.2 - - kein AC
unterstiitzter
Pfad
5.0 - - - B

A. Verwenden Sie die neuen Sybase-Erweiterungen.

1 Andern Sie die folgenden Paket-Importe:
i nport com sybase. jdbc. *
Andern Sie folgendermafen:
i mport com sybase. j dbcx. *;

2 Verwenden Sie die neuen Sybase-Erweiterungs-APIs. Siehe "Anderungen
bei Sybase-Erweiterungen" auf Seite 133.

B. Andern Sie CLASSPATH auf die neue JDBC_HOME
Installationsstruktur.

Setzen Sie JDBC_HOME auf das Hauptverzeichnis des jConnect-Treibers,
den Sie installiert haben.
Beispiel:

*  Fiir jConnect 4.2:
JDBC_HOME=j Connect-4_2
*  Fiir jConnect 5.0:
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JDBC_HOMVE=<j Connect -1 nstal | ati onsver zei chni s>

Weitere Informationen zum Setzen von JDBC _HOME finden Sie unter
"Umgebungsvariable setzen" im Kapitel 1 der Dokumentation jConnect for
JDBC Installationshandbuch.

Anderung der

Version CLASSPATH umfasst

Von 4.1 JDBC _HOME/classes

Auf 5.2 JDBC _HOME/jconn2.jar

Von 4.1 JDBC HOME/classes

Auf 4.2 JDBC HOME/classes

Von 5.0 JDBC HOME/classes/jconn2.jar
Auf 5.2 JDBC HOME/classes/jconn2.jar

< C. Rekompilieren Sie, um den neuen jConnect 5.x-Treiber zu verwenden.

Andern Sie den Quellcode, aus dem der Treiber geladen wird:

Cl ass. for Nane("com sybase. j dbc. SybDriver");

Andern Sie folgendermafen:

O ass. for Name( " com sybase. j dbc2. j dbc. SybDriver");
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Anderungen bei Sybase-Erweiterungen

Ein neues Paket com.sybase.jdbcx, wurde den jConnect-Versionen 4.1, 4.2
und 5.x hinzugefiigt. Das Paket enthélt alle Sybase-Erweiterungen von JDBC.
In fritheren Versionen von jConnect standen diese Versionen in den Paketen
com.sybase.jdbc und com.sybase.utils zur Verfiigung.

com.sybase.jdbcx bietet eine einheitliche Schnittstelle in allen Versionen von
jConnect. Alle Sybase-Erweiterungen sind als Java-Schnittstellen definiert, so
dass die dadurch betroffenen Implementierungen ohne Beeintrachtigung der
Anwendungen gedndert werden konnen, die mit diesen Schnittstellen erstellt
wurden.

Wenn Sie neue Anwendungen entwickeln, die Sybase-Erweiterungen
benutzen, verwenden Sie com.sybase.jdbcx. Die Schnittstellen in diesem
neuen Paket ermdglichen ein Upgrade der Anwendungen auf Versionen von
jConnect nach Version 4.0 mit nur geringfiigigen Anderungen.

Hinweis Anwendungen, die frither mit den Sybase-Erweiterungen der JDBC
API erstellt wurden (verfligbar iiber com.sybase.jdbc und
com.sybase.utils), funktionieren auch unter jConnect 4.x. Alle Sybase-
Erweiterungen in com.sybase.jdbc und com.sybase.utils wurden allerdings
als "deprecated" markiert.

Einige Sybase-Erweiterungen wurden gedndert, um die neue
com.sybase.jdbcx-Schnittstelle zu beriicksichtigen.

Anderungsbeispiel

Wenn eine Anwendung SybMessageHandler benutzt, werden folgende
Unterschiede im Programmcode aktuell:

* jConnect 4.0 Code:

i mport com sybase. j dbc. SybConnecti on;
i mport com sybase. j dbc. SybMessageHandl er;

Connection con = DriverManager. get Connection(url, props);
SybConnecti on sybCon = (SybConnection) con;
sybCon. set MessageHandl er (new Connecti onMsgHandl er ());

* jConnect 4.1-Code und hoher:
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i mport com sybase. j dbcx. SybConnecti on;
i mport com sybase. j dbcx. SybMessageHand! er;

Connection con = DriverMnager. get Connection(url, props);
SybConnecti on sybCon = (SybConnection) con;
sybCon. set SybMessageHandl er (new Connecti onMsgHandl er());

Weitere Beispiele fiir den Einsatz von Sybase-Erweiterungen finden Sie in

den Programmcodebeispielen, die mit jConnect geliefert wurden.

Geanderte Methodennamen

In der folgenden Tabelle wird gezeigt, wie die Methoden in der neuen
Schnittstelle umbenannt wurden.

Klasse

Alter Name

Neuer Name

SybConnection

getCapture( )

createCapture( )

SybConnection

setMessageHandler( )

setSybMessageHandler( )

SybConnection

getMessageHandler( )

getSybMessageHandler( )

SybStatement

setMessageHandler( )

setSybMessageHandler( )

SybStatement

getMessageHandler( )

getSybMessageHandler( )

Debug-Klasse einrichten

Direkte statische Referenzen auf die Debug-Klasse werden nicht mehr
unterstiitzt, sind aber im Paket com.sybase.utils mit der Markierung

"deprecated" noch enthalten. Um die Fehlersuchfunktionen von jConnect zu
benutzen, verwenden Sie die Methode getDebug() der Klasse SybDriver, um

eine Referenz auf die Klasse Debug zu erhalten. Beispiel:

i mport com sybase. j dbcx. SybDri ver;

i mport com sybase. j dbcx. Debug;

SybDriver sybDriver =
SybDri ver) C ass. f or Nane

("com sybase. j dbc2.jdbc. SybDriver") new nstance();

Debug sybDebug = sybDri ver. get Debug();

sybDebug. debug(true, "ALL", System out);
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Eine vollstindige Liste der Sybase-Erweiterungen befindet sich in der
jConnect javadoc Dokumentation im Verzeichnis docs/ des jConnect-
Installationsverzeichnisses.
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KAPITEL 6

Webserver Gateways

In diesem Kapitel wird das Konzept des Webserver Gateways beschrieben
und erklért, wie ein solches Gateway in jConnect verwendet wird.

Das Kapitel ist in folgende Abschnitte unterteilt:

Name Seite
Hinweise zu Webserver Gateways 138
Cascade Gateway verwenden 141
TDS-Tunnelling Servlet benutzen 147
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Hinweise zu Webserver Gateways

TDS-Tunnelling

138

Wenn IThr Datenbankserver auf einem anderen Host untergebracht ist als Thr
Webserver, oder wenn Sie Internet-Anwendungen entwickeln, die sich tiber
eine Firewall mit einem sicheren Datenbankserver verbinden wollen, brauchen
Sie ein Gateway, das als Proxy fungiert und einen Pfad zum Datenbankserver
bereitstellt.

Um die Verbindung mit Servern iiber das Protokoll Secure Sockets Layer
(SSL) aufzunehmen, bietet jConnect ein Java-Servlet, das Sie auf jedem
Webserver installieren kdnnen, der das Interface javax.servlet unterstiitzt.
Dieses Servlet richtet jConnect so ein, dass Verschliisselungsfunktionen mit
dem Webserver als Gateway unterstiitzt werden.

Hinweis jConnect enthélt auch Unterstiitzung fiir SSL auf dem Client-System.
Hinweise zur clientseitigen Unterstiitzung von SSL durch jConnect finden Sie
unter "Benutzerdefinierte Socket-Plug-Ins implementieren" auf Seite 28.

Die jConnect-Installation enthélt ein Cascade-Gateway, eine leicht verdnderte
Version des Cascade Webservers. Das Cascade Gateway unterstiitzt die
Methode CONNECT HTTP, mit der Daten im Format Tabular Data Stream
(TDS) durch das HTTP-Protokoll gefiihrt werden kénnen. Sie konnen das
Cascade Gateway benutzen, um sich mit einem Datenbankserver zu verbinden,
der auf einem anderen Host lduft als der Webserver, aber nicht durch eine
Firewall gehen muss. Siehe "Cascade Gateway verwenden" auf Seite 141.

jConnect benutzt TDS zur Kommunikation mit Datenbankservern. HTTP-
tunnelled TDS ist fiir die Weitergabe von Anforderungen niitzlich.
Anforderungen von einem Client zu einem Backend-Server, die durch das
Gateway gehen, enthalten TDS im Daten-Hauptteil der Anforderung. Der
Kopfteil der Anforderung gibt die Lange der TDS-Daten an, die im
Anforderungspaket enthalten sind.
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TDS ist ein verbindungsorientiertes Protokoll, wihrend HTTP dies nicht ist.
Um Sicherheitsfunktionen wie die Verschliisselung fiir Internet-Anwendungen
zu unterstiitzen, benutzt jConnect ein TDS-tunneling-Servlet zur
Aufrechterhaltung einer logischen Verbindung iiber HTTP-Anforderungen.
Das Servlet generiert eine Sitzungs-ID wahrend der ersten Login-
Anforderung, und die Sitzungs-ID ist im Kopfteil jeder nachfolgenden
Anforderung enthalten. Durch den Einsatz von Sitzungs-IDs konnen Sie aktive
Sitzungen identifizieren und sogar eine Sitzung wiederaufnehmen, wenn das
Servlet eine offene Verbindung mit dieser Sitzungs-ID behilt.

Die logische Verbindung, die vom TDS-tunneling-Servlet bereitgestellt wird,
versetzt jConnect in die Lage, verschliisselte Kommunikation zwischen zwei
Systemen zu unterstiitzen. Beispiel: Ein jConnect-Client, bei dem die
Verbindungseigenschaft CONNECT PROTOCOL auf "https" gesetzt ist und
der sich mit einem Webserver verbindet, auf dem das TDS-tunnelling Servlet
lauft.

jConnect und Gateway-Konfiguration

Es gibt mehrere Optionen fiir die Einrichtung Threr Webserver und Adaptive
Server. Vier gemeinsame Konfigurationen werden nachstehend beschrieben.
Diese Beispiele zeigen, wo der jConnect-Treiber zu installieren ist, und wann
das Cascade-Gateway oder ein Gateway mit dem TDS-tunneling-Servlet
verwendet werden miissen.

Webserver und Adaptive Server auf einem Host

In dieser zweischichtigen Konfiguration werden der Webserver und Adaptive
Server beide auf demselben Host installiert.

» Installieren Sie jConnect auf dem Webserver-Host.

»  Kein Gateway erforderlich.

Dedizierter JDBC Webserver und Adaptive Server auf einem Host

Mit dieser Konfiguration haben Sie einen eigenen Host fiir Thren Hauptserver.
Ein zweiter Host wird von einem Webserver gemeinsam genutzt, der speziell
fiir den Zugriff auf Adaptive Server eingerichtet wurde. Links vom
Hauptserver leiten direkte Anforderungen, die SQL-Zugriff verlangen, auf den
dedizierten Webserver.

* Installieren Sie jConnect auf dem zweiten Host (Adaptive Server).
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*  Kein Gateway erforderlich.

Webserver und Adaptive Server auf getrennten Hosts

In dieser dreischichtigen Konfiguration ist Adaptive Server auf einem vom
Webserver getrennten Host untergebracht. jConnect benétigt ein Gateway, das
als Proxy zu Adaptive Server fungieren soll.

* Installieren Sie jConnect auf dem Webserver-Host.

*  Dazu ist entweder ein TDS-tunnelling Servlet oder das Cascade Gateway
erforderlich.

Verbindung mit einem Server liber eine Firewall
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Zur Verbindung mit einem Server, der durch eine Firewall geschiitzt ist,
miissen Sie einen Webserver mit dem TDS-tunneling-Servlet benutzen, um die
Ubertragung der Antworten auf Datenbankanforderungen iiber das Internet zu
unterstiitzen.

* Installieren Sie jConnect auf dem Webserver-Host.

e Dafiir ist ein Webserver erforderlich, der das javax.servlet-Interface
unterstiitzt.
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Cascade Gateway verwenden

Syntaxanforderungen

Wenn Thr Datenbankserver auf einem anderen Host 14uft als der Webserver,
brauchen Sie auch ohne Firewall ein Gateway, das als Proxy einen Weg zum
Datenbankserver bereit stellt.

Die jConnect-Installation enthilt ein Cascade-Gateway, eine leicht verénderte
Version des Cascade Webservers, der von David Wilkerson in Java
programmiert wurde. (email: davidw@cascade.org.uk; Web site:
http://www.cascade.org.uk/).

Dieses Gateway empfangt Pakete und leitet sie weiter, wobei von HTTP auf
TDS umgeschaltet wird, wenn eine Anforderung an eine Adaptive Server-
Installation geht, und von TDS auf HTTP, wenn die Ergebnisse zuriickgegeben
werden.

Hinweis Das Cascade-Gateway unterstiitzt keine Verschliisselung, und kann
daher bei Internet-Anwendungen nicht eingesetzt werden, die mit einem
Backend-Server iiber eine Firewall verbunden sind.

*  Wenn Sie jConnect nicht im Standard-Installationsverzeichnis installiert
haben, miissen Sie www.dos (DOS) oder www.template (UNIX)
bearbeiten, um alle Verweise auf das Standard-Installationsverzeichnis auf
das tatsdchliche jConnect-Installationsverzeichnis umzuleiten.

*  Das Cascade Gateway und Ihr Webserver miissen auf demselben
Hostrechner ausgefiihrt werden. Auf diese Weise verbinden sich Applets
mit demselben Hostrechner wie der Webserver, allerdings am Port, der
vom Cascade Gateway kontrolliert wird. Das Gateway routet die
Anforderung an die geeignete Datenbank. Wenn Sie sehen wollen, wie
dies programmiert wird, sehen Sie sich den Quellcode von Isql.java und
gateway.html im Unterverzeichnis sample (jConnect 4.x) oder sample2
(jConnect 5.x) des jConnect-Installationsverzeichnisses an. Suchen Sie
nach "proxy".

Wenn Thr Datenbankserver auf demselben Hostrechner 14uft wie Thr
Webserver, brauchen Sie das Cascade Gateway nicht.
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Cascade Gateway installieren

Das Cascade Gateway wird installiert, wenn Sie eine volle jConnect-
Installation durchfiihren, indem Sie entweder das Installationsprogramm von
jConnect oder die Dateien install.bat bzw. install.sh benutzen. Sie kdnnen das
jConnect-Installationsprogramm auch verwenden, um nur die Dateien des
Cascade Gateways zu installieren, wenn dies erforderlich ist. Hinweise finden
Sie in der Dokumentation Sybase jConnect for JDBC Installationsanleitung
und Versionshinweise.

Cascade Gateway starten

Befolgen Sie die nachstehend angefiihrten Anweisungen fiir die jeweilige
Plattform, um das Cascade Gateway zu testen.

Windows NT und Windows 95

1 Offnen Sie ein DOS-Fenster und wechseln Sie in das jConnect-
Installationsverzeichnis.

Ihre Umgebungsvariable JDBC _HOME muss auf dieses Verzeichnis
verweisen.

2 Starten Sie das Cascade Gateway mit folgender Eingabe:
htt pd

Wenn der Befehl erfolgreich ausgefiihrt wird, erscheint die Ausgabe von
httpd.bat mit folgenden abschlieBenden Kommentaren:

HTTPDSer ver www. dos

UNIX
Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem Sie jConnect installiert haben (das
JDBC HOME-Verzeichnis). Geben Sie folgenden Befehl ein:
sh httpd.sh &
Fehlersuche

*  Wenn Sie nach der Eingabe des httpd-Befehls keine Meldung sehen, lauft
der Server nicht. Versuchen Sie die Eingabe des Befehls im Verbose-
Modus nochmals.
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Unter Windows rufen Sie ein DOS-Fenster auf und geben ein:
httpd -Dverbose=1 > Dat ei nane

Unter UNIX geben Sie ein:
sh httpd.sh -Dverbose=1 > Datei nane &

In diesen Befehlen ist Dateiname die Ausgabedatei fiir Debug-
Meldungen.

Eventuell erscheint folgende Fehlermeldung:

HTTPServer: | OException: getRequest() Adresse wird
bereits benut zt

Das bedeutet, dass auf der in der Datei www.dos (DOS) oder
www.template (UNIX) (im Verzeichnis JDBC HOME) angegebenen
Portnummer bereits ein Prozess lauft. Dieser Fehler tritt auf, wenn Sie das
Gateway starten.

Sie haben folgende Mdglichkeiten:

*  Sie kdnnen den Prozess stoppen, der gerade auf dem angegebenen
Port lduft. Nachdem Sie {iberpriift haben, ob der Prozess wirklich
beendet wurde, versuchen Sie nochmals, das Gateway zu starten;

oder

+  Andern Sie die Portnummer in der Datei www.dos oder www.template
und modifizieren Sie dann die Datei gateway.html im
Unterverzeichnis sample (jConnect 4.x) oder sample2 (jConnect 5.x)
von JDBC_HOME, indem Sie den Parameter proxy in "localhost:
Neuer_Port" dndern.

Wenn Thr Host nicht "localhost" ist (was der Fall sein wird, wenn IThr
Cascade HTTP Server und Browser auf verschiedenen Hosts
untergebracht sind), miissen Sie darauf achten, dass der Parameter
proxy den Namen des entfernten Hostrechners verwendet, und nicht
"localhost".
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Cascade Gateway testen

Fehlersuche
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Um Ihre Systemeinstellung zu priifen und das Cascade Gateway zu testen,
kdnnen Sie ein Validierungsprogramm laufen lassen, das sich mit der Sybase-
Demodatenbank verbindet.

Hinweis Das Validierungsprogramm "Validate" benutzt "localhost:8000", um
das Gateway zu testen.

Aus dem DOS-Fenster unter Windows NT oder Windows 95 oder an der
UNIX-Eingabeaufforderung wechseln Sie auf das Verzeichnis JDBC _HOME.

Fiir jConnect 4.x geben Sie Folgendes ein:
java sanpl e. SybSanpl e Val i date

Fiir jConnect 5.x geben Sie Folgendes ein:
java sanpl e2. SybSanpl e Val i dat e

Wenn die Validierung erfolgreich verlduft, sehen Sie die jConnect-
Versionsnummer und die Meldung "Connected successfully" (Verbindung
erfolgreich) im Ausgabefenster.

Wenn der Fehler "Befehl oder Dateiname nicht gefunden" (Windows 95) oder
"Der Befehl ist entweder falsch geschrieben oder konnte nicht gefunden
werden. Bitte iiberpriifen Sie die Schreibweise und die Umgebungsvariable
'PATH™ (Windows NT) ausgegeben wird, vergewissern Sie sich, dass die Path-
Variable das Unterverzeichnis \bin des JDK-Home-Verzeichnisses enthilt.
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Die Datei index.html lesen

Fehlersuche

Benutzen Sie Thren Webbrowser, um die Datei index.htm! im jConnect-
Installationsverzeichnis aufzurufen. index.html bietet Links zur jConnect-
Dokumentation und zu Programmcodebeispielen.

Hinweis Wenn Sie Netscape auf demselben Rechner verwenden, auf dem Sie
jConnect installiert haben, miissen Sie sicherstellen, dass Ihr Browser keinen
Zugriff auf die CLASSPATH-Umgebungsvariable hat. Siehe
"Einschriankungen beim Setzen von CLASSPATH bei der Verwendung von
Netscape" im Kapitel 3 der Dokumentation Sybase jConnect for JDBC
Installationsanleitung und Versionshinweise.

1 Offnen Sie den Webbrowser.

2 Geben Sie den URL ein, der zu Threr Systemeinstellung passt. Beispiel:
Wenn Ihr Browser und das Cascade Gateway auf demselben Hostrechner
laufen, geben Sie ein:

http://1 ocal host: 8000/i ndex. ht m

Wenn der Browser und das Cascade Gateway auf unterschiedlichen
Hostrechnern laufen, geben Sie ein:

http://Host: Port/index. htm

Dabei gilt: Host ist der Name des Hostrechners, auf dem das Cascade
Gateway lauft, und Port ist der Listening-Port.

Wenn Sie den richtigen Host, den richtigen Port und die richtige
Dateiinformation eingegeben haben, der Browser aber diesen Link nicht
6ffnen kann, lauft das Cascade Gateway nicht. Siehe "Cascade Gateway
starten" auf Seite 142.

Muster-Isql-Applet ausfiuhren

Nachdem Sie die Datei index.html in Ihrem Browser geladen haben, gehen Sie
wie folgt vor:

1  Klicken Sie auf "Run Sample JDBC Applets".

Damit wechseln Sie auf die jConnect Sample Programs Seite.
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Fehlersuche

2 Rollen Sie die Sample Programs Seite ab, bis Sie die Tabelle unter
"Executable Samples" finden.

3 Suchen Sie "Isql.java" in der Tabelle und klicken Sie auf "Run" am Ende
der Zeile.

Das Beispiel-Applet Isql.java fiihrt eine einfache Abfrage in einer Beispiel-
Datenbank durch und zeigt die Ergebnisse an. Das Applet zeigt einen Standard-
Adaptive-Server-Hostnamen, eine Portnummer, einen Benutzernamen (gues?),
ein Kennwort (sybase) eine Datenbank und eine Abfrage. Mit den
Standardwerten verbindet sich das Applet mit der Sybase-Demodatenbank. Es
gibt Ergebnisse zuriick, nachdem Sie auf "Go" geklickt haben.

Unter UNIX konnen Sie die Bildschirmdimensionen des Applets éndern, falls
es nicht richtig angezeigt wird:

1 Bearbeiten Sie folgende Dateien mit einem Texteditor:
Fiir jConnect 4.x
$IDBC _HOME/sample/gateway.html
Fiir jConnect 5.x
$IDBC _HOME/sample2/gateway.html

2 Andern Sie den Hohenparameter in Zeile 7 auf 650. Sie kdnnen mit
unterschiedlichen Hoheneinstellungen experimentieren.

3 Laden Sie die Webseite in Ihrem Browser nochmals.

Verbindung zum Cascade Gateway definieren
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Um eine Verbindung in Threr Anwendung zu definieren, die das Cascade
Gateway verwendet, setzen Sie den Namen des Hosts, auf dem das Cascade
Gateway l4uft, in den URL:

Host:Port

Dabei gilt: Host ist der Name des Hostrechners, auf dem das Cascade Gateway
lauft, und Port ist der Listening-Port.
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TDS-Tunnelling Servlet benutzen

Um das TDS-tunneling-Servlet zu benutzen, benétigen Sie einen Webserver,
der die javax.servlet-Interfaces unterstiitzt, wie z.B. den Java Webserver von
Sun Microsystems, Inc.™. Wenn Sie den Webserver installieren, nehmen Sie
das jConnect TDS-tunneling-Servlet in die Liste der aktiven Servlets auf. Sie
konnen auch Parameter fiir das Servlet setzen, um Verbindungs-
Zeitiiberschreitungen und maximale Paketgrofen festzulegen.

Mit dem TDS-tunneling-Servlet enthalten Anforderungen von einem Client an
den Backend-Server, die durch das Gateway gehen, einen GET- oder POST-
Befehl, die TDS-Sitzungs-ID (nach der ersten Anforderung), die Backend-
Adresse und den Status der Anforderung.

TDS ist im Hauptteil der Anforderung enthalten. Zwei Felder im Header geben
die Lange des TDS-Streams, sowie die Sitzungs-ID an, die durch das Gateway
zugeordnet wird.

Wenn der Client eine Anforderung sendet, gibt das Header-Feld Content-
Length die Grofle des TDS-Inhalts an, und der Anforderungsbefehl ist POST.
Wenn in der Anforderung keine TDS-Daten vorhanden sind, weil der Client
entweder den nichsten Abschnitt der Antwortdaten aus dem Server abruft,
oder aber die Verbindung schliefit, ist der Anforderungsbefehl GET.

Das folgende Beispiel zeigt, wie die Informationen zwischen dem Client und
einem HTTPS-Gateway im TDS-tunneled-HTTPS-Protokoll flieBen. Dieses
Beispiel zeigt eine Verbindung mit einem Backend-Server namens
DBSERVER und einer Portnummer "1234".

Tabelle 6-1: Login-Anforderung Client zu Gateway. Keine Sitzungs-ID.

Abfrage POST/tds?ServerHost=dbserver&ServerPort=1234&
Operation=more HTTP/1.0

Header Content-Length: 605

Inhalt Login-Anforderung
(TDS)

Tabelle 6-2: Gateway an Client. Der Header enthélt die
Sitzungskennung, die vom TDS-Serviet zugewiesen wurde.
Abfrage 200 SUCCESS HTTP/1.0

Header Content-Length: 210
TDS-Session: TDS00245817298274292

Inhalt Login-Bestitigung
(TDS) EED
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Tabelle 6-3: Client an Gateway. Header fiir alle nachfolgenden
Anforderungen enthalten die Sitzungs-ID.

Abfrage POST/tds?TDS-
Session=TDS00245817298274292&Operation=more HTTP/1.0

Header Content-Length: 32

Inhalt Abfrage "SELECT * from authors"
(TDS)

Tabelle 6-4: Gateway an Client. Header fiir alle nachfolgenden
Antworten enthalten die Sitzungs-ID.

Abfrage 200 SUCCESS HTTP/1.0

Header Content-Length: 2048
TDS-Session: TDS00245817298274292

Inhalt Zeilenformat und einige Zeilen aus der Abfrageantwort
(TDS)

TDS-tunnelling-Servlet, erforderliche Systemausstattung

Um das jConnect-Servlet fiir TDS-tunneled-HTTP verwenden zu kdnnen, sind

folgende Voraussetzungen zu erfiillen:

*  Sie brauchen einen Webserver, der die javax.servlet-Interfaces

unterstiitzt. Um den Server zu installieren, befolgen Sie die Anweisungen,

die mit ihm mitgeliefert werden.

*  Sie brauchen einen Webbrowser, der JDK 1.1 unterstiitzt, z.B. Netscape

4.0, Internet Explorer 4.0 oder HotJava.

Servlet installieren
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Thre jConnect-Installation enthélt ein Unterverzeichnis gateway (jConnect 4.x)

oder gateway?2 (jConnect 5.x) unter dem Verzeichnis classes. Das

Unterverzeichnis enthélt Dateien, die fiir das TDS-tunneling-Servlet benotigt

werden.

Kopieren Sie das jConnect gateway-Paket in das Unterverzeichnis gateway
(jConnect 4.x) oder gateway? (jConnect 5.x) unter dem Verzeichnis "Servlets"
Thres Webservers. Wenn Sie die Servlets kopiert haben, befolgen Sie die fiir

Thren Webserver geltenden Anweisungen zur ihrer Aktivierung.
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Servlet-Argumente setzen

Wenn Sie das Servlet Threm Webserver hinzufiigen, konnen Sie optionale
Argumente eingeben, um die Performance anzupassen:

»  SkipDoneProc [true|false] — Sybase-Datenbanken geben oft als
Zwischeninformationen bei der Ausfithrung einer Abfrage Daten zur
Zeilenanzahl zuriick. Normalerweise werden diese Daten von
Clientanwendungen ignoriert. Indem Sie SkipDoneProc auf "true" setzen,
entfernt das Servlet diese Zusatzinformationen aus den Antworten
"wihrend der Verarbeitung", so dass das Netzwerk weniger belastet und
der Verarbeitungsaufwand auf dem Client reduziert wird. Dies ist
besonders sinnvoll, wenn Sie HTTPS/SSL verwenden, weil die
unerwiinschten Daten vor ihrer Ausfilterung nicht erst
entschliisselt/verschliisselt werden miissen.

*  TdsResponseSize — Benutzen Sie diesen Parameter, um die maximale
TDS-Paketgrofe fiir tunneled-HTTPS einzustellen. Eine grofere
TdsResponseSize ist effizienter, wenn nur wenige Benutzer mit groflen
Datenvolumina arbeiten. Benutzen Sie eine kleinere TdsResponseSize,
wenn viele Benutzer kleinere Transaktionen durchfiihren.

»  TdsSessionldleTimeout — Benutzen Sie diesen Parameter, um in
Millisekunden festzulegen, wie lange eine Serververbindung im Leerlauf
bleiben kann, bevor die Verbindung automatisch geschlossen wird. Die
Standardeinstellung fiir 7dsSessionldleTimeout ist 600,000 (10 Minuten).

Wenn Sie iiber interaktive Client-Programme verfiigen, die langere Zeiten
im Leerlauf bleiben kénnen, die Verbindung aber nicht abgebrochen
werden soll, erhohen Sie TdsSessionldleTimeout.

Sie kdnnen den Zeitiiberschreitungswert fiir die Verbindung auch vom
jConnect-Client bezichen, indem Sie die Verbindungseigenschaft
SESSION TIMEOUT benutzen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie bestimmte
Anwendungen haben, die méglicherweise langere Zeit im Leerlauf
bleiben. In diesem Fall sollten Sie mit der Verbindungseigenschaft
SESSION TIMEOUT einen héheren Zeitiiberschreitungswert fiir die
Verbindungen setzen, und nicht fiir das Servlet.

*  Debug — Fehlersuchmodus aktivieren. Siehe "Debugging mit jConnect"
auf Seite 102.

Geben Sie die Servlet-Argumente in einer Zeichenfolge getrennt durch
Kommas ein. Beispiel:

TdsResponseSi ze=[ si ze] , TdsSessi onl dl eTi neout =[ ti neout ], Debug=t r ue
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Servlet aufrufen

Vollstandige Hinweise zur Eingabe von Servlet-Argumenten entnehmen Sie
der Dokumentation des Webservers.

jConnect ermittelt, wann das Gateway zu verwenden ist, in dem das TDS-
tunneling-Servlet installiert wurde, indem die Path-Erweiterung der
Verbindungseigenschaft proxy abgefragt wird. jConnect erkennt die Servlet-
Path-Erweiterung fiir proxy und ruft das Servlet auf dem bezeichneten
Gateway auf.

Definieren Sie den Verbindungs-URL mit folgendem Format:
http://Host: Port/ TDS-servl et -path

jConnect ruft das TDS-tunneling-Servlet auf dem Webserver auf, um die TDS-
Daten durch HTTP durchzufiihren. Der Wert fiir den TDS-Servlet-Suchpfad
muss dem Suchpfad-Wert entsprechen, den Sie in der Aliasliste der Servlets
Ihres Webservers definiert haben.

Uberwachung aktiver TDS-Sitzungen

Sie konnen Informationen iiber aktive TDS-Sitzungen anzeigen, unter
anderem auch die Serververbindungen fiir jede Sitzung. Benutzen Sie Thren
Webbrowser, um den administrativen URL zu 6ffnen:

http://Host: Port/ TDS- Ser vl et - Suchpf ad?Qper ati on=l i st

Wenn beispielsweise Thr Server HAUPTSERVER ist und der TDS-Servlet-
Path /tds lautet, geben Sie ein:

http:// Mei nWebser ver: 8080/t ds?Operati on=li st

Damit wird eine Liste aller aktiven TDS-Sitzungen angezeigt. Sie kénnen auf
eine Sitzung klicken, um mehr Informationen anzuzeigen, darunter auch die
Serververbindung.

TDS-Sitzungen beenden
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Sie kdnnen den oben beschriebenen URL verwenden, um eine aktive TDS-
Sitzung zu beenden. Klicken Sie auf eine aktive Sitzung in der Liste der
Sitzungen auf der ersten Seite und benutzen Sie dann den Befehl "Terminate
This Session" (Diese Sitzung beenden).
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TDS-Sitzung wieder aufnehmen

Sie konnen die Verbindungseigenschaft SESSION ID so einrichten, dass sie
erforderlichenfalls eine bestehende offene Verbindung wieder aufnehmen
kdnnen. Wenn Sie eine SESSION_ID liefern, iiberspringt jConnect die Login-
Phase des Protokolls und nimmt die Verbindung mit dem Gateway mit der
bezeichneten Sitzungs-ID wieder auf. Wenn die Sitzungs-ID im Servlet nicht
mehr vorhanden ist, gibt jConnect eine SQL-Ausnahmebedingung aus, wenn
Sie zum ersten Mal versuchen, diese Verbindung zu benutzen.

TDS-tunnelling und Netscape Enterprise Server 3.5.1 auf Solaris

verwenden

nmkdi r

Netscape Enterprise Server 3.5.1 unterstiitzt die Methoden
javax.servlet.ServletConfig.getinitParameters() oder
javax.servlet.ServletConfig.getInitParameterNames() nicht. Um die
erforderlichen Parameterwerte zu liefern, miissen Sie Aufrufe von
getinitParameter() und getinitParameterNames() durch hartkodierte
Parameterwerte in TDSTunnelServiet.java ersetzen.

Um die erforderlichen Parameterwerte in TDSTunnelServiet.java einzugeben
und TDS-tunnelling mit Netscape Enterprise Server 3.5.1 auf Solaris zu
verwenden, gehen Sie wie folgt vor:

1  Hartkodieren Sie die Parameterwerte in TDSTunnelServliet.java.

2 Erstellen Sie .class-Dateien aus den Klassendeklarationen in
TDSTunnelServiet.java.

Dabei sollten folgende Dateien entstehen:
*  TDSTunnelServet.class

»  TdsSession.class

*  TdsSessionManager.class

3 Erstellen Sie ein Verzeichnis fiir die .class-Dateien in Ihrem Netscape
Enterprise Server 3.5.1 (NSE_3.5.1) Installationsverzeichnis wie folgt:

NSE_3.5.1 Install_Verz/plugins/javal servl ets/gat enay

4 Kopieren Sie die .class-Dateien, die aus TDSTunnelServlet.java abgeleitet
wurden, in das gerade erstellte Verzeichnis.

5 Kopieren Sie die Klassen unter $JDBC_HOME/classes/com/sybase auf
NSE 3.5.1 install _dir/docs/com/sybase.
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Eine einfache Methode dafiir ist das wiederholte Kopieren aller Dateien
unter $JDBC_HOME/classes auf NSE_3.5.1 install dir/docs, z.B.:

cp -r $JDBC_HOVE/ cl asses
NSE_3.5. 1 Install _Verz/docs

Damit wird eine Anzahl von Dateien und Verzeichnissen, die sich nicht in
8JDBC _HOME/classes/com/sybase befinden, kopiert. Die zusétzlichen

Dateien und Verzeichnisse storen nicht, belegen aber Festplattenspeicher.
Sie konnen sie 16schen, um den Festplattenspeicher wieder freizumachen.

Setzen Sie den proxy-URL auf das TDS-tunnelling Servlet.

Beispiel: In $JDBC _HOME/sample/gateway.html, bearbeiten Sie den
Parameter proxy wie folgt:

<par am nane=pr oxy val ue="http://hostnane/servl et/
gat eway_nane. TDSTunnel _Servl et _nane" >



ANHANG A SQLEXCthiOHS und
SQLWarnings
Meldungsubersicht

Die folgende Tabelle enthélt eine Liste der SQL-Meldungen iiber
Ausnahmefehler und Warnungen, die beim Einsatz von jConnect
auftreten kdnnten.
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SQLState

Meldung/Beschreibung/MaRnahme

010DP

Mehr f ach angegebene Property _ wurde ignoriert

Beschreibung: Eine Verbindungseigenschaft wurde doppelt definiert. Sie ist in der Liste der
Treiber-Verbindungseigenschaften moglicherweise zweimal mit unterschiedlicher GroB- und
Kleinschreibung definiert, z.B. "password" und "PASSWORD". Namen von
Verbindungseigenschaften beachten keine Grof3/Kleinschreibung. Deshalb unterscheidet
jConnect nicht zwischen Eigenschaftsnamen mit demselben Namen, aber unterschiedlicher
Schreibweise.

Die Verbindungseigenschaft kann auch sowohl in der Liste der Verbindungseigenschaften, als
auch im URL definiert sein. In diesem Fall hat der Eigenschaftswert in der Liste der
Verbindungseigenschaften Vorrang.

Mafsnahme: Achten Sie darauf, dass [hre Anwendung die Verbindungseigenschaften nur einmal
definiert. Es kann aber vorkommen, dass Sie die Regel, dass die in der Liste der
Verbindungseigenschaften definierten Verbindungseigenschaften iiber diejenigen Vorrang
haben, die in einem URL definiert sind, fiir Thre Anwendung nutzen wollen. In diesem Fall
konnen Sie die Warnung ruhig ignorieren.

010HA

Der Server hat die angeforderten High-Availability-Funktionen
zur ickgew esen. Konfigurieren Sie | hre Dat enbank neu oder fordern Sie
kei ne Hochverf tigbar kei ts-Sitzung an.

Beschreibung: Die Verbindungseigenschaft REQUEST HA SESSION wurde nicht auf "true"
gesetzt und der Server, mit dem sich jConnect verbinden wollte, hat die Verbindung nicht
zugelassen.

Mafinahme: Konfigurieren Sie den Server neu, damit er die Hochverfiigbarkeits-
Notumschaltung unterstiitzt, oder setzen Sie REQUEST HA SESSION nicht auf "true."

010HD

Sybase Hi gh- Avail ability-Notunmschal tung wird von di esem

Dat enbankservertyp ni cht unterst it zt

Beschreibung: Die Datenbank, mit der sich jConnect verbinden wollte, unterstiitzt keine
Hochverfiigbarkeits-Notumschaltung.

Mafsnahme: Verbinden Sie sich nur mit Datenbankservern, die die Hochverfiigbarkeits-
Notumschaltung untzerstiitzen.

010MX
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' Met adat a- Accessor' -Informationen in di eser Datenbank nicht
gefunden. Installieren Sie die erforderlichen Tabellen wie in der

j Connect - Dokunent ati on beschri eben. Fehl er bei mversucht en Abruf von
Met adat a- | nf or mati onen:

Beschreibung: Der Server verfligt moglicherweise nicht {iber die erforderlichen gespeicherten
Prozeduren fiir die Riickgabe von Metadata-Informationen.

Mafsnahme: Sorgen Sie dafiir, dass gespeicherte Prozeduren fiir die Bereitstellung der Metadaten
auf dem Server installiert sind. Siehe "Gespeicherte Prozeduren installieren" im Kapitel 3 der
Dokumentation jConnect for JDBC Installationshandbuch.
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010P4

Ei n Ausgabeparaneter wurde enpfangen und ignoriert.

Beschreibung: Die Abfrage, die Sie ausgefiihrt haben, hat einen Ausgabeparameter
zurlickgegeben, aber der Code der Anwendung fiir die Verarbeitung des Ergebnisses konnte ihn
nicht abfragen. Er wurde daher ignoriert.

Mafsinahme: Wenn lhre Anwendung die Daten des Ausgabeparameters braucht, miissen sie die
Anwendung umprogrammieren, so dass sie einen Fetch auf diesen Ausgabeparameter
durchfiihrt. Dies kann ein CallableStatement erfordern, um die Abfrage auszufiihren.
Moglicherweise miissen Aufrufe von registerOutputParameter() und getXXX() hinzugefiigt
werden.

010PF

M ndestens eine in der Verbindungsei genschaft PRELOAD_JARS
angegebene Jar-Datei konnte nicht gel aden werden.

Beschreibung: Dies ist der Fall, wenn der DynamicClassLoader verwendet wird, wobei die
Verbindungseigenschaft PRELOAD_JARS auf eine Komma-begrenzte Liste von JAR-Namen
festgelegt ist. Wenn der DynamicClassLoader seine Verbindung zum Server 6ffnet, von dem die
Klassen geladen werden sollen, versucht er, alle in dieser Verbindungseigenschaft angegebenen
JARSs "vorzuladen". Falls einer oder mehrere JAR-Namen auf dem Server nicht vorhanden sind,
entsteht die obige Fehlermeldung.

Mafsnahme: Stellen Sie sicher, dass alle in der Verbindungseigenschaft PRELOAD JARS
angegebenen JAR-Dateien auf dem Server vorhanden und verfiigbar sind.

010RC

Angeforderter Typ und Parallelitat fir ResultSet w rd nicht
unterstiatzt. Sie wurden konvertiert.

Beschreibung: Sie haben eine Kombination aus Typ und Parallelitét fiir das ResultSet
angefordert, die nicht unterstiitzt wird. Die angeforderten Werte mussten konvertiert werden.
Mafsnahme: Fordern Sie eine Kombination aus Typ und Parallelitét fiir das ResultSet an, die
unterstiitzt wird.

010SJ

' Met adat a- Accessor' -I nfornati onen in di eser Datenbank nicht
gefunden. Installieren Sie die erforderlichen Tabellen wie in der
j Connect - Dokunent ati on beschri eben.

Beschreibung: Die Metadaten-Information ist auf dem Server nicht konfiguriert.

Mafinahme: Wenn lhre Anwendung Metadaten erfordert, installieren Sie die gespeicherten
Prozeduren fiir die Riickgabe der Metadaten, die mit jConnect geliefert werden (siehe
"Gespeicherte Prozeduren installieren" im Kapitel 3 der Dokumentation jConnect for JDBC
Installationshandbuch). Wenn Sie keine Metadaten benétigen, setzen Sie die Eigenschaft
USE_METADATA auf "false".

010SK

Dat enbank kann Option ___ nicht setzen.

Beschreibung: Thre Anwendung hat versucht, eine Operation auszufiihren, die die Datenbank,
mit der Sie verbunden sind, nicht unterstiitzt.

Mafsnahme: Sie miissen eventuell ein Upgrade Ihrer Datenbank durchfiihren oder sicherstellen,
dass die jiingste Version der Metadaten-Informationen in ihr installiert ist.
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010SN

Kei ne Berechtigung zum Schrei ben der Datei. Datei:
Fehl er el dung:

Beschreibung: Die Berechtigung zum Schreiben in eine Datei, die in der Verbindungseigenschaft
PROTOCOL_CAPTURE festgelegt wurde, wird zuriickgewiesen, weil eine
Sicherheitsverletzung in der VM vorliegt. Dies kann vorkommen, wenn ein Applet versucht, in
die angegebene Datei zu schreiben.

Mafnahme: Wenn Sie versuchen, in die Datei aus einem Applet zu schreiben, miissen Sie dafiir
sorgen, dass das Applet Zugang zum betreffenden Dateisystem hat.

010SP

Dat ei konnte nicht zum Schrei ben gedffnet werden. Datei:
Fehl er el dung:

Mafsnahme: Achten Sie darauf, dass der Dateiname richtig geschrieben und die Datei nicht
schreibgeschiitzt ist.

010TP

Der urspringliche Zei chensatz der Verbi ndung, ____ , konnte vomServer

ni cht konvertiert werden. Der vom Server vorgeschl agene Zei chensat z,
., wird verwendet, Konvertierungen werden von jConnect

vor genonmen.

Beschreibung: Der Server kann den urspriinglich von jConnect verlangten Zeichensatz nicht
benutzen und hat mit einem anderen Zeichensatz geantwortet. jConnect akzeptiert die Anderung
und fiihrt die erforderlichen Zeichensatzkonvertierungen durch.

Diese Meldung hat rein informativen Charakter und ist ansonsten folgenlos.

Mafsnahme: Um diese Meldung zu vermeiden, setzen Sie die Verbindungseigenschaft
CHARSET auf einen Zeichensatz, der vom Server unterstiitzt wird.

010UF
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Versucht er Befehl 'use database' fehl geschlagen. Fehl ernel dung:

Beschreibung: jConnect konnte sich mit der Datenbank nicht verbinden, die in dem
Verbindungs-URL angegeben wurde. Es gibt zwei Moglichkeiten:

* Der Name wurde im URL falsch eingegeben.

+ USE METADATA ist "true" (Standardwert), aber die gespeicherten Prozeduren fiir die
Riickgabe der Metadaten wurden nicht installiert. Als Ergebnis hat jConnect versucht, den
Befehl use database mit der Datenbank in der URL auszufiihren, der Befehl ist aber
fehlgeschlagen. Dies kann darauf zuriickzufiihren sein, dass Sie versuchten, auf eine SQL-
Anywhere-Datenbank zuzugreifen. SQL-Anywhere-Datenbanken unterstiitzen den Befehl
use database nicht.

Mafinahme: Achten Sie darauf, ob der Datenbankname im URL richtig ist. Achten Sie darauf,
dass die gespeicherten Prozeduren fiir die Riickgabe der Metadaten auf dem Server installiert
sind (siehe "Gespeicherte Prozeduren installieren" im Kapitel 3 der Dokumentation Sybase
jConnect for JDBC Installationsanleitung und Versionshinweise). Wenn Sie versuchen, auf eine
SQL-Anywhere-Datenbank zuzugreifen, geben Sie entweder keinen Datenbanknamen im URL
an oder setzen Sie USE METADATA auf "false".
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010UP

Property __ ignoriert, weil nicht bekannt.

Beschreibung: Sie haben versucht, eine Verbindungseigenschaft im URL zu setzen, die jConnect
derzeit nicht erkennt. jConnect ignoriert die nicht erkannte Property.

Mafsnahme: Priifen Sie die URL-Definition in Ihrer Anwendung, um sicherzustellen, dass sie nur
auf giiltige Verbindungseigenschaften des jConnect-Treibers verweist.

0100V

Die Version des verwendeten TDS-Protokolls ist zu alt.
Ver si on:

Beschreibung: Der Server unterstiitzt die erforderliche Version des TDS-Protokolls nicht.
jConnect erfordert Version 5.0 oder spdter.

Mafnahme: Verwenden Sie einen Server, der die erforderliche Version von TDS unterstiitzt.
Details finden Sie im Abschnitt "Erforderliche Systemausstattung" in der Dokumentation
"jConnect Installationshandbuch".

JZ010

I/ O Schicht: Thread-Operation fehl geschl agen.
Beschreibung: Ein interner Fehler ist bei einem zeitbegrenzten I/O-Stream aufgetreten.

Mafinahme: Verbindung schlieBen und wieder 6ffnen.

JZ001

Benutzername ‘' zu lang. Maxinal e Lénge ist 30 Zeichen.

Mafnahme: Maximale Grof3e von 30 Byte nicht iiberschreiten.

17002

Kennwort ‘' zu lang. Maxinmal e Lange ist 30 Zeichen.

Mafnahme: Maximale Grof3e von 30 Byte nicht iiberschreiten.

17003

Fal sches URL- Format. URL:

Mafnahme: Uberpriifen Sie das URL-Format. Siche "Parameter fiir die Verbindungseigenschaft
im URL" auf Seite 20.

Wenn Sie die Verbindungseigenschaft PROXY verwenden, kann ein Ausnahmefehler JZ003
gemeldet werden, sobald Sie versuchen, eine Verbindung herzustellen und das Format der
PROXY-Property falsch ist.

Das PROXY-Format fiir den Cascade-Proxy ist:
ip_address:port_number

Das PROXY-Format fiir das TDS Tunneling Servlet ist:
http[s]://Host:Port/tunneling serviet alias

172004

Di e Angabe des Benutzernanens fehlt in
Dri ver Manager . get Connection(..., Properties)

Mapfnahme: Liefern Sie die verlangte Benutzer-Property.

17006

| OException: __ wurde abgefangen

Beschreibung: Ein unerwarteter [/O-Fehler wurde in einer niedrigeren Schicht entdeckt. Solche
I/O-Ausnahmefehler werden mit ERR_10_EXCEPTION JZ006 sqlstate als SQL-
Ausnahmebedingungen ausgegeben. Diese Fehler treten oft auf, wenn es zu
Kommunikationsproblemen im Netzwerk kommt.

Mafsnahme: Versuchen Sie, die Statement-Cachegrofle zu erhdhen.
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JZ008

Ungul tiger Spalten-Indexwert

Beschreibung: Sie haben einen Spalten-Indexwert von weniger als 1 oder grofer als dem
hochsten verfiigbaren Wert angefordert.

Mafnahme: Uberpriifen Sie den Aufruf der Methode getXXX() und den Text der urspriinglichen
Abfrage oder rufen Sie auf jeden Fall rs.next() auf.

12009

Fehl er bei m Konvertieren aufgetreten. Fehl ernel dung:

Beschreibung: Folgende Moglichkeiten sind gegeben:

 Eine Konvertierung zwischen zwei unvereinbaren Datentypen wurde versucht, z.B. date zu
int.

* Es wurde versucht, eine Zeichenfolge, die ein nicht-numerisches Zeichen enthielt, in einen
numerischen Typ zu konvertieren.

* FEin Formatierungsfehler ist aufgetreten, etwa eine falsch formatierte Zeit/Datums-
Zeichenfolge.

Mafinahme: Vergewissern Sie sich, dass die JDBC-Spezifikation die versuchte

Zeichenumwandlung unterstiitzt. Vergewissern Sie sich, dass die Zeichenfolgen korrekt

formatiert sind. Wenn eine Zeichenfolge nicht-numerische Zeichen enthélt, versuchen Sie nicht,
sie in einen numerischen Typ zu konvertieren.

JZ00B

Nurneri scher Uberl auf.

Beschreibung: Sie haben versucht, einen BigInteger als TDS-numerisch zu senden, und der Wert
war zu grof} oder Sie haben versucht, ein Java long als int zu senden und der Wert war zu grof3.

Mafnahme: Diese Werte konnen in Sybase nicht gespeichert werden. Fiir den Typ long
versuchen Sie den Datentyp "Sybase numeric". Es gibt keine Behelfslosung fiir Bignum.

JZOOE

Versuchter Aufruf von execute() oder executeUpdate() fur ein
Statement, in dem setCursorNanme() aufgerufen wurde.

Mafsnahme: Versuchen Sie nicht, execute oder executeUpdate fiir eine Anweisung aufzurufen,
die einen festgelegten Cursornamen hat. Verwenden Sie ein eigenes Statement, um einen Cursor
zu 16schen oder zu aktualisieren. Weitere Hinweise finden Sie unter "Cursor mit
Ergebnismengen verwenden" auf Seite 48.

JZ0OOF

Cursornane wurde bereits durch setCursorName() gesetzt.

Mafsnahme: Setzen Sie den Cursornamen nicht zweimal fiir ein Statement. Schlieen Sie das
ResultSet des aktuellen Cursor-Statements.

JZ00G
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Fir di ese Zeil enaktualisierung wurden keine Spaltenwerte geset zt.

Beschreibung: Sie haben versucht, eine Zeile zu aktualisieren, in der keine Spaltenwerte
gedndert wurden.

Mafnahme: Um Spaltenwerte in einer Zeile zu dndern, rufen Sie updateXX()-Methoden auf,
bevor Sie updateRow() aufrufen.
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JZ00H

Resul t Set kann ni cht aktualisiert werden. Verwenden Sie
St at ement . set Resul t Set ConcurrencyType() .

Mafinahme: Um eine Ergebnismenge von schreibgeschiitzt in aktualisierbar zu &ndern,
verwenden Sie die Methode Statement.setResultSetConcurrencyType(), oder fiigen Sie eine for
update-Klausel zu Threr SQL-select-Anweisung hinzu.

JZ0OL

Logi n fehlschl agen. Uberprifen Sie SQWarnings zu di esem Fehl er, um
die Ursache zu sehen.

Mafsnahme: Siehe Meldungstext. Gehen Sie so vor, wie es gemél den angegebenen Ursachen fiir
den Login-Fehlschlag angemessen ist.

JZ010

Obj ektwert konnte nicht de-serialisiert werden. Fehlertext:

Mafsnahme: Stellen Sie sicher, dass das Java-Objekt von der Datenbank die Schnittstelle
Serializable implementiert und sich in Ihrer lokalen Variablen CLASSPATH befindet.

JZ011

Zahl enf or mat - Ausnahnebedi ngung bei der syntakti schen Anal yse der
nuneri schen Ver bi ndungsei genschaf t _ festgestellt.

Beschreibung: Ein Nicht-Ganzzahl-Wert wurde fiir eine numerische Verbindungseigenschaft
festgelegt.

Mafinahme: Geben Sie einen Ganzzahlwert fiir die Verbindungseigenschaft an.

JZ012

Interner Fehler. Bitte den Techni schen Kundendi enst von Sybase
ver st andi gen. Fal scher Typ fir Property __ angegeben.

Mafinahme: Verstandigen Sie den Technischen Kundendienst von Sybase.

17013

Fehl er bei m Bezug des JNDI - Ei ntrags:

Mafinahme: Korrigieren Sie den JNDI URL oder fiigen Sie einen neuen Eintrag in den
Verzeichnisdienst ein.

JZ0BD

Es wurde ein ungil tiger oder unzul &ssiger Wert als Met hodenpar anet er
verwendet .

Mafsnahme: Priifen Sie den Parameterwert in der Methode auf Richtigkeit.

JZOBE

Bat chUpdat eExcepti on: Fehl er bei m Ausf iihren ei ner Bat ch- Anwei sung:

JZOBP

Ausgabeparaneter sind in Batch-Update- Anwei sungen unzul assi g.
MafBnahme:

JZOBR

Der Cursor steht nicht auf einer Zeile, die die Methode
unt er st at zt .

Beschreibung: Sie haben versucht, eine ResultSet-Methode aufzurufen, die fiir die aktuelle
Zeilenposition nicht zuldssig ist (z.B. insertRow(), wenn der Cursor nicht in der Einfligezeile
steht).

Mafinahme: Versuchen Sie nicht, eine ResultSet-Methode aufzurufen, die fiir die aktuelle
Zeilenposition nicht zuldssig ist.
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JZOBS Bat ch- Anwei sungen werden nicht unterstitzt.
JZOBT Die Methode _ wird fir ResultSets des Typs _____ nicht
unt er st ut zt .
Beschreibung: Sie versuchen, eine ResultSet-Methode aufzurufen, die fiir den ResultSet-Typ
nicht zuléssig ist.
Mafinahme: Versuchen Sie nicht, eine ResultSet-Methode aufzurufen, die fiir den ResultSet-Typ
nicht zuléssig ist.
JZ0CO Ver bi ndung wurde bereits geschl ossen.
Beschreibung: Die Anwendung hat fiir dieses Verbindungsobjekt Connection.close() bereits
aufgerufen. Es kann nicht mehr verwendet werden.
Mafsnahme: Berichtigen Sie den Anwendungscode, so dass Verweise auf Verbindungsobjekte
genullt werden, wenn eine Verbindung geschlossen ist.
JZ0DO0 Di ese jConnect-lnstallation ist noch nicht registriert worden. Sie
missen di e geei gneten SybDriverKey-Kl assen installieren.
Mafinahme: Gehen Sie auf die jConnect-Website, um Ihre jConnect-Software zu registrieren:
bei http://www.sybase.com/products/internet/jconnect/).
Sobald Sie sie registriert haben, kdnnen Sie die SybDriverKey-Klassen herunterladen, die zum
Aktivieren des jConnect-Treibers bendtigt werden.
JZ0D2 I hre Sybase-JDBC-Lizenz lief am____ ab. Besorgen Sie sich ei ne neue
Li zenz.
Mafinahme: Besorgen Sie sich bei Sybase eine neue Lizenz fiir Ihren jConnect-Treiber.
JZ0D3 I hre Sybase-JDBC-Lizenz wird bald ablaufen. Sie sollten sich eine
neue Lizenz besorgen. Diese lauft am____  ab.
Mafinahme: Besorgen Sie sich bei Sybase eine neue Lizenz fiir IThren jConnect-Treiber.
JZ0D4 Das angegebene Protokoll in der Sybase JDBC URL wurde nicht
erkannt:__
Beschreibung: Sie haben einen Verbindungs-URL mit einem anderen Protokoll als TDS
angegeben. TDS ist aber das einzige Protokoll, das derzeit von jConnect unterstiitzt wird.
Mafnahme: Uberpriifen Sie die URL-Definition. Wenn der URL TDS als Subprotokoll festlegt,
achten Sie darauf, dass der Eintrag das folgende Format und die entsprechende Schreibweise
verwendet:
jdbc:sybase:Tds:Host:Port
Wenn der URL JNDI als Subprotokoll festlegt, achten Sie darauf, dass der Eintrag mit folgender
Zeichenfolge beginnt:
jdbc:sybase:jndi:
JZ0OD5 Fehl er bei m Laden des Protokolls
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JZ0D6

Di e angegebene Versionsnumrer ____ in setVersion ist nicht korrekt.
Achten Sie darauf, fir SybDriver.VERSI ON_* einen Wert zu wahl en, der
nicht groRer als die verwendete jConnect-Version ist.

Mafinahme: Siehe Meldungstext.

JZ0D7

Fehl er bei m Laden des URL-Providers __ . Fehl ernel dung:

Mafsnahme: Priifen Sie den JNDI URL, um sich zu vergewissern, dass er richtig ist.

JZ0D8

Fehler beimlInitialisieren des URL-Providers:
Mafinahme: Priifen Sie den INDI URL, um sich zu vergewissern, dass er richtig ist.

JZ0OEM

Ende der Daten.

Mafinahme: Melden Sie diesen Fehler dem Technischen Kundendienst von Sybase.

JZO0HO

Thread fir Event-Handl er konnte nicht gestartet werden; Nanme des
Event s:

Mafsinahme: Melden Sie diesen Fehler dem Technischen Kundendienst von Sybase.

JZOH1

Ei ne Event - Noti fi cati on wurde enpfangen, der Event-Handl er wur de aber
ni cht gefunden; Nanme des Events:

Mafsinahme: Melden Sie diesen Fehler dem Technischen Kundendienst von Sybase.

JZOHC

Unzul dssiges Zeichen ‘___ ' beim Durchsuchen ei ner hexadezi mal en
Zahl gefunden.

Beschreibung: Eine Zeichenfolge, die einen Bindrwert darstellen sollte, enthilt ein Zeichen, das
sich nicht in dem Bereich befindet (0-9, a—f) der fiir eine hexadezimale Zahl erforderlich ist.
Mafsnahme: Priifen Sie die Zeichenwerte in der Zeichenfolge, um sicherzugehen, dass sie im
erforderlichen Bereich liegt.

JZ0I1

I/ O Schicht: Fehler beimLesen des Streans.

Beschreibung: Die Verbindung konnte die verlangte Menge nicht einlesen. Wahrscheinlich
wurde die Dauer der Zeitiiberschreitung in der Anweisung iiberschritten, und die Verbindung ist
abgelaufen.

Mafsnahme: Erhohen Sie den Wert der Zeitiiberschreitung in der Anweisung.

JZ012

I/ O Schicht: Fehler beim Schrei ben des Streans.

Beschreibung: Die Verbindung konnte die verlangte Ausgabe nicht schreiben. Wahrscheinlich
wurde die Dauer der Zeitiiberschreitung in der Anweisung iiberschritten, und die Verbindung ist
abgelaufen.

Mafsnahme: Erhohen Sie den Wert der Zeitiiberschreitung in der Anweisung.

JZ013

Unbekannt e Ei genschaft. Wahrscheinlich ein internes Produktprobl em
Mel den Sie di esen Fehler dem Techni schen Kundendi enst von Sybase.

Mafsnahme: Die Meldung wird wahrscheinlich durch ein internes Produktproblem verursacht.
Melden Sie diesen Fehler dem Technischen Kundendienst von Sybase.
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JZ015

Unbekannt e CHARSET- Ei genschaft angegeben:

Beschreibung: Sie haben einen Zeichensatzcode fiir die Verbindungseigenschaft CHARSET
eingegeben, der nicht unterstiitzt wird.

Mafsnahme: Geben Sie einen giiltigen Zeichensatzcode fiir die Verbindungseigenschaft ein.
Siehe "Zeichensatzkonverter von jConnect" auf Seite 34.

JZ016

Fehl er bei m Konvertieren von UNI CODE i n den vom Server benut zten
Zei chensat z. Fehl er nel dung:

Mafinahme: Wihlen Sie einen anderen Zeichensatzcode fiir die Verbindungseigenschaft
CHARSET auf dem jConnect-Client, der alle Zeichen unterstiitzt, die Sie an den Server senden
miissen. Sie miissen unter Umstdnden einen anderen Zeichensatz auf dem Server installieren.

JZ017

Kei ne Antwort vom Proxy- Gat eway.
Beschreibung: Das Cascade- oder Sicherheits-Gateway antwortet nicht.

Mafsnahme: Vergewissern Sie sich, dass das Gateway richtig installiert ist und lauft.

JZ018

Ver bi ndung mt Proxy-Gateway abgel ehnt. Antwort von Gateway:

Beschreibung: Der Webserver oder das Gateway, die von der Verbindungseigenschaft PROXY
festgelegt wurden, haben die Verbindungsanforderung abgelehnt.

Mafinahme: Priifen Sie die Zugriffs- und Fehler-Logs auf dem Proxy, um zu ermitteln, warum
die Verbindung abgelehnt wurde. Vergewissern Sie sich, dass der Proxy ein JDBC-Gateway ist.

JZ019

Di eser | nputStream wurde bereits geschl ossen.

Beschreibung: Sie haben versucht, einen von getAsciiStream(), getUnicodeStream() oder
getBinaryStream() erhaltenen InputStream zu lesen, der InputStream war aber bereits
geschlossen. Der Stream wurde vielleicht geschlossen, weil Sie eine andere Spalte verschoben
oder die Ergebnismenge annulliert haben und nicht geniigend Ressourcen vorhanden waren, um
die Daten in den Cache zu legen.

Mafsnahme: Erhohen Sie den Cachespeicher oder lesen Sie die Spalten in der Reihenfolge.

JZ0IA

Fehl er beim Senden von __ . Der Stream wurde unterbrochen.

Beschreibung: Es ist ein Kiirzungsfehler bei der Zeichensatzkonvertierung aufgetreten, bevor
eine Zeichenfolge gesendet werden konnte. Die konvertierte Zeichenfolge ist langer als der
Speicherplatz, der fiir sie reserviert wurde.

Mafinahme: Wihlen Sie einen anderen Zeichensatzcode fiir die Verbindungseigenschaft
CHARSET auf dem jConnect-Client, der alle Zeichen unterstiitzt, die Sie an den Server senden
miissen. Sie miissen unter Umstdnden einen anderen Zeichensatz auf dem Server installieren.

JZ01IS
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get XXXSt ream kann nach der Aktualisierung in der Ergebnismenge fir
ei ne Spalte nicht aufgerufen werden.

Beschreibung: Nachdem eine Spalte in einem ResultSet aktualisiert wurde, haben Sie versucht,
den aktualisierten Spaltenwert zu lesen, indem Sie eine der folgenden SybResultSet-Methoden
benutzten: getAsciiStream(), getUnicodeStream(), getBinaryStream(). jConnect unterstiitzt diese
Syntax nicht.

Mafinahme: Versuchen Sie nicht, einen Fetch von InputStreams aus Spalten durchzufiihren, die
Sie aktualisieren.
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JZ0J0 Die Wrte fur Ofset und Léange |iegen Uber der aktuellen Bild/ Text-
G 6Re.
Mafinahme: Priifen Sie die Werte fiir Offset bzw. Lénge, die Sie benutzten, auf Richtigkeit.

JZONC wasNul | ohne vorherigen Aufruf einer Spalte aufgerufen.
Beschreibung: Sie konnen wasNull() nur nach einem Get-Aufruf einer Spalte aufrufen, etwa
getint() oder getBinaryStream().
Mafnahme: Andern Sie den Programmcode, um den Aufruf auf wasNull() zu verschieben.

JZONE Fal sches URL-Format. URL: __ . Fehlernmeldung: ___
Mafsnahme: Priifen Sie das Format des URLs. Vergewissern Sie sich, dass die Portnummer nur
aus numerischen Zeichen besteht.

JZONF SybSocket Fact ory konnte nicht gel aden werden. Prifen Sie die
Schrei bwei se des Kl assennanens, die volle Angabe des Pakets, die
Ver figbarkeit der Klasse im Class-Path und dass die Kl asse ei nen
"public zero-argunent constructor' hat.
Mafsnahme: Siehe Meldungstext.

JZ0P1 Unerwarteter Ergebnistyp.
Beschreibung: Die Datenbank hat ein Ergebnis zuriickgegeben, das das Statement nicht an die
Anwendung zuriickgeben kann, oder das die Anwendung an diesem Punkt nicht erwartet. Damit
wird im Allgemeinen darauf hingewiesen, dass die Anwendung JDBC fehlerhaft verwendet, um
die Abfrage oder gespeicherte Prozeduren auszufiihren. Wenn die JDBC-Anwendung mit einer
Open-Server-Anwendung verbunden ist, kann dies einen Fehler in der Open-Server-Anwendung
vermuten lassen, der den Open Server veranlasst, unerwartete Sequenzen von Ergebnissen
auszusenden.
Mafinahme: Benutzen Sie die Debug-Tools com.sybase.utils.Debug(true, "ALL"), um
herauszufinden, welche unerwarteten Ergebnisse auftreten, und welche Griinde dafiir
mafigebend sind.

JZ0P4 Prot okol | fehl er. Wahrscheinlich ein internes Produktproblem Ml den
Si e di esen Fehl er dem Techni schen Kundendi enst von Sybase.
Mafsnahme: Siehe Meldungstext.

JZOP7 Spalte nicht im Cache; RE-READABLE_COLUMWNS- Ei genschaft verwenden.

Beschreibung: Mit der Verbindungseigenschaft REPEAT READ auf "false" wurde ein Versuch
unternommen, eine Spalte nochmals zu lesen oder eine Spalte in der falschen Reihenfolge zu
lesen.

Wenn REPEAT READ auf "false" gesetzt wurde, konnen Sie den Spaltenwert fiir eine Zeile nur
einmal einlesen, und Sie kénnen Spalten nur in aufsteigender Spalten-Index-Reihenfolge lesen.
Beispiel: Nachdem Sie Spalte 3 fiir eine Zeile gelesen haben, kdnnen Sie ihren Wert nicht ein
zweites Mal lesen, und Sie kdnnen auch nicht Spalte 2 fiir diese Zeile lesen.

Mafnahme: Entweder setzen Sie REPEAT READ auf "true", oder Sie versuchen nicht, einen
Spaltenwert zweimal bzw. Spalten aullerhalb der Reihenfolge zu lesen.
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JZ0P8

Der Spal tentypnanme RSMDA i st unbekannt.

Beschreibung: jConnect konnte den Namen eines Spaltentyps in der Methode
ResultSetMetaData.getColumnTypeName() nicht ermitteln.

Mafsnahme: Priifen Sie, ob Ihre Datenbank die letzten gespeicherten Prozeduren fiir Metadaten
hat.

JZ0P9

Ei ne Abfrage COVPUTE BY wurde erkannt. Diese Art von Ergebnis wrd
nicht unterstitzt. Die Abfrage wurde abgebrochen.

Beschreibung: Die Abfrage, die Sie ausgefiihrt haben, gab COMPUTE-Ergebnisse zuriick, die
von jConnect nicht unterstiitzt werden.

Mafnahme: Andern Sie Thre Abfrage oder gespeicherten Prozedur so, dass sie COMPUTE BY
nicht verwendet.

JZOPA

Abfrage wurde storniert und Antwort verworfen.

Beschreibung: Stornierung (Aufruf einer cancel-Methode) wurde mdglicherweise von einem
anderen Statement in dieser Verbindung (Connection) ausgegeben.

Mafsnahme: Priifen Sie die Kette der SQLExceptions und SQLWarnings auf diesem und anderen
Statements, um die Ursache zu ermitteln.

JZ0PB

Der Server unterstitzt eine angeforderte Operation nicht.

Beschreibung: Wenn jConnect eine Verbindung mit einem Server erstellt, wird der Server
informiert, welche Funktionen unterstiitzt werden sollen, und der Server informiert jConnect,
welche Funktionen er unterstiitzen kann. Diese Fehlermeldung wird gesendet, wenn eine
Anwendung einen Vorgang anfordert, der in der anfanglichen Dialogverhandlung iiber die
unterstiitzten Funktionen nicht bereitgestellt wurde.

Beispiel: Wenn die Datenbank die Vorkompilierung von dynamischen SQL-Anweisungen nicht
unterstiitzt, und Ihr Programmcode SybConnection.prepareStatement(sq!_stmt, dynamic) aufruft
und dynamic auf "true" gesetzt ist, erzeugt jConnect diese Meldung.

Mafnahme: Andern Sie Ihren Programmcode, so dass er keine nicht unterstiitzte Funktion
anfordert.

JZORO

Resul t Set wurde bereits geschl ossen.

Beschreibung: Die ResultSet.close()-Methode wurde bereits fiir das ResultSet-Objekt
aufgerufen. Sie konnen das ResultSet nicht fiir einen anderen Zweck benutzen.

Mafsnahme: Berichtigen Sie den Programmcode, so dass die Verweise auf ResultSet -Objekte
genullt werden, wenn eine Verbindung geschlossen ist.

JZOR1

164

Resul t Set ist im Zustand IDLE, da Sie derzeit nicht auf eine Zeile
zugrei fen.

Beschreibung: Die Anwendung hat eine der ResultSet.getXXX -Methoden fiir die Abfrage von
Spaltendaten aufgerufen, aber es gibt keine aktuelle Zeile. Die Anwendung hat ResultSet.next()
nicht aufgerufen, oder ResultSet.next() gab "false" zuriick, um anzuzeigen, dass keine Daten
vorhanden waren.

Mafsinahme: Priifen Sie, ob rs.next() auf "true" gesetzt ist, bevor Sie rs.getXXX aufrufen.
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JZOR2 Kei ne Ergebni sse fir diese Abfrage.
Beschreibung: Sie haben Statement.executeQuery() verwendet, die Anweisung gab aber keine
Zeile zuriick.
Mafinahme: Verwenden Sie executeUpdate fiir Anweisungen, die keine Zeilen zuriickgeben.

JZOR3 Spalte ist imZustand DEAD. Dies ist ein interner Fehler. Bitte den
Techni schen Kundendi enst von Sybase ver st andi gen.
Mafinahme: Siehe Meldungstext.

JZOR4 Spal te hat keinen TextPointer. Sie ist entweder keine Text/| mage-
Spalte, oder die Spalte ist NULL.
Beschreibung: Sie konnen eine text/image-Spalte nicht aktualisieren, wenn Sie NULL ist. Eine
NULL-text/image-Spalte hat keinen Textzeiger.
Mafsnahme: Sorgen Sie dafiir, dass Sie nicht versuchen, einen Textzeiger fiir eine Spalte zu
aktualisieren oder zu setzen, die keine Text- und Bilddaten unterstiitzt. Achten Sie darauf, dass
Sie nicht versuchen, eine text/image-Spalte zu aktualisieren, die NULL ist. Fiigen Sie erst die
Daten ein und aktualisieren Sie dann.

JZORM ref reshRow kann nach updat eRow oder del et eRow ni cht auf gerufen
wer den.
Beschreibung: Nachdem eine Zeile in der Datenbank mit SybCursorResult.updateRow()
aktualisiert oder mit SybCursorResult.deleteRow() geldscht wurde, haben Sie
SybCursorResult.refreshRow() verwendet, um die Zeile aus der Datenbank nochmals einzulesen.
Mafinahme: Versuchen Sie nicht, eine Zeile neu einzulesen, nachdem sie in der Datenbank
aktualisiert oder geloscht wurde.

JZ0S0 Statenent ist BUSY. Dieses Statement ist gerade aktiv.
Beschreibung: Dieser Fehler wird nur aus der Statement.setCursorname()-Methode ausgegeben,
sobald die Anwendung versucht, den Cursornamen zu senden, wenn das Statement bereits
verwendet wird und Non-Cursor-Ergebnisse hat, die gelesen werden miissen.
Mafnahme: Setzen Sie den Cursornamen auf ein Statement, bevor Sie Abfragen darauf
durchfiihren, oder rufen Sie Statement.cancel()auf, bevor Sie den Cursornamen einrichten, um
sicherzugehen, dass das Statement nicht im Zustand BUSY ist.

JZ0S1 Statement ist im Zustand IDLE. Ein FETCH ist daher derzeit nicht
mbgl i ch.
Beschreibung: Ein interner Fehler ist im Statement aufgetreten.
Mafinahme: SchlieBen Sie das Statement und 6ffnen Sie ein anderes.

JZ0S2 St atenrent wurde bereits geschl ossen.

Beschreibung: Die Statement.close()-Methode wurde fiir das Statement-Objekt bereits
aufgerufen. Sie konnen das Statement nicht mehr fiir etwas anderes verwenden.

Mafinahme: Berichtigen Sie die Anwendung, so dass Verweise auf Statement-Objekte genullt
werden, wenn ein Statement geschlossen ist.
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JZ0S3

Die geerbte Methode ___ kann in dieser Klasse (SubC ass) nicht
benut zt werden.

Beschreibung: PreparedStatement unterstiitzt executeQuery(String), executeUpdate(String) oder
execute(String) nicht.

Mafsnahme: Wenn Sie eine Abfrage-Zeichenfolge weitergeben wollen, verwenden Sie
Statement, nicht PreparedStatement.

JZ0S4

Leere Abfrage (Lange 0) kann nicht ausgefihrt werden.

Mafnahme: Fiihren Sie keine leere Abfrage aus ("").

JZ0S8

Escape- Sequenz in einer SQL-Abfrage fehlerhaft formatiert: -

Beschreibung: Dieser Fehler entsteht durch eine fehlerhafte Escape-Syntax.
Mafsnahme: Ermitteln Sie in der JDBC-Dokumentation die richtigte Syntax.

JZ0S9

Leere Abfrage (Lange 0) kann nicht ausgefihrt werden.
Mafinahme: Fiihren Sie keine leere Abfrage aus ("").

JZOSA

Prepared Statenent: Ei ngabeparaneter nicht vollstandig, |ndex:

Mafinahme: Sorgen Sie dafiir, dass jeder Eingabeparameter einen Wert hat.

JZ0SB

Anzahl der Paraneter ist auRerhalb des gultigen Bereichs:

Beschreibung: Sie haben versucht, einen Parameter zu holen, zu setzen oder zu registrieren, der
die zulédssige Anzahl von Parametern iiberschreitet.

Mafsnahme: Priifen sie die Anzahl von Parametern in Threr Abfrage.

JZ0SC

Call able Statenment: Es ist nicht erlaubt, den Returnstatus als
Ei ngabepar anmeter zu setzen.

Beschreibung: Sie haben einen Aufruf einer gespeicherten Prozedur vorbereitet, der einen Status
zuriickgibt, versuchen nun aber, den Parameter 1 zu setzen, der den Returnstatus bezeichnet.

Mafnahme: Setzbare Parameter starten bei dieser Art von Programmaufruf mit 2.

JZ0SD

Kein registrierter Paraneter fir di esen Ausgabeparaneter gefunden.
Beschreibung: Dies weist auf einen Fehler in der Anwendungslogik hin. Sie haben versucht,
getXXX() oder wasNull() fiir einen Parameter aufzurufen, haben aber noch keine Parameter
gelesen, oder es gibt keine Ausgabeparameter.

Mafsinahme: Stellen Sie fest, ob die Anwendung registrierte Parameter im CallableStatement hat,
ob das Statement ausgefiihrt wurde, und ob die Ausgabeparameter gelesen wurden.

JZOSE
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Ungul tiger Objekttyp fur setObject() angegeben.
Beschreibung: Unzuldssiges Typargument an PreparedStatement.setObjectiibergeben.

Mafsnahme: Schlagen Sie in der JDBC-Dokumentation nach. Das Argument muss eine
Konstante von java.sql.Types sein.
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JZOSF Kei ne Paranmeter erwartet. Wirde eine Abfrage gesendet?
Beschreibung: Sie haben versucht, einen Parameter fiir ein Statement ohne Parameter zu setzen.
Mafinahme: Sorgen Sie dafiir, dass die Abfrage abgesandt wurde, bevor Sie die Parameter
gesetzt haben.

JZ0SG Ei ne RPC gab nicht so viele Ausgabeparaneter zurick, wie die
Anwendung fir sie registriert hat.
Beschreibung: Dieser Fehler tritt auf, wenn Sie CallableStatement.registerOutParam() fiir mehr
Parameter aufrufen, als Sie als "OUTPUT"-Parameter in der gespeicherten Prozedur deklariert
haben. Weitere Hinweise finden Sie unter "RPC gibt weniger Ausgabeparameter zuriick als
registriert" auf Seite 111 .
Mafnahme: Priifen Sie Thre gespeicherten Prozeduren und registerOutParameter-Aufrufe.
Achten Sie darauf, dass alle erforderlichen Parameter als "OUTPUT" deklariert werden. Suchen
Sie folgende Programmcodezeile:
create procedure yourproc (@1 int OUTPUT,
Hinweis Wenn Sie diesen Fehler erhalten, wiahrend Sie Adaptive Server Anywhere (frither SQL
Anywhere) verwenden, fiihren Sie ein Upgrade auf Adaptive Server Anywhere Version 5.5.04
durch.

JZOSH St ati sche Funktions- Escape- Sequenz verwendet, aber die 'Metadat a-
Accessor' -1 nformati onen wurden auf di esem Server nicht gefunden.
Mafinahme: Installieren Sie die Metadata-Accessor-Informationen, bevor Sie statische
Funktions-Escape-Sequenzen verwenden.

JZ0S1 Ei ne stati sche Funktions-Escape-Sequenz ___ wurde benutzt, die auf
di esem Server nicht unterstiutzt wird.
Mafnahme: Verwenden Sie diese Escape-Sequenz nicht.

JZ0SJ ' Met adat a- Accessor' -I nformationen in di eser Datenbank nicht
gef unden.
Mafinahme: Installieren Sie die Metadata-Informationen, bevor Sie Metadata-Aufrufe
durchfiihren.

JZ0OSM Dieser SQL.-Typ ___ wird nicht unterstutzt.
Mafinahme: Verwenden Sie Types.NULL, Types.OTHER oder PreparedStatement.setObject(null)
nicht.

JZOSN set MaxFi el dSi ze: Fel dgr 6f3e kann nicht negativ sein.
Maftnahme: Benutzen Sie einen positiven Wert oder Null (unbegrenzt), wenn Sie
setMaxFieldSize aufrufen.

JZ0T2 Li st ener - Thr ead- Lesef ehl er.

Mafsnahme: Priifen Sie die Netzwerkverbindungen.
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JZ0T3

Lesevorgang dauerte zu |l ange (time out).
Beschreibung: Die fiir das Lesen der Antwort auf eine Abfrage zugeteilte Zeitspanne wurde
iiberschritten.

Mafsnahme: Erhohen Sie die Zeitablaufperiode durch den Aufruf von
Statement.setQueryTimeout().

JZ0T4

Schrei bvorgang dauerte zu | ange. Zeitlberschreitung in
M I1isekunden:

Beschreibung: Die fiir das Senden einer Abfrage reservierte Zeitspanne wurde {iberschritten.

Mafinahme: Erhohen Sie die Zeitablaufperiode durch den Aufruf von
Statement.setQueryTimeout().

JZ0TS5

Der fur das Speichern der Antworten benutzte Cache ist voll.

Mafsnahme: Benutzen Sie den Standardwert oder einen hoheren Wert fiir die
Verbindungseigenschaft STREAM_CACHE_SIZE.

JZ0T6

Fehl er bei m Lesen der 'Tunnelled TDS' - URL.
Beschreibung: Das "tunneled protocol" schlug beim Lesen des URL-Headers fehl.
Mafsnahme: Priifen Sie den URL, den Sie fiir die Verbindung definiert haben.

JZ0T7

Li st ener - Thr ead- Lesef ehl er - ThreadDeath abgefangen. Bitte
Net zwer kver bi ndungen pr if en.

Mafinahme: Priifen Sie die Netzwerkverbindungen und versuchen Sie, die Anwendung neuerlich
zu starten. Wenn die Threads weiterhin abgebrochen werden, verstandigen Sie den Technischen
Kundendienst von Sybase.

JZ0T9

Der Versuch, in einen Stream zu schrei ben, wurde nicht
synchroni siert. Mel den Si e di esen Fehl er demTechni schen Kundendi enst
von Sybase.

Mafsnahme: Siehe Meldungstext.

JZ0TC

Versuchte Konvertierung zwi schen di esem Typenpaar ist unzul assig.

Beschreibung: Die Konvertierung zwischen einem Java-Typ und einem SQL-Typ ist
fehlgeschlagen.

Mafsinahme: Priifen Sie die verlangte Typenkonvertierung, um sicherzugehen, dass sie in der
JDBC-Spezifikation unterstiitzt wird.

JZOTE
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Versucht e Konvertierung zw schen di esem Typenpaar ist unzul dssig.
Gil ti ge Datantypen sind: * ’

Beschreibung: Der Spaltentyp der Datenbank und der im Aufruf ResultSet.getXXX()
angeforderte Datentyp sind nicht implizit konvertierbar.

Mafinahme: Verwenden Sie einen der zuldssigen Datentypen, die in der Fehlermeldung
aufgelistet sind.
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JZ0US

Di e SybSocket Factory Verbi ndungsei genschaft wurde gesetzt, und die
PROXY- Ver bi ndungsei genschaft wurde auf den URL eines Servlets
geset zt. Der jConnect-Trei ber unterstitzt di ese Kombi nation nicht.
Wenn Si e sichere HTTP von ei nem Appl et aus ei nem Browser senden
wol | en, benutzen Sie einen Proxy-URL, der mt "https://" eingeleitet
wird.

Mafsnahme: Siehe Meldungstext.

JZ0CX

ist ein nicht erkannter Transaktionskoordinatortyp.

Beschreibung: Die Metadaten-Informationen zeigen an, dass der Server verteilte Transaktion
unterstiitzt, jConnect unterstiitzt aber das verwendete Protokoll nicht.

Mafsnahme: Stellen Sie sicher, dass Sie die neuesten Metadaten-Skripten installiert haben. Wenn
der Fehler weiter besteht, wenden Sie sich an den Technischen Kundendienst von Sybase.

JZ0XS

Der Server unterstitzt keine XA-Transaktionen. Priufen Sie, ob die
Transakti onsfunktion fir den Server aktiviert und lizenziert ist.

Beschreibung: Der Server, mit dem sich jConnect verbinden wollte, unterstiitzt verteilte
Transaktionen nicht.

Mafnahme: Verwenden Sie XADataSource bei diesem Server nicht, oder fithren Sie eine
Aktualisierung durch/konfigurieren Sie den Server fiir verteilte Transaktionen.

JZ0XU

Der aktuelle Benutzer hat keine Berechtigung fir XA-Transaktionen.
Der Benutzer benétigt dafur die Rolle

Beschreibung: Der mit der Datenbank verbundene Benutzer hat keine Berechtigung zum
Ausfiihren von verteilten Transaktionen. Wahrscheinlich hat er nicht die geeignete Rolle (die im
Zwischenraum angezeigt wird).

Mafsnahme: Erteilen Sie dem Benutzer die Rolle, die in der Fehlermeldung gezeigt wird, oder
lassen Sie einen anderen Benutzer die Transaktion ausfiihren.

S0022

Ungll tiger Spaltenname ‘___ .

Beschreibung: Sie haben versucht, eine Spalte mit ihrem Namen zu referenzieren, aber es ist
keine Spalte mit diesem Namen vorhanden.

Mafsnahme: Priifen Sie die Schreibweise des Spaltennamens.

ZZ00A

Methode _ ist nicht inplenmentiert und sollte nicht aufgerufen
wer den.

Beschreibung: Sie haben versucht, eine Methode aufzurufen, die nicht implementiert ist.

Mafsnahme: In den Versionshinweisen, die mit Ihrer Version von jConnect geliefert wurden,
finden Sie vielleicht weitere Hinweise. Sie konnen auch die jConnect-Webseite unter
http://www.sybase.com konsultieren, um festzustellen, ob eine jiingere Version von jConnect die
Methode implementiert. Wenn nicht, benutzen Sie diese Methode nicht.
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Dieser Anhang flihrt Sie durch Sybase jConnect-Beispielprogramme.

Er enthilt die folgenden Abschnitte:

Name Seite
IsqlApp ausfiithren 172
jConnect-Beispielprogramme und -Code ausfithren 175
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IsqlApp ausfihren

Mit IsqlApp konnen Sie isql-Befehle von der Befehlszeile ausgeben und
jConnect-Beispielprogramme starten.

Die Syntax fiir IsqlApp ist:

I'sql App [-U Benut zernane] [-P Kennwort]
[-S Servernane]
[- G Gat eway]
[-p {http|https}]
[ - D Debug- Kl assenl i ste]
[-V]
[-1 Ei ngabe- Bef ehl sdat ei ]
[ - ¢ Bef ehl sabschl uss]
[-C Zeichensatz] [-L Sprache]
[-T Sitzungskennung]
[-V <Version {2, 3,4,5}>]

Parameter Beschreibung

-U Die Anmeldekennung, mit der Sie sich mit einem Server verbinden.

-P Das Kennwort fiir die angegebene Anmeldekennung.

-S Der Name des Servers, mit dem Sie sich verbinden.

-G Die Gateway-Adresse. Fiir das HTTP-Protokoll lautet der URL folgendermalen:
http://Host:Port.

Wenn das HTTPS-Protokoll verwendet werden soll, das die Verschliisselung
unterstiitzt, benutzen Sie die URL https://Host:Port/servlet alias.

-p Legt fest, ob Sie das HTTP-Protokoll oder das HTTPS-Protokoll, das
Verschliisselung unterstiitzt, verwenden wollen.

-D Schaltet die Fehlersuche fiir alle oder nur die durch Kommas getrennt angegebenen
Klassen ein. Beispiel:

-D ALL
Zeigt Ausgaben zur Fehlersuche fiir alle Klassen.
-D SybConnection, Tds

Zeigt Ausgaben zur Fehlersuche nur fiir die SybConnection- und Tds-Klassen.

-v Schaltet ausfiihrliche Ausgaben zum Anzeigen oder Ausdrucken ein.

-l Veranlasst IsqlApp, Befehle von einer Datei anstatt von der Tastatur anzunehmen.

Nach dem Parameter geben Sie den Namen der Datei an, die fiir die IsqlApp-Eingabe
verwendet werden soll. Die Datei muss Befehlsabschlusszeichen (standardméBig
"go") enthalten.
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Parameter

Beschreibung

-C

Damit konnen Sie ein Schliisselwort festlegen (z.B. "go"), das den Befehl beendet,
wenn es als eigene Zeile eingegeben wird. Mit diesem Parameter kdnnen Sie
mehrzeilige Befehle eingeben, bevor Sie das Abschluss-Schliisselwort verwenden.
Wenn Sie kein Befehlsabschlusszeichen eingeben, wird mit jeder neuen Zeile ein
Befehl abgeschlossen.

C

Legt den Zeichensatz fiir Zeichenfolgen fest, die durch TDS durchgegeben werden.

Wenn Sie keinen Zeichensatz angeben, verwendet IsqlApp den Standard-Zeichensatz
des Servers.

-L

Die Sprache, in der die vom Server zuriickgegebenen Fehlermeldungen und
jConnect-Meldungen angegeben werden.

T

Wenn dieser Parameter angegeben wird, nimmt jConnect an, dass eine Anwendung
versucht, die Kommunikation in einer bestehenden TDS-Sitzung wieder
aufzunehmen, die vom TDS-tunnelling Gateway offengehalten wird. jConnect
iiberspringt die Login-Dialogprozedur und leitet alle Anforderungen von der
Anwendung an die angegebene Sitzungskennung weiter.

-V

Bewirkt, dass Versions-spezifische Merkmale verwendet werden. Siehe
"JCONNECT_VERSION, Verbindungseigenschaft" auf Seite 9.

Hinweis Sie miissen ein Leerzeichen nach jeder Options-Flag eingeben.

Um eine vollstdndige Beschreibung der Programm-Startparameter zu erhalten,
geben Sie folgenden Befehl ein:

java Isql App -help

Im folgenden Beispiel wird gezeigt, wie Sie sich mit einer Datenbank auf
einem Host namens "MeinServer" iiber den Port "3756" verbinden und ein
isql-Skript namens "MeinScript" ausfiihren:

java Isql App -U sa -P SA-Kennwort
-S jdbc: sybase: Tds: Mei nServer: 3756
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-1 $JDBC_HOVE/ sp/ Mei nScript -c run

Hinweis Ein Applet, das GUI-Zugriff auf isql-Befehle ermoglicht, steht in der
folgenden Datei zur Verfligung:

Fiir jConnect 4.x:
8JDBC _HOME/sample/gateway.html (UNIX)
%JDBC _HOME%\sample\gateway.html (Windows)

For jConnect 5.x:
8JDBC _HOME/sample2/gateway.html (UNIX)
%JDBC _HOME%\sample2\gateway.html (Windows)
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jConnect-Beispielprogramme und -Code ausfihren

jConnect enthalt einige Beispielprogramme, um viele Themen dieses Kapitels
zu veranschaulichen und um Thnen zu zeigen, wie jConnect mit verschiedenen
JDBC-Klassen und Methoden zusammenarbeitet. Aulerdem enthilt dieser
Abschnitt ein Beispiel fiir einen Programmcode als Referenz.

Beispielanwendungen

Wenn Sie jConnect installieren, konnen Sie auch Beispielprogramme
installieren. Diese Beispiele enthalten den Quellcode, so dass Sie nachpriifen
kdnnen, wie jConnect verschiedene JDBC-Klassen und Methoden umsetzt.
Vollstindige Anweisungen zum Installieren der Beispielprogramme finden Sie
in der Dokumentation jConnect for JDBC Installationshandbuch.

Hinweis Die jConnect-Beispielprogramme sind nur fiir
Demonstrationszwecke gedacht.

Die Beispielprogramme werden im Unterverzeichnis sample (jConnect 4.x)
oder sample2 (jConnect 5.x) unter Ihrem jConnect-Installationsverzeichnis
installiert. Die Datei index.html im Unterverzeichnis sample oder sample2
enthilt eine vollstdndige Liste der verfiigbaren Beispiele und eine
Beschreibung fiir jedes Beispiel. Mit der Datei index.html konnen Sie die
Beispielprogramme auch anzeigen und als Applets starten.

Beispiel-Applets ausfiihren

Mit Threm Webbrowser konnen Sie einige der Beispielprogramme als Applets
ausfiithren. Damit konnen Sie sich den Quellcode ansehen, wahrend Sie das
Ergebnis angezeigt erhalten.

Um die Beispiele als Applets auszufiihren, miissen Sie das Cascade Gateway
starten. Siehe "Cascade Gateway verwenden" auf Seite 141.

Offnen Sie mit Ihrem Web-Browser die Datei index.html:
Geben Sie fiir jConnect 4.x folgendes ein:
http://localhost:8000/sample/index. html

Geben Sie fiir jConnect 5.x folgendes ein:
http://localhost:8000/sample2/index. html
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Die Beispielprogramme mit Adaptive Server Anywhere ausfiihren

Alle Beispielprogramme sind zu Adaptive Server Enterprise kompatibel, aber
nur eine begrenzte Anzahl ist kompatibel zu Adaptive Server Anywhere. Eine
aktuelle Liste der zu Adaptive Server Anywhere kompatiblen
Beispielprogramme finden Sie in der Datei index.html im Unterverzeichnis
sample oder sample?.

Um die fiir Adaptive Server Anywhere verfligbaren Beispielprogramme
ausfiihren zu kénnen, miissen Sie das Skript pubs2_any.sql auf Ihrem Adaptive
Server Anywhere-Server installieren. Dieses Skript befindet sich im
Unterverzeichnis sample (jConnect 4.1) oder sample2 (jConnect 5.0) .

Gehen Sie unter Windows in ein DOS-Befehlsfenster und geben Sie folgendes
ein:

java |sql App -U dba -P Kennwort
-S jdbc: sybase: Tds: [ Host nane] : [ Port]
-1 % DBC_HOVE% sanpl e\ pubs2_any.sqgl -c¢ go

Unter UNIX geben Sie ein:

java |Isql App -U dba -P Kennwort
-S jdbc: sybase: Tds: [ Host nane] : [ Port]
-1 $JDBC_HOVE/ sanpl e/ pubs2_any. sql -c go

Beispiel-Programmcode

Der folgende Beispiel-Code veranschaulicht, wie der jConnect-Treiber
aufgerufen, eine Verbindung aufgebaut, eine SQL-Anweisung ausgegeben und
Ergebnisse bearbeitet werden.

import java.io.*;
i mport java.sql.*;

public class Sanpl eCode

{

public static void main(String args[])

{
try
{
/*
* Verbi ndung 6ffnen. Ergibt eventuell eine SQException.

*/

Connection con = DriverManager. get Connecti on(
"j dbc: sybase: Tds: nyserver: 3767", "sa", "");
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/*
* Statenent-Obj ekt als Behalter fir die SQ.- Anwei sung
* erstellen. Ergibt eventuell eine SQLException.
*/
Statenment stm = con.createStatenent();
/*
* Erstelle ResultSet durch Ausfihren der Abfrage.
* Ergibt eventuell eine SQLException.

*/
ResultSet rs = stnt.executeQuery("Select 1");
/*
* Verarbei te Ergebni smenge.
*/
if (rs.next())
int value = rs.getlnt(1);
Systemout. println("Fetched value " + val ue);
}
}
/*
* Verarbei tung von Ausnahnebedi ngungen.
*/
catch (SQLException sqe)
{
System out. println("Unexpected exception : " +
sqge.toString() + ", sqglstate =" +
sqge. get SQLState());
Systemexit(1);
}
System exit(0);
}
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