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Préface

L e présent document, Sybase jConnect for JDBC - Guide de référence du
programmeur, décrit le produit jConnect for JIDBC et explique comment
I” utiliser pour accéder aux données stockées dans les systémes de gestion
de bases de données rel ationnelles.
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A qui s’adresse ce manuel ?

A qui s’adresse ce manuel ?

Ce manuel est destiné aux programmeurs d’ applications orientées bases de
données qui ont une bonne connaissance du langage de programmation Java,
de JDBC et de Transact-SQL®, version du langage SQL (Structured Query
Language) dével oppée par Sybase.
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Documentation jConnect

Pour plusd’ informations sur jConnect, reportez-vous aux documentssuivants :

Sybase jConnect for JDBC - Guide d'installation
Sybase jConnect for JDBC - Notes de mise a jou

Ladocumentation javadoc sur les extensionsjConnect versJDBC. Le Java
Development Kit (JDK) de JavaSoft contient un script javadoc pour

I’ extraction des commentaires des fichiers du code source. Ce script a été
utilisé pour extraire des fichiers source de jConnect la documentation
relative aux packages, classes et méthodes jConnect. Lorsque vous
installez jConnect en choisissant I’ option d' installation compléte ou
javadocs, les informations javadoc sont placées dans le répertoire
javadocs:

Répertoire_installation/docs/en/javadocs



Autres sources d'information

Autres sources d’'information

Pour plus d'informations, consultez le CD-ROM Sybase Technical Library et
le site Web Technical Library :

* LeCD-ROM Technical Library, qui contient des manuels sur les produits
et des documents techniques, est livré avec lelogiciel. L’ explorateur
DynaText, également livré sur le CD-ROM, permet d' accéder auix
informations techniques sur les produits dans un format facile a utiliser.

Pour plus d'informations sur I'installation et le démarrage de Technical
Library, reportez-vous au manuel Technical Library - Guide
d'installation.

» Lesite Web Technical Library comprend le site Manuals, version HTML
du CD-ROM Technical Library, accessible via un explorateur Web
standard. Vous trouverez en outre des liens vers | e site Web Technical
Documents (précédemment appelé Tech Info Library), la page Solved
Cases et les Newsgroups Sybase/Powersoft.

Pour accéder au site Web Technical Library, rendez-vous sur le site
support.sybase.com et cliquez sur I’ onglet Manuals. Cliquez ensuite sur le
lien qui vous convient.

Certifications Sybase sur le Web

La documentation technique disponible sur | e site Web de Sybase est mise a
jour fréquemment.

Pour obtenir les Consultez le site Web Technical Documents, al’ adresse :
derniéres informations

sur les certifications techinfo.sybase.com

de produits et/ou les

consolidations d’EBF : Dans la section Browse section, cliquez sur What's Hot.

Explorez le domaine qui vous intéresse : Hot Docs qui couvre différents
sujetsou Hot Links pour consulter des informations techniques, accéder
aux rapports de certification, connaitre les partenaires certifiés, etc.

Si vous étes Consultez |e site Web Technical Documents, a |’ adresse :
enregistré comme
utilisateur techinfo.sybase.com

SupportPlus :
Dans la section Browse section, cliquez sur What's Hot.

Sous Hot Links, cliquez sur EBF Rollups.



Si vous n’étes pas
enregistré comme
utilisateur
SupportPlus et que
vous souhaitez le
devenir :

Que vous soyez ou
non enregistré comme
utilisateur
SupportPlus :

Vous pouvez rechercher les EBF qui vous intéressent dans Technical
Documents et les télécharger al’ aide d ESD (Electronic Software
Distribution).

Suivez les instructions associées au service en ligne SupportPl usSM
Online Services.

Vous pouvez vous enregistrer en suivant les instructions fournies sur le site
Web.

Pour utiliser SupportPlus, vous avez besoin :

e d'unexplorateur Web, tel que Netscape Navigator version 1.2 ou
supérieure, qui prenne en charge Secure Sockets Layer (SSL) ;

e d'unelicence de support active ;
e d'un contact nommé au Support Technique;
e d'unID utilisateur et d'un mot de passe.

Vous pouvez accéder aux Technical Documents de Sybase. L es rapports de
certification font partie des fonctions documentées sur ce site.

Consultez le site Technical Documents, al’ adresse :
techinfo.sybase.com
Dans la section Browse, cliquez sur What's Hot.

Cliquez sur le sujet qui vousintéresse.
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Conventions

Conventions

L es conventions typrographi que suivantes sont utilisées dans ce manuel :

» Lesclasses, interfaces, méthodes et packages apparaissent al’intérieur
d'un paragraphe dans la police bold Helvetica. Par exemple:

classe SybConnection

interface SybEventHandler
méthode setBinaryStream()
package com.sybase.jdbcx

» Lesobjets, instances et noms de parametres apparai ssent en italique. Par
exemple:

"Dans |’ exemple suivant, ctx est un objet DirContext".

"eventHdler est une instance de la classe SybEventHandler que vous
mettez en oeuvre".

"L e paramétre classes est une chaine qui répertorieles classes a déboguer.

» Lesfragments de code apparaissent dans une police a espacement non
proportionnel. Les variables incluses dans des fragments de code (termes
se substituant aux valeursainsérer) apparaissent enitalique. Par exemple:

Connection con = DriverManager. get Connecti on("j dbc:
sybase: Tds: héte: port", props);
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Si vous avez besoin d’aide

Pour chaque installation Sybase bénéficiant d’ un contrat de maintenance, une
ou plusieurs personnes désignées sont autorisées a contacter le Support
Technique de Sybase. Si vous avez des questions ou besoin d' aide, demandez
ala personne désignée de contacter le Support Technique ou lafiliale Sybase
laplus proche.
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CHAPITRE 1 Introduction

L e présent chapitre décrit jConnect for JDBC et détaill e ses conceptset ses

composants.

Il se compose des sections suivantes :
Nom Page
Présentation de JDBC 2
Présentation de jConnect 4




Présentation de JDBC

Présentation de JDBC

JDBC (Java Database Connectivity), de Java Software Division (Sun
MicroSystems, Inc.) est une spécification d' interface de programmation

d application (API) permettant aux applications Javad’ accéder ades systemes
de gestion de bases de données multiples au moyen du langage SQL
(Structured Query Language). Le gestionnaire de pilotes JDBC prend en
charge les pilotes qui se connectent a différentes bases de données.

L' APl JDBC standard intégre un ensemble d'interfaces vous permettant
d établir des connexions a des bases de données, d’ exécuter des commandes
SQL et detraiter les résultats. Les interfaces sont décrites dans le tableau 1-1.

Tableau 1-1 : Interfaces JDBC

Interface Description

java.sql.Driver Localise le pilote d’ une URL de base de
données.

java.sgl.Connection Etablit une connexion a une base de données
spécifique.

java.sgl.Statement Exécute les instructions SQL.

java.sql.PreparedStatement Gérelesinstructions SQL paramétrées.

java.sgl.CallableStatement Géreles appels de procédure stockée des bases
de données.

java.sgl.ResultSet Collecte les résultats des instructions SQL .

java.sgl.DatabaseMetaData Affiche desinformations sur le SGBD et la
base de données d’ une connexion.

java.sgl.ResultSetMetaData Affichedesinformations décrivant les attributs
d'unjeu de résultats

Chague systéme de gestion de bases de données rel ationnelles nécessite un
pilote pour mettre en oeuvre cesinterfaces. Touslesappels JDBC sont transmis
au gestionnaire de pilotes JDBC, lequel transmet |’ appel au pilote spécifié.

Il existe quatre types de pilote JDBC :

e 1) Pont JDBC-ODBC : traduit les appels JIDBC en appels ODBC et les
transmet a un pilote ODBC. Certains logiciels ODBC doivent étre
résidents sur la machine cliente. Une partie du code de labase de données
cliente peut également résider sur la machine cliente.

e 2) API native/partiellement écrite en Java : convertit les appels JDBC en
appels propres a la base de données. Ce pcilote, qui communique
directement avec le serveur de base de données, requiert également du
code binaire sur lamachine cliente.
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3) Protocole réseau/tout Java : communigue avec un middle-tier server
utilisant un protocole de réseau indépendant SGBD. Une passerelle de
niveau intermédiaire (middle-tier) convertit alors la demande dans un
protocol e spécifique du fournisseur.

4) Protocole natif/tout Java : convertit les appels JIDBC dans un protocole
de SGBD spécifique du fournisseur, permettant aux applications clientes
de communiquer directement avec le serveur de base de données.



Présentation de jConnect

Présentation de jConnect

jConnect de Sybase est un pilote JDBC extrémement performant. |l est ala
fois:

» un pilotede protocole réseau/tout Java au sein d’ un environnement atrois
niveaux, et

» un pilote de protocole natif/tout Java au sein d’ un environnement a deux
niveaux.

Le protocole utilisé par jConnect est TDS 5.0 (Tabular Data Stream™,
version 5), le protocole natif des applications Adaptive Server® et Open
Server™. jConnect met en oeuvre lanorme JDBC afin d' assurer une
connectivité optimal e a toute la gamme des produits Sybase et permettre
d’ accéder a 25 systémes d’ entreprise, notamment :

*  Adaptive Server Enterprise

*  Adaptive Server Anywhere

» Adaptive Server 1Q (anciennement Sybase IQ™)
*  Replication Server®

e OmniConnect™

Remarque Depuis le changement de nom de Sybase SQL Server™ en
Adaptive Server Enterprise, Sybase peut utiliser les noms Adaptive Server et
Adaptive Server Enterprise pour désigner collectivement toutes les versions
supportées de Sybase SQL Server et d’ Adaptive Server Enterprise.

En outre, jConnect for JDBC peut accéder a Oracle, al’ AS/400 et ad' autres
sources de données via Sybase DirectConnect™.

Dans certains cas, la mise en oeuvre jConnect’s de JDBC ne correspond pas
enti érement aux spécificationsde JDBC 1.x ou 2.x. Pour plusd’informations,
reportez-vous a la section “Restrictions, limitations et non-conformités aux
normes JDBC”, page 95.
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Programmation

Le présent chapitre décrit les éléments principaux et les conditions
requises pour la programmation avec jConnect for JDBC. Il explique
comment appeler le pilotejConnect, définir les propri étés de connexion et
établir une connexion a un serveur de bases de données, et décrit

I utilisation des fonctionnalités de jConnect.

Remarque Pour plus d’informations sur la programmation JDBC
consultez le site:

http://java.sun.com/jdbc.
Pour accéder au document JDBC Guide: Getting Started pour JDBC 1.0,
consultez le site:
http://java.sun.com/products/jdk/1.1/docs/guide/jdbc.
Pour accéder au document JDBC Guide: Getting Started pour JDBC 2.0,
consultez le site:

http://java.sun.com/products/jdk/1.2/docs/guide/jdbc/.

Ce chapitre traite des sujets suivants :

Nom Page
Configuration de jConnect 6
Etablissement d'une connexion 12
Mise en oeuvre des plug-ins de sockets personnalisés 27
Gestion de I’internationalisation et de lalocalisation 32
Utilisation des bases de données 38
Mise en oeuvre de fonctionnalités avancées 66
Restrictions, limitations et non-conformités aux normes JDBC 95


http://java.sun.com/jdbc
http://java.sun.com/products/jdk/1.1/docs/guide/jdbc
http://java.sun.com/products/jdk/1.2/docs/guide/jdbc/

Configuration de jConnect

Configuration de jConnect

Cette section décrit les taches que vous devez exécuter avant d' utiliser
jConnect.

Configuration de la version de jConnect

Plusieurs versions de jConnect existent ; vous devez connaitre le numéro de
version utilisée pour déterminer les éléments suivants:

» lavaleur par défaut de la propriété de connexion LANGUAGE ;
» lesfonctionnalités disponibles spécifiques de laversion ;

» lejeudecaractéres par défaut, si aucun jeu n'est défini par lapropriété de
connexion CHARSET ;

» lavaleur par défaut de la propriété de connexion
CHARSET_CONVERTER;

» lavaleur par défaut de la propriété de connexion CANCEL_ALL,
utililisée pour définir I’ action de Statement.cancel() qui, par défaut,
annule |’ objet pour lequel elle est appelée, ainsi que tous les objets
Statement en cours d’ exécution et en attente de résultats.

Le répertorie les différentes versions disponibles de jConnect et leurs
caractéristiques.

Tableau 2-1: Valeurs et caractéristiques des versions de jConnect

Version Caractéristiques Commentaires
VERSION_5 e Lavaeur par défaut delapropriété de VERSION_5 est laversion par défaut de
connexion LANGUAGE est NULL. jConnect 5.0.
* Si lapropriété de connexion CHARSET Pour plus d’informations, voir les
ne contient aucun jeu de caractéres, commentaires de laVERSION_4.

jConnect utilise le jeu par défaut de la
base de données. Lavaleur par défaut de
CHARSET_CONVERTER est laclasse
PureConverter.

» Par défaut, Statement.cancel() annule
uniquement |'objet Statement pour lequel
elle est appelée.

» Lesméthodes JDBC 2.0 permettent de

stocker et d'extraire des objets en tant que
données de colonne.



CHAPITRE 2 Programmation

Version Caractéristiques Commentaires
VERSION_4 » Lavaleur par défaut de la propriété de VERSION_2 est laversion par défaut pour
connexion LANGUAGE est NULL. jConnect version 4.0 et inférieures.

» Silapropriété de connexion CHARSET ne Lalangue dans laquelle apparaissent les
contient aucun jeu de caractéres, jConnect  messages émis par le serveur dépend dela
utilise le jeu par défaut de la base de configuration de votre environnement de
données. Lavaleur par défaut de travail. Les langues supportées sont les
CHARSET_CONVERTER est laclasse suivantes : chinois, américain, francais,
PureConverter. alemand, japonais, coréen, portugais et

» Par défaut, Statement.cancel() annule espagnol.
uniguement I'objet Statement pour lequel L'action par défaut de Statement.cancel() est
elle est appelée. conforme a JDBC.

» Lesméthodes JDBC 2.0 permettent de Vous pouvez définir I’ action de
stocker et d'extraire desobjetsentant que  Statement.cancel( ) a partir de la propriété
données de colonne. CANCEL_ALL. Reportez-vous ala section

“Propriété de connexion CANCEL_ALL",

page 9.

Pour plus d'informations sur les objets Javaen

tant que données de colonne, reportez-vousala

section “ Stockage d'objets Java en tant que

données de colonne dans une tabl€e”, page 74.
VERSION_3 » Lavaleur par défaut de la propriété de VERSION_2 est laversion par défaut.

connexion LANGUAGE est us_english
(américain).

» Silapropriété CHARSET ne contient aucun
jeu de caracteres, jConnect utiliselejeu par
défaut de la base de données.

» Lavaleur par défaut de
CHARSET_CONVERTER est laclasse
PureConverter.

» Par défaut, Statement.cancel( ) annule
I" objet pour lequel elleest appelée, ainsi que
tous | es objets Statement déja en cours
d’ exécution et en attente de résultats.

Voir les commentaires de laVERSION_2.
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Version

Caractéristiques

Commentaires

VERSION_2

Lavaleur par défaut de la propriété de
connexion LANGUAGE est us_english
(américain).

Si lapropriété CHARSET necontient aucun
jeu de caracteres, iso_1 est pris par défaut.
Lavaleur par défaut de la propriété
CHARSET_CONVERTER est laclasse
TruncationConverter, amoins que la
propriété de connexion CHARSET ne
définisse un jeu de caractéres codés sur un
ou plusieurs octets. Dans ce cas, lavaleur
par défaut de CHARSET_CONVERTER
devient la classe PureConverter.

Par défaut, Statement.cancel( ) annule

I’ objet pour lequel elle est appelée, ainsi que
tous les objets Statement déja en cours

d exécution et en attente de résultat.

VERSION_2 est laversion par défaut de
jConnect 2.x.

Remarque VERSION_5 est laversion par
défaut de jConnect version 5.x.

La propriété de connexion LANGUAGE
détermine lalangue dans laquelle apparaissent
les messages issus du pilote jConnect et du
serveur.

Pour plus d'informations sur les propriétés de
connexion CHARSET et
CHARSET_CONVERTER, reportez-vousala
section “ Convertisseurs de jeu de caractéres
jConnect”, page 32.

L’ action par défaut delaVERSION_2 de
Statement.cancel( ) est conformeaJDBC. Vous
pouvez défnir |’ action de Statement.cancel() a
partir de la propriété CANCEL_ALL.
Reportez-vous ala section “ Propriété de
connexion CANCEL_ALL”, page 9.

Les valeurs de version sont des constantes issues de la classe SybDriver.
Lorsgue vous vous référez ala constante de laversion, utilisez la syntaxe

ci-dessous::

com sybase. j dbcx. SybDri ver. VERSI ON 5

Pour définir laversion dejConnect, utilisez SybDriver.setVersion(). Lescodes
exempl es ci-dessous montrent comment charger le pilote jConnect et définir la

version.

Pour jConnect 4.x :

i nport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)
Cl ass. forName ("com sybase.jdbc. SybDriver").new nstance();
sybDri ver. set Ver si on
(com sybase. j dbcx. SybDri ver. VERSI ON _4) ;
Driver Manager.regi sterDriver(sybDriver);

Pour jConnect 5.x :

i nport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)
Cl ass. f or Nanme
("com sybase. j dbc2.j dbc. SybDriver"). new nstance();
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sybDri ver. set Versi on
(com sybase. j dbcx. SybDri ver. VERSI ON_5) ;
Driver Manager.regi sterDriver(sybDriver);

Vous pouvez appeler setVersion() autant de fois que nécessaire pour modifier
laversion utilisée. Les nouvelles connexions héritent des caractéristiques
associées ala version définie au moment ou la connexion est établie. Le
changement de version lors d'une session n'a aucune incidence sur la
CONNEXion en cours.

Pour remplacer la version définie par SybDriver pour une connexion
particuliére, vous pouvez utiliser la propriété de connexion
JCONNECT_VERSION (voir la section suivante).

Propriété de connexion JCONNECT_VERSION

Lapropriété de connexion JCONNECT_VERSION vous permet de définir une
version différente de jConnect pour une session particuliére. Il suffit pour cela
d attribuer lesvaleurs 2, 3, 4 ou 5 a cette propriété, en fonction des
caractéristiques voulues (voir le tableau 2-1).

Propriété de connexion CANCEL_ALL

La propriété de connexion CANCEL_ALL est de type booléen ; elle définit
|'action de la méthode Statement.cancel().

Remarque DanslesversionsjConnect 4.0 et versionsinférieures, lavaleur par
défaut de CANCEL_ALL est “true”. Dans jConnect version 4.1 et versions
supérieures, par souci de conformité alaspécification JDBC, si vous attribuez
une valeur au moins égale a“4" ala propriété de connexion
JCONNECT_VERSION, lavaleur par défaut de CANCEL_ALL est “fase”

Lavaleur delapropriété CANCEL_ALL produit les effets suivants sur la
méthode Statement.cancel() :

e SICANCEL_ALL alavaleur “false,” Statement.cancel() annule
uniquement |’ objet Statement pour lequel elle est appelée. Par
conséquent, si stmtA est un objet Statement, stmtA.cancel() annule
I"exécution de I'instruction SQL associée astmtA dansla base de
données ; aucuneautreinstruction n’ est concernée. stmtA est annulé, qu'il
se trouve en cache (en attente d’ exécution) ou qu'il soit en cours
d exécution (en attente de résultats).



Configuration de jConnect

e SiCANCEL_ALL alavaleur “true”, Statement.cancel( ) annule non
seulement I’ objet pour lequel elle est appelée, mais également tous les
objets Statement de la méme connexion qui sont déjaen cours
d exécution et en attente de résultats.

L’ exemple suivant attribuelavaleur “false” alapropriété CANCEL_ALL. Ici,
props est un objet Properties qui définit les propriétés de connexion.

..brops.put("CANCEL_ALL", "false");

Remarque Pour annuler | exécution de tous |les objets Statement sur une
connexion, quel que soit leur état d’ exécution sur le serveur, utilisez laméthode
SybConnection.cancel().

Appel du pilote j[Connect

Methode 1

Il existe deux facons d' enregistrer et d’ appeler le pilote jConnect de Sybase :

Pour jConnect 4.x :

Cl ass. f or Name(" com sybase. j dbc. SybDri ver"). new nstance() ;

Pour jConnect 5.x :

Cl ass. f or Name(" com sybase. j dbc2. j dbc. SybDri ver"). newl nst ance();

Methode 2
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Ajoutez le pilote jConnect dans la propriété systeme jdbc.drivers. Au
démarrage, la classe DriverManager tente de charger les pilotes répertoriés
dansla propriété jdbc.drivers. Mais cette approche est moins efficace que la
précédente. Vous pouvez répertorier les pilotes relatifs a cette propriété,
séparés par deux points (;). Les codes exempl es ci-dessous montrent comment
ajouter un pilote dansla propriété jdbc.drivers au sein d'un programme.

Pour jConnect 4.x :
Properties sysProps = System getProperties();
String drivers = "com sybase.jdbc. SybDriver";
String ol dDrivers =
sysProps. get Property("jdbc.drivers");
if (oldDrivers !'= null)
drivers += ":" + ol dDrivers;
sysProps. put ("jdbc.drivers", drivers.toString());
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Pour jConnect 5.x :

Properties sysProps = System getProperties();
String drivers = "com sybase. jdbc2.jdbc. SybDriver";
String ol dDrivers =
sysProps. get Property("jdbc.drivers");
if (oldDrivers !'= null)
drivers += ":" + ol dDrivers;
sysProps. put ("jdbc.drivers", drivers.toString());

Remarque applets Java ne reconnaissent pas System.getProperties(). A la
place, utilisez la méthode Class.forName( ).

11
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Etablissement d'une connexion

Cette section explique comment établir une connexion & une base de données
Adaptive Server Enterprise ou Adaptive Server Anywhere al'aide dejConnect.

Définition des propriétés de connexion

12

Le tableau 2-2 répertorie les propriétés de connexion de jConnect et indique
leur valeur par défaut. Ces derniéres doivent étre définies avant toute tentative
de connexion.

Il existe deux fagons de définir des propriétés de connexion de pilote :

» al'aide delaméthode DriverManager.getConnection(), dans votre
application,

» lorsque vous définissez I'URL.

Remarque L es propriétés de connexion définies dans une application al’ aide
delaméthode DriverManager.getConnection() prévalent sur cellesindiquées
dans!’URL.

Pour obtenir laliste des propriétés d un pilote, utilisez
Driver.getDriverPropertyInfo(String url, Properties props), qui retourne
une table d’ objets DriverPropertyInfo. Cette table affiche :

» lespropriétésdu pilote,
» laconfiguration courante définissant les propriétés du pilote,
* I"'URL etlesprops transférées.

Aucune distinction majuscules/minuscules n’ est effectuée dans les noms de
propriété de connexionconnexion (jConnect utilise laméthode
String.equalsignoreCase(String) pour comparer les noms).
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Tableau 2-2 : Propriétés de connexion

Propriété

Description

Valeur par défaut

APPLICATIONNAME

Propriété définie par I'utilisateur. Le serveur peut
étre configuré pour interpréter la valeur associée a
cette propriété.

NULL

CANCEL_ALL Détermine |’ action de la méthode Dépend delaversion
Statement.cancel( ). Reportez-vous ala section utilisée.
“Propriété de connexion CANCEL_ALL", page9. (Reportez-vousala
section
“Configuration dela
version de
jConnect”, page 6.
CHARSET Définit lejeu de caractéresdeschainesacheminées NULL

par TDS. Tout jeu de caractéres spécifié doit
correspondre al’ un des jeux répertoriés dans
syscharsets.

Si cette propriété alavaleur NULL, jConnect
utilise le jeu de caractéres par défaut du serveur.

CHARSET_CONVERTER_CLASS

Utilisez cette propriété pour spécifier laclasse du
convertisseur de jeu de caractéres utilisé par
jConnect. jConnect utilise le parameétre de version
de SybDriver.setVersion() pour déterminer laclasse
autiliser par défaut. Pour plus d'informations,
reportez-vous au “ Sélection d'un convertisseur de
jeu de caractéres’, page 33.

Dépend de la
version.

CONNECTION_FAILOVER

Sutilise conjointement a INDI (Java Naming and
Directory Interface). Reportez-vous a la section
“Propriété de connexion
CONNECTION_FAILOVER”, page 24.

true

DYNAMIC_PREPARE

Détermine si lesinstructions SQL dynamiques
préparées sont précompilées dans la base de
données. Reportez-vous ala section “Propriété de
connexion DYNAMIC_PREPARE”, page 121.

false

EXPIRESTRING

Propriété non modifiable qui contient la date
d'expiration de lalicence. Lavaleur par défaut est
“never” (jamais), sauf si vousdisposez d' une copie
d’évaluation de jConnect.

Never

HOSTNAME

Nom de I'héte courant.

Aucun

HOSTPROC

Identifie le processus de |’ application sur la
machine hote.

Aucun

13
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Propriété

Description

Valeur par défaut

IGNORE_DONE_IN_PROC

Lorsque cette propriété alavaleur “true,” les
résultats des mises a jour intermédiaires (comme
dans des procédure stockées) ne sont pas renvoyés,
seul lejeu derésultats final I est.

false

JCONNECT_VERSION Permet d'activer |es caractéristiques spécifiques 5
d'une version. Reportez-vous ala section
“Propriété de connexion
JCONNECT_VERSION", page 9.
LANGUAGE Détermine lalangue dans laquelle saffichent les Dépend dela
messagesjConnect, ainsi quelesmessagesd'erreur  version.

renvoyés par le serveur. Elle doit correspondre a
I" une des langues répertori ées dans sysdanguages.

Reportez-vous ala
section
“Configuration de la
version de
jConnect”, page 6.

LANGUAGE_CURSOR

Permet a jConnect de remplacer les curseurs de
protocole par des curseurs de langue (valeur
"true").

Reportez-vous a la section “ Performances du
curseur”, page 124,

false

LITERAL_PARAMS

Permet de transmettre littéralement des paramétres
d’instruction préparés (ne s applique qu’ a
Adaptive Server Anywhere). Cette propriété peut
étre définiea“false” pour touteslesautres basesde
données Sybase.

Lorsqu’elle alavaleur “true’, les paramétres
définis par les méthodes setXxX dans|’interface
PreparedStatement sont insérés littéralement dans
I"instruction SQL lorsqu’ elle celle-ci est exécutée.

Lorsque lavaleur est “falsg”, les délimiteurs de
paramétre sont maintenusdans|’ instruction SQL et
les valeurs de paramétres sont transmises
séparément au serveur.

false

PACKETSIZE

Taille des paquets réseau.

512

PASSWORD

Mot de passe de connexion.

Il est défini automatiquement ou explicitement
selon que vous utilisez respectivement la méthode
getConnection(String, String, String) ou
getConnection(String, Props).

Aucun

PROTOCOL_CAPTURE

14

Permet de spécifier un fichier devant capturer la
communication TDS entre une application et un
Adaptive Server.

NULL
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Propriété

Description

Valeur par défaut

PROXY

Adresse de passerelle. Pour le protocole HTTP,
I'URL est le suivant : http://héte: port.

Pour utiliser le protocole HTTPS qui supporte le
cryptage, I'URL est https://héte:port/alias_serviet.

Aucun

REMOTEPWD

Mots de passe serveur distants permettant I’ acces
via des appels de procédures a distance
interserveur. Reportez-vousalasection “ Appelsde
procédure a distance interserveur”, page 44.

Aucun

REPEAT_READ

Permet au pilote de conserver une copie des
colonnes et desparametres de sortie afin d'autoriser
des lectures successives ou dans un ordre
quelconque des colonnes. Reportez-vous ala
section “Propriété de connexion
REPEAT_READ”, page 115.

true

REQUEST_HA_SESSION

Cette propriétéindique si le client qui se connecte
souhaite démarrer une session haute disponibilité
(HD) de reprise sur le serveur secondaire avec un
Adaptive Server version 12 ou supérieure
configuré pour ce mode.

Lorsque cette propriétéalavaleur “true”, jConnect
tente d’ effectuer une connexion en mode reprise
sur le serveur secondaire. Si vous ne la définissez
pas, lasesstion de reprise ne sera pas lancée, méme
si le serveur est configuré pour ce mode.

Une fois que la connexion a été établie, il est
impossible de réinitialiser cette propriété.

Pour plus de souplesse dansle contrdle des sessions
en mode reprise sur le serveur secondaire en
environnement haute disponibilité, codez

I’ application cliente de fagon a pouvoir définir
REQUEST_HA_SESSION au moment de

I’ exécution.

false

15
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Propriété

Description

Valeur par défaut

SELECT_OPENS_CURSOR

Si cette propriété alavaeur “true’, les appelsvers
Statement.executeQuery( ) généerent
automatiquement un curseur lorsque la requéte
comporte une clause “FOR UPDATE”.

Si Statement.setFetchSize() ou
Statement.setCursorName( ) a déja été appel ée sur
laméme instruction, lavaleur “true’ affectée a
SELECT_OPENS_CURSOR n'aura aucun effet.

Remarque Le systéme risque d’ é&re moins
performant st SELECT_OPENS CURSOR ala
valeur “true’.

Pour plus d'informations sur I’ utilisation des
curseurs avec jConnect, reportez-vous ala section
“Utilisation de curseurs dansdesjeux derésultats’,

page 46.

false

SERIALIZE_REQUESTS

Lorsque cette propriété alavaleur “true”, jConnect
attend les réponses du serveur avant d’ envoyer des
requétes supplémentaires.

false

SERVICENAME

Nom du serveur de bases de données principal géré
par une passerelle DirectConnect. Permet
également d’indiquer la base de données de
connexion d’ Adaptive Server Anywhere.

Aucun

SESSION_ID

L orsque cette propriété est définie, jConnect
suppose qu'une application tente de reprendre la
communication sur une session TDS existante,
maintenue ouverte par lapasserelle d'encapsul ation
par TDS. jConnect passe alors outre la phase
initiale de la connexion et fait suivre toutes les
requétes adressées par une application al'lD de
session spécifié.

NULL

SESSION_TIMEOUT
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Permet de définir le délai (en secondes) pendant
lequel une connexion encapsul ée http (créée avec
le servlet d’ encapsulation par TDS de jConnect)
reste ouverte tout en étant inactive. Au terme de ce
délai, laconnexion est automatiquement fermée.
Pour plus d’informations sur le servlet
d’encapsulation par TDS, reportez-vous ala page
145.

NULL
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Propriété

Description Valeur par défaut

SQLINITSTRING

Permet de définir un ensemble de commandes a NULL
transmettre au serveur de bases de données

principal. Il doit sagir de commandes SQL

exécutables al'aide de la méthode
Statement.executeUpdate( ).

SYBSOCKET_FACTORY

Permet ajConnect d' utiliser un socket NULL
personnalisé.

Vous pouvez attribuer a

SYBSOCKET_FACTORY :

* lenom d'une classe qui met en oeuvre
com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory ou

» lavaleur “DEFAULT” qui instancie un nouveau
java.net.Socket( ).

Reportez-vous ala section “Mise en oeuvre des
plug-ins de sockets personnalisés’, page 27.

STREAM_CACHE_SIZE Taille maximale du cache destiné aux flux de NULL (taille de
réponse aux instructions. cacheillimitée)
USE_METADATA Lorsque la propriété alavaleur “trug”’, un objet true

DatabaseMetaData est créé et initialisé lors de

I établissement d’ une connexion. Cet objet
DatabaseMetaData est nécessaire pour établir une
connexion a une base de données spécifiée.

jConnect utilise DatabaseMetaData dans certaines
fonctionnalités, telles quele support de Gestion des
transactions distribuées (Distributed Transaction
Management) (JTA/JTS) et le Chargement de
classe dynamique (Dynamic Class Loading, DCL).

Si vous constatez une erreur 010SJ, indiquant que
votre application a besoin de métadonnées,
installez les procédures stockées (fournies avec
jConnect) qui renvoient des métadonnées
(reportez-vous ala section “Installing Stored
Procedures’ du chapitre 3 de jConnect for JDBC -
Guide d'installation).

USER

ID de connexion. Aucun

Il est défini automati quement ou explicitement
selon que vous utilisez respectivement laméthode
getConnection(String, String, String) ou
getConnection(String, Props).

VERSIONSTRING

Informations non modifiablesrelativesalaversion  Version du pilote
du pilote IDBC. jConnect

17
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Le code suivant montre comment définir des propriétés de connexion. Vous
trouverez d' autres exemples dans | es programmes exemple fournis avec
jConnect.

Properties props = new Properties();

props. put("user", "id_utilisateur");
props. put ("password", "not_de_passe_utilisateur");
/*

* Si le programe est un applet qui doit accéder a
* un serveur installé sur un héte différent

* de celui du serveur Wb, il utilise une
* passerelle proxy./
props. put ("proxy", "local host: port");
/*
* Veillez a définir |les propriétés de connexi on
* avant toute tentative de connexin.ll est

* ¢égal enent possible de définir les propriétés
* dans |’ URL./
Connection con = DriverManager. get Connecti on
("j dbc: sybase: Tds: hdte: port", props);

Connexion a Adaptive Server Enterprise

18

Dans votre application Java, définissez un URL en utilisant le pilote jConnect
pour établir la connexion a un Adaptive Server. Le format é émentaire de
I'URL est le suivant :

j dbc: sybase: Tds: hét e: port
ou:
jdbc:sybase est le nom du pilote.
Tds est le protocol e de communication Sybase pour Adaptive Server.

héte:port désigne le nom d’ héte et le numéro de port récepteur d’ Adaptive
Server. Reportez-vous alasection relative a $SYBASE/interfaces (UNIX) ou &
%SYBASEY\ini\sgl.ini (Windows) selon I’ entrée utilisée par votre base de
données ou par Open Server. Pour abtenir lesvaleursde |’ hbte: port, examinez
I’entrée “query”.
Vous pouvez vous connecter a une base de données spécifique en entrant
I'instruction suivante :

j dbc: sybase: Tds: h6t e: port/ basededonnées
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Remarque Pour vous connecter a une base de données spécifique al’aide
d’ Adaptive Server Anywhere 6.x ou de DirectConnect, utilisez les Propriétés
de connexion et remplacez “/database” par |le nom de la base de données

Exemple L e code ci-dessous crée une connexion a un Adaptive Server sur I’ héte
“monserveur” par I'intermédiaire du port 3697 :

SysProps. put ("user","id_utilisateur");
SysPr ops. put ("password”, "not _de_passe_utilisateur");
String url = "jdbc: sybase: Tds: nonserveur: 3697";
Connecti on_con =
Dri ver Manager . get Connecti on(url, SysProps);

Valeurs de propriété de connexion dans un URL

Vous pouvez spécifier lesvaleurs de propriété de connexion du pilote jConnect
lorsque vous définissez un URL.

Remarque L es propriétés de connexion définies dans une application al’ aide
delaméthode DriverManager.getConnection() prévalent sur cellesindiquées
dans!’URL.

Pour définir une propriété de connexion dans|’URL, gjoutez le nom dela
propriété et savaleur alasuite de la définition del’ URL. Utilisez la syntaxe
Ci-dessous:

j dbc: sybase: Tds: hot e: port/ basededonnées?
nom propri ét é=val eur
Pour définir plusieurs propriétés de connexion, séparez-les par le caractére et
commercia (&). Par exemple:

j dbc: sybase: Tds: nonser veur: 1234/ nabasededonnées?
LI TERAL_PARAMS=t r ue&PACKETSI ZE=512&HOSTNAME=NDNhOt e

Lorsquelavaleur d une des propriétés de connexion contient le caractére“&”,
faites précéder ce dernier d' une barre oblique inverse (\). Par exemple, si le
nom de votre hote est “a& bhéte”, utilisez |a syntaxe ci-dessous :

j dbc: sybase: Tds: nonser veur : 1234/ mabasededonnées?
LI TERAL_PARAMS=t r ue&PACKETSI ZE=512&HOSTNAME=
a\ &hobt e

19
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N’ utilisez pas de guillemets dans les valeurs de propriété de connexion, méme
dans le cas de chaines de caractéres. Par exemple, utilisez :

HOSTNAME=nDnho6t e
etnon:

HOSTNAME=" nonhot e"

Connexion a Adaptive Server Anywhere

Pour utiliser jConnect avec Adaptive Server Anywhere, il est nécessaire
d’ effectuer la mise a niveau vers Adaptive Server Anywhere 6.X.

Connexion a Adaptive Server Anywhere 5.x.x

Pour vous connecter a Adaptive Server Anywhere version 5.x.x viajConnect,
vous devez exécuter Open Serveur Gateway dbos50, fourni avec Adaptive
Server Anywhere.

Remarque Laversion gratuite d’ Adaptive Server Anywhere qui peut étre
téléchargée depuis | e site Web de PowerSoft ne comprend pas Open Server
Gateway. Pour vous procurer ce dernier sur CD-ROM, accompagné des DLL
nécessaires, appel ez Powersoft au (800) 265-4555. Seulslesfrais d’ expédition
et de traitement seront facturés.

1 Installez Open Server Gateway 5.5.x3 (ou une version supérieure) et
utilisez lesDLL d' Open Server, version 11.1.

2 Ajoutez une entrée correspondant ala passerelle dans le fichier
%SYBASEY\ini\sgl.ini (par exemple, al'aide de sqledit).

3 Démarrez la passerelle en tapant :
start dbos50 passerell e-denp

ou passerelle-demo est le nom de la passerelle définie al'étape 2.

20
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4  Lorsqu’ Open Server Gateway est actif, vous pouvez définir uneconnexion
comme suit :

j dbc: sybase: Tds: hét e: port

héte est le nom de I’ héte sur lequel Adaptive Server Anywhere et Open
Server Gateway sont exécutés et port est le numéro de port défini dans

sgl.ini.

Remarque Pour supporter plusieurs bases de données Adaptive Server
Anywhere, ajoutez une entrée correspondant a chaque base (en précisant un
port différent) al’aide de sqledit, puis exécutez Open Server Gateway pour
chaque base de données

Connexion a un serveur a l'aide de JNDI

jConnect version 4.0 et supérieures permet de configurer des connexions a
|"aide de INDI (Java Naming and Directory Interface), ce qui présente les
avantages suivants :

*  Vous pouvez centraliser les noms d’ héte et les numéros de port de
connexion aun serveur. Il n'est pas nécessaire de coder en dur dans une
application le nom d'un héte et le numéro de port spécifiques.

e Vous pouvez centraliser les propriétés de connexion et une base de
données par défaut destinées a étre utilisées par toutes les applications.

e Vous pouvez utiliser la propriété jConnect CONNECTION_FAILOVER
pour gérer |es tentatives de connexion infructueuses. Lorsque la propriété
CONNECTION_FAILOVER alavaleur “true”, jConnect tente de
renouveler I’ opération avec plusieurs adresses de serveur (nom d’ héte et
numeéro de port) définies dans |’ espace nom JNDI jusqu’a ce qu’ une
connexion aboutisse.

Pour utiliser jConnect avec JNDI, vous devez vous assurer de la présence de
certaines informations dans | es services de répertoire accessibles a JINDI ; ces
informations doivent également étre également se trouver dans la classe
javax.naming.Context. La section ci-dessous aborde les sujets suivants :

¢ URL de connexion permettant I'utilisation de JINDI
e Informations nécessaires dans un service de répertoire
e Propriété de connexion CONNECTION_FAILOVER

* Informations contextuelles destinées a INDI
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URL de connexion permettant ['utilisation de JNDI

Pour que jConnect utilise INDI afin d' obtenir des informations de connexion,
gjoutez “jndi” comme sous-protocole de I’ URL apres “ sybase” :

j dbc: sybase: j ndi:informations-protocol e-a-utiliser-avec-JNDI

Tout élément qui suit I’ expression “jndi” dans |’ URL est traité par JNDI. Par
exemple, pour utiliser INDI conjointement au protocole LDAP (Lightweight
Directory Access Protocol), entrez :

j dbc: sybase: j ndi : 1 dap: // nom_hoét e_| DAP: numér o_port/ server name=

Sybasell, o=MaSoci ét é, c=FR

Cet URL indique a JNDI de récupérer desinformations a partir d'un serveur
LDAP, fournit le nom d'héte et le numéro de port du serveur LDAP a utiliser,
et signale le nom d'un serveur de bases de données dans un format spécifique
du protocole LDAP.

Informations nécessaires dans un service de répertoire
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Lorsgu’il est utilisé avec jConnect, INDI doit renvoyer les informations
suivantes relatives au serveur de bases de données cible :

* un nom d'héte et un numéro de port auxquel's se connecter,
* lenom delabase de données a utiliser,

» toute propriété de connexion non définissable par des applications
individuelles.

Ces informations doivent étre enregistrées selon un format fixe dans tout
service de répertoire fournissant des informations de connexion. Ce format se
compose d'un identificateur d'objet numérique (OID) qui identifie le type
d'informations fournies (par exemple, la base de données cible), et des
informations. Reportez-vous au tableau 2-3 pour connaitre le format requis.


ldap://nom_h�te_IDAP:num�ro_port/servername=
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Tableau 2-3 : Informations de service de répertoire requises par JNDI

Type Identificateur d'objet

d'informations (OID) Format Commentaires

Hote et port 1.3.6.1.4.1.897.4.25 TCP#1#nom_héte Vouspouvez spécifier plusieurshotes

numéro_port et ports sous forme d’ entrées

distinctes, afin d' utiliser
CONNECTION_FAILOVER.

Propriété de 1.3.6.1.4.1.897.4.2.10 Propl=valeur& Prop2= Vous pouvez spécifier plusieurs

connexion valeur& Prop3=valeur&...  propriétés de connexion sous forme
d'entrées distinctes ou rassembl ées
Sous une méme entrée et séparées par
le caractere et commercial (&).

Basededonnées 1.3.6.1.4.1.897.4.2.11 nom_basededonnées Nom delabase de donnéesalaquelle
vous voulez vous connecter. Cette
propriété fonctionne comme
“/basededonnées” dans |’ URL
JDBC.

Protocole de 1.3.6.1.4.1.897.4.2.9 Tds Facultatif, mais doit toujours étre

connexion “Tds’ si vous utilisez un protocolede
connexion.

L’ exempl e ci-dessous montre | es informations de connexion entrées pour le
serveur de base de données SYBASE11 dans un service de répertoire LDAP :
dn: server nane=SYBASE11, o=MaSoci ét é, c=FR

server nane:

. 3.

P RRRRERRPRE
WwWwwwowow

6.

S
PREPRRERERE
el e
e

1.

SYBASE11

897. 4. 2.5: TCP#1#gi otto 1266

897. 4. 2. 5: TCP#1#gi otto 1337

897. 4. 2. 5: TCP#1#st andbyl 4444

897. 4. 2. 10: REPEAT_READ=f al se&PACKETSI ZE=1024
897. 4. 2. 10: CONNECTI ON_FAI LOVER=t r ue
897.4.2.11: pubs2

897.4.2.9: Tds

Danscet exemple, SYBASE11 est accessible par le port 1266 ou 1337 del” héte
“giotto” ou encore par le port 4444 de |’ héte “ standby1”. Les deux propriétés
de connexion, REPEAT _READ et PACKETSIZE, sont définiesdansune seule
entrée. La propriété de connexion CONNECTION_FAILOVER est définie
dansuneentréedistincte. Lesapplications qui accedent au serveur SYBASE11
sont i nitialement connectées alabase de données pubs2. |1 n’est pas nécessaire
de préciser le protocole de connexion. Toutefois, S'il I’ est, ce dernier doit étre
“Tds”, et non “TDS”.
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Propriété de connexion CONNECTION_FAILOVER

La propriété de connexion CONNECTION_FAILOVER est de type bool éen.
Elleest utiliséelorsque jConnect passe par JINDI pour obtenir desinformations
de connexion.

Si CONNECTION_FAILOVER alavaleur “true’, jConnect effectue plusieurs
tentatives de connexion a un serveur. En cas d'échec d'une premiére tentative

de connexion aun serveur viaun héte et un numéro de port spécifiés, jConnect
sollicite INDI pour I'h6te et le numéro de port suivants associ s au serveur, puis
il retentelaconnexion. Lestentatives de connexion sont effectuéesdans|'ordre
en prenant tous les hotes et les ports associ és au serveur.

Prenons par exemple CONNECTION_FAILOVER dotéedelavaleur “true” et
un serveur de bases de données associé aux hotes et numéros de port suivants,
comme dans |’ exemple LDAP plus haut :

1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#gi otto 1266
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#gi otto 1337
1.3.6.1.4.1.897. 4. 2.5: TCP#1#st andbyl 4444

Pour établir une connexion au serveur, jConnect tente de se connecter au port
1266 sur | hote “giotto”. Si latentative échoue, jConnect renouvelle

I’ opération avec le port 1337 de “giotto”. Si vous obtenez |le méme résultat,
jConnect tente alors de se connecter au port 4444 de I’ héte “ standby1”.

Lavaleur par défaut de CONNECTION_FAILOVER est “true’.

Si CONNECTION_FAILOVER alavaleur “false”, jConnect tente de se
connecter aun premier héte et numéro de port. Si latentative échoue, jConnect
envoie une exception SQL et sarrétela.

Informations contextuelles destinées a JNDI
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L'utilisation de jConnect avec JNDI requiert une bonne connaissance de la
spécification INDI de Sun Microsystems. Rendez-vous sur le site Web a
|'adresse suivante :

http://java.sun.com/products/jndi

En particulier, il convient de vérifier queles propriétés d'initialisation requises
sont définies dans javax.naming.directory.DirContext. Ces propriétés sont
définissables au niveau systéme ou al'exécution.

I existe deux propriétés principales :
*  Context.INITIAL_CONTEXT_FACTORY


http://java.sun.com/products/jndi
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Cette propriété prend le nom de classe complet du
CONTEXT_FACTORY initial que JNDI doit utiliser. Elle désigne le
pilote INDI indiqué dans I'URL associé ala propriété
Context.PROVIDER_URL

* Context.PROVIDER_URL

Cette propriété prend I’URL du service de répertoire auquel le pilote (le
pilote LDAP par exemple) doit accéder. L' URL doit étre une chaine de
caractéres, telle que “Idap://hotel dap: 427" .

L’ exemple ci-dessous montre comment définir les propriétés contextuelles au
moment de I’ exécution et comment établir une connexion al’ aide de INDI et
LDAP. Ici, lapropriétécontextuelleINITIAL_CONTEXT_FACTORY appelle
lamise a oeuvre Sun Microsystem d’ un fournisseur de service LDAP. La
propriété contextuelle PROVIDER_URL apour valeur I'URL d'un servicede
répertoire LDAP hébergé sur I' hte “ serveurl Idap” au port 983.

Properties props = new Properties();

/* Il s agit a présent d utiliser LDAP. A cet effet, | N TI AL_CONTEXT_FACTORY
* a pour valeur e nomde classe d un CONTEXT_FACTORY LDAP. Dans ce cas,
* | e CONTEXT_FACTORY est fourni par la mse en oeuvre Sun d’un pilote
* de service de répertoire LDAP.
*/
props. put (Context. | Nl TI AL_CONTEXT_FACTORY,
"com sun. j ndi . | dap. LdapCt xFactory");

/* Attribuer a PROVIDER URL |’ URL du serveur LDAP qui

* doit fournir les informations de répertoire pour |a connexion.
*/

props. put (Cont ext. PROVI DER_URL, "l dap://serveurl_| dap: 983");

/* Définir des propriétés contextuelles conpl énentaires. */
props. put ("user", "xyz");
props. put ("password", "123");

/* Etablir la connexion */

Connecti on con = DriverManager. get Connecti on
("jdbc: sybase: jndi: | dap://serveurl_ | dap: 983" +
"/ server nane=Sybasell, o=MaSoci ét é, c=FR', props) ;

Notez que la chaine de connexion transmise agetConnection() contient des
informations spécifiques de LDAP que le développeur doit impérativement
fournir.
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Etablissement d'une connexion

Lorsque des propriétés INDI sont définies au moment de I’ exécution, comme
dans I’ exemple précédent, jConnect les transmet a JNDI afin qu’ elles soient
utiliséeslorsde I’initialisation d’un serveur (voir ci-dessous) :

javax. nam ng. directory. DirContext ctx =
new j avax. nam ng. directory. I nitial Di r Cont ext (props);

jConnect obtient alors de INDI les informations de connexion nécessaires en
appelant DirContext.getAtributes( ), comme dans |’ exemple suivant, ou ctx
est un objet DirContext :

javax. nam ng.directory. Attributes attrs =
ctx.getAttributes(ldap://serveurl_ | dap: 983/ server nane=
Sybasell, SYBASE_SERVER ATTRI BUTES);

Ici, SYBASE _SERVER_ATTRIBUTES est unetable de chaines de caractéres
définies au sein de jConnect. Cette table rassemble |les identificateurs d'objet
(OID) correspondant aux données de répertoire énumérées au tableau 2-3.
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Mise en oeuvre des plug-ins de sockets personnalisés

Cette section décrit comment connecter un plug-in de socket personnalisé aune
application, afin de personnaliser la communication entre un client et un
serveur. Vous pouvez, par exemple, personnaliser |e socket
javax.net.ssl.SSLSocket pour activer le cryptage des données.

com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory est une interface d' extension Sybase
incluant la méthode createSocket(String, int, Properties) qui renvoie un
java.net.Socket. Pour qu’ un pilote jConnect 4.1 ou version supérieure charge
un socket personnalisé, I’ application utilisée doit :

e mettre en oeuvre cette interface,
e définir laméthode createSocket(..).

jConnect utilise le nouveau socket pour les opérations d’ entrée et de sortie
ultérieures. Les classes qui mettent en oeuvre SybSocketFactory génerent des
sockets et autorisent I’ gjout de fonctionnalités publiques au niveau des sockets.

*

Renvoyer un socket connecté a un Server Socket vers |’ hbte,
appel é, sur le port spécifié.

@ar am host héte serveur

@aram port port serveur

@aram props Propriétés transm ses via |la connexion

@ et urns Socket

@xception | OException, UnknownHost Excepti on

E I D S I

-~

public java.net. Socket createSocket(String host, int port, Properties props)
throws | OException, UnknownHost Excepti on;

Letransfert de propriétés permet aLix instances de SybSocketFactory de
mettre en oeuvre un socket intelligent al’ aide de propriétés de connexion.

Lors de lamise en oeuvre de SybSocketFactory pour générer un socket, le
méme code d’ application peut utiliser différents sockets en transférant les
objetsfactory ou pseudo-factory composant des socketsvers|’ application. Les
objetsfactory sont personnalisablesal’ aide des paramétres de construction des
sockets. Par exemple, vous pouvez personnaliser des objets factory pour
renvoyer des stockets associés a des temporisations réseau différentes ou ades
paramétres de sécurité déja configurés. Ces sockets peuvent étre des
sous-classes java.net.Socket gréce auxquellesil est possible d' utiliser
directement dans les nouvelles API des fonctionnalités de compression, de
sécurité, de marquage d’ enregistrement, de collecte de statistiques,

d’ encapsulation de serveur protégé par firewall (javax.net.SocketFactory),
etc.
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Remarque SybSocketFactory est une classe javax.net.SocketFactory
simplifiée al’ extréme, qui permet aux applications d utiliser java.net.* ou
javax.net.* S nécessaire.

Pour utiliser un socket personnalisé avec jConnect :

1 Spécifiez une classe Java qui met en oeuvre
com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory. Reportez-vous a la section
“Création et configuration d’ un socket personnalisé’, page 28.

2 Définissez lapropriété de connexion SYBSOCKET _FACTORY pour que
jConnect puisse obtenir un socket.

Propriété de connexion SYBSOCKET_FACTORY

Pour utiliser un socket personnalisé avec jConnect, il convient d attribuer I’ une
des valeurs suivantes ala propriété de connexion SY BSOCKET_FACTORY :

* lenom d'une classe qui met en oeuvre
com.sybase.jdbcx.SybSocketFactory,

ou
e lavaleur DEFAULT, qui instancie un nouveau java.net.Socket( )

Pour plus d'informations sur la configuration de SYBSOCKET_FACTORY,
reportez-vous a la section “ Définition des propriétés de connexion”, page 12.

Création et configuration d’un socket personnalisé

jConnect utilise le socket personnalisé pour se connecter aun serveur. Le
socket doit étre entiérement configuré avant d’ étre exploitable par jConnect.

La présente section explique comment connecter un socket SSL (tel que
javax.net.ssl.SSLSocket) avec jConnect.

Remarque Actuellement, aucun serveur Sybase ne supporte le protocole SSL.
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L’ exempl e suivant montre comment, apréslamise en oeuvre du protocole SSL,
il est possible de créer une instance de socket SSLSocket, de la configurer et
delarenvoyer. Dans cet exemple, laclasse MySSLSocketFactory met en
oeuvre SybSocketFactory et étend javax.net.ssl.SSLSocketFactory pour
mettre en oeuvrele protocole SSL. Elle contient deux méthodes createSocket,
respectivement pour SSLSocketFactory et pour SybSocketFactory, qui :

e créent un socket SSL,

« appellent SSLSocket.setEnableCipherSuites() pour spécifier les séries
de chiffres disponibles pour le cryptage,

e renvoient le socket qui sera utilisé par jConnect.

Exemple
public class MySSLSocket Factory extends SSLSocket Factory

{
/

*

*

E I T I

i mpl ements SybSocket Fact ory

* %

Créer un socket, définir les séries de chiffres utilisables

et renvoyer |e socket.

Dénmontrer conment |es séries de chiffres peuvent étre codées en
dur dans | a mse en oeuvre.

See j avax. net. SSLSocket Fact or y#cr eat eSocket
/

publ i c Socket createSocket(String héte, int port)

throws | OException, UnknownHost Exception

{
/'l Préparer une table contenant les séries de chiffres
/'l & activer.
String enabl eThese[] =
{
"SSL_DH DSS EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA",
"SSL_RSA EXPORT_W TH_RC2_CBC 40_MD5",
"SSL_DH RSA EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA"
}
Socket s =
SSLSocket Fact ory. get Defaul t () . cr eat eSocket (héte, port);
((SSLSocket ) s) . set Enabl edCi pher Sui t es( enabl eThese) ;
return s;
}
/**

* Renvoyer un SSLSocket.
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I ndi quer coment définir des séries de chiffres basées sur des
propri étés de connexion telles que :
Properties _props = new Properties();
Définir d autres propriétés url, de not de passe, etc
_props. put (("Cl PHER_SUI TES_1",
"SSL_DH DSS_EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA") ;
_props. put ("Cl PHER_SUI TES_2",
" SSL_RSA EXPORT_W TH_RC2_CBC 40_MD5");
_props. put ("Cl PHER_SUl TES_3",
"SSL_DH RSA EXPORT_W TH_DES40_CBC_SHA");
_conn = _driver.getConnection(url, _props);

Voi r com sybase. j dbcx. SybSocket Fact or y#cr eat eSocket
/
publ i c Socket createSocket(String héte, int port)
Properties props)
throws | OException, UnknownHost Exception

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

/'l Vérifier si les séries de chiffres sont définies dans
/1 les propriétés de connexion

Vector ci pherSuites = new Vector();

String cipherSuitevVal = null

int cipherlndex = 1,

do
{
i f((cipherSuiteVal = props. getProperty("Cl PHER SUl TES "
+ ci pherl ndex++)) == null)
{

i f(cipherlndex <= 2)

{
/1 Aucune série de chiffres disponible
/'l ne renvoie | e SSLSocket par défaut reconnu
/1 par |'objet, les séries de chiffres étant
/] activées.
return createSocket (host, port);

}

el se

{
/1l Une série de chiffres par requéte
/] doit étre activée pour |a connexion
br eak;

}

el se

}

/1 Ajouter a la série de chiffres Vector, pour
/'l activer |’'ensenble
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}

ci pher Sui t es. addEl enent (ci pher Sui teVval ) ;

}
}
whil e(true);
/] Permet de créer une chaine String[] externe au vecteur créé
String enabl eThese[] = new String[ci pherSuites.size()];
ci pher Sui t es. copyl nt o(enabl eThese) ;
Il Activer les séries de chiffres
Socket s =

SSLSocket Fact ory. get Defaul t () . cr eat eSocket

(héte, port);

((SSLSocket ) s) . set Enabl edCi pher Sui t es(enabl eThese) ;
/1 Renvoyer |e SSLSocket
return s;

/! Autres mnéthodes

jConnect ne requiert aucune information sur le type de socket. De cefait, toute
configuration doit étre achevée avant de renvoyer un socket.

Pour plus d'informations, consultez les fichiers suivants :

e Encrypt.java: situé dans les sous-répertoires sample (jConnect 4.x) et
sample2 (jConnect 5.x) de votre répertoire jConnect, cet exemple montre
comment utiliser I'interface SybSocketFactory avec des applications
jConnect.

e MySSLSocketFactory.java : également situé dans |les sous-répertoires
sample (jConnect 4.x) et sample2 (jConnect 5.x) de votre répertoire
jConnect, il s agit d’un exemple de mise en oeuvre de |’ interface
SybSocketFactory que vous pouvez utiliser avec votre application.
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Gestion de I'internationalisation et de la localisation

Cette section traite des problemes d’ internationalisation et de localisation
relatifs & jConnect.

Convertisseurs de jeu de caracteres jConnect

jConnect associe des classes spéciales aux différentes conversions de jeu de
caracteres. La classe de convertisseur détermine le mode de traitement des
conversionsdejeu de caractéres codés sur un seul ou plusieursoctets, ainsi que
I"impact des conversions sur les applications en termes de performances.
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Il existe deux classes de conversion de jeu de caractéres. La classe que
jConnect utilise dépend de laversion définie (par exemple, VERSION_4) et
des propriétés de connexion CHARSET et
CHARSET_CONVERTER_CLASS.

Laclasse TruncationConverter fonctionne uniquement avec des jeux de
caractéeres codés sur un seul octet qui utilise les caractéres ASCII, telsque
iso_1 et cp850. Elle n'est pas compatible avec les jeux codés sur plusieurs
octets ni avec ceux codés sur un seul octet maisqui utilisent des caractéres
non ASCII.

En utilisant laclasse TruncationConverter, jConnect 5.x traiteles jeux de
caractéres de laméme maniére que jConnect version 2.2. Laclasse
TruncationConverter est le convertisseur par défaut utilisé avec la
VERSION_2.

PureConverter est un convertisseur de jeu de caractéres codés sur
plusieurs octets. jConnect I’ utilise avec laversion VERSION_4 ou
supérieure, ains qu’'avec laVERSION_2 lorsqu’ un jeu associé ala
propriété de connexion CHARSET n’est pas compatible avec la classe
TruncationConverter.

Bien qu’elle autorise les conversions de jeu de caractéres codés sur
plusieurs octets, laclasse PureConverter peut dégrader |les performances
du pilote jConnect. Dans ce cas, reportez-vous ala section “ Amélioration
des performances lors de la conversion d’ un jeu de caracteres’, page 34.
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Sélection d'un convertisseur de jeu de caracteres

jConnect utilise le paramétre de version défini par la méthode
SybDriver.setVersion() pour déterminer la classe de convertisseur de jeu de
caracteres utilisée par défaut. Pour laVERSION_2, la classe par défaut est
TruncationConverter. Pour laVERSION_4 et plus, il sagit delaclasse
PureConverter.

Vous pouvez également définir la propriété de connexion
CHARSET_CONVERTER_CLASS pour spécifier le convertisseur que
jConnect doit utiliser. Cela permet de remplacer le convertisseur par défaut.

Par exemple, si apres avoir défini laVERSION_4 ou supérieure de jConnect
vous préférez néanmoins utiliser laclasse TruncationConverter au lieu de la
classe PureConverter, définissez la propriété
CHARSET_CONVERTER_CLASS:

Pour jConnect 4.1 :

pr ops. put (" CHARSET _CONVERTER_CLASS",
"com sybase. utils. Truncati onConverter")

Pour jConnect 5.x :

pr ops. put (" CHARSET CONVERTER CLASS",
"com sybase. jdbc2. utils. Truncati onConverter")

Définition de la propriété de connexion CHARSET

La propriété de connexion CHARSET permet de définir le jeu de caractéres a
utiliser dansune application. Si vous ne définissez pas cette propriété, jConnect
prend les jeux de caractéres par défaut suivants:

e PourlaVERSION_2, lejeuiso 1.

*  PourlesVERSION_3, VERSION_4 et VERSION_5, lejeu de caractéres
par défaut de la base de données. jConnect convertit alors
automatiquement les caractéres nécessaires du coté du client.

Vous pouvez également utiliser |'option de ligne de commande -J charset pour
que I'application IsqlApp définisse un jeu de caractéres.

Pour connaitre les jeux de caractéres installés sur votre Adaptive Server,
exécutez larequéte SQL suivante :

sel ect nane from syscharsets
go
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Pour la classe PureConverter, si le jeu de caractéres CHARSET défini n’est
pas compatible avec laVM (Java Virtua Machine) cliente, la connexion
échoue et une SQLException est générée ; vous devez alors redéfinir la
propriété CHARSET de sorte que le jeu de caractéres soit pris en chargeala
fois par Adaptive Server et par le client.

Lorsgue laclasse TruncationConverter est utilisée, latroncature des
caractéres sapplique, et ce quel que soit le jeu de caractéres défini (jeu ASCII
codé sur 7 bits ou autre) par la propriété CHARSET.

Amélioration des performances lors de la conversion d’un jeu de caracteres

Si vous utilisez des jeux de caractéres codés sur plusieurs octets et que vous
devez améliorer les performances du pilote, vous pouvez utiliser la classe
SunloConverter fournie avec les exemples de jConnect. Pour plus
d'informations, reportez-vousalasection“ Conversion d' unjeu decaractéres”’,
page 116.

Jeux de caractéres supportés
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Le tableau 2-4 répertorie les jeux de caractéres Sybase supportés dans cette
version de jConnect. Vousyy trouverez également le convertisseur d'octet JDK
correspondant a chacun des jeux supportés.

UCS-2 est supporté par jConnect mais n’ est actuellement pris en charge par
aucune base de données Sybase ou Open Server.

A I’inverse du convertisseur de code SJIS de JDK, lejeu de caractéres siisde
Sybase ne comprend pas les extensions JSd' IBM ou de Microsoft. Par
conséguent, la conversion de chaines Java en une base de données Sybase a

I’ aide de §jis peut produire des valeurs de caractére non supportées par labase
Sybase. En revanche, la conversion inverse apartir de §is (d' une base Sybase
en chaines Java) fonctionne normalement.
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Le tableau 2-4 répertorie les jeux de caractéres actuellement supportés par
Sybase.

Tableau 2-4 : Jeux de caracteres Sybase supportés

Jeu Sybase Convertisseur JDK
ascii_7 8859 1
bigs Big5
cp037 Cp037
cp437 Cp437
cp500 Cp500
cp850 Cp850
cp852 Cp852
cp855 Cp855
cp857 Cp857
cp860 Cp860
cp863 Cp863
cp864 Cp864
cp866 Cp866
cp869 Cp869
cp874 Cp874
cp932 Cp932
cp936 Cp936
cp950 Cp950
cpl250 Cp1250
cpl251 Cpl251
cpl252 Cpl252
cpl253 Cp1253
cpl254 Cpl2x4
cpl255 Cpl255
cpl256 Cpl256
cpl257 Cpl257
cpl258 Cp1258
deckanyji EUCJIS
eucgb GB2312
eucjis EUCJIS
eucksc Cp949
ibm420 Cp420
ibm918 Cp918
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Jeu Sybase Convertisseur JDK
iso_1 8859 1

is088592 8859-2

1088595 8859 5

iS088596 8859 6

is088597 8859 7

is088598 8859 _8

is088599 8859 9

is0885915 8859 15

koi8 KOI8_R

mac Macroman
mac_cyr MacCyrillic
mac_ee MacCentral Europe
macgreek MacGreek

macturk MacTurkish

gis (voir laremarque) SIS

tis620 MS874

utf8 UTF8

Support du symbole monétaire européen

jConnect version 4.1 ou supérieure supporte le nouveau symbole monétaire
européen (I'“euro”) et sa conversion depuis et vers |’ unicode UCS-2.

L’ euro a été gjouté dans les jeux de caractéres Sybase suivants : cp1250,
cpl251, cpl252, cpl253, cpl254, cpl255, cpl256, cpl257, cpl258, cp874,
i1s0885915 et utf8.

Lesjeux de caractéres cpl257, cpl258 et is0885915 sont nouveaux.
Pour utiliser le symbole del’euro:

« Utilisez laclasse PureConverter, convertisseur Java de jeu de caractéres
codés sur plusieurs octets. Pour plus d'informations, reportez-vous ala
section “Convertisseurs de jeu de caractéres jConnect”, page 32.

e Vérifiez queles nouveaux jeux de caractéres sont installés sur le serveur.

Actuellement, lesymboledel’ euro n’ est supporté que par Adaptive Server
Enterprise version 11.9.2 ou version supérieure ; Adaptive Server
Anywhere ne prend pas en charge ce symbole.
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Sélectionnez le jeu de caractéres approprié sur le client. Pour plus
d’informations, reportez-vous ala section “ Définition de la propriété de
connexion CHARSET”, page 33.

Mettez JIDK au niveau de laversion 1.1.7 ou de la plate-forme Java™ 2.

Jeux de caractéres non supportés
Lesjeux de caractéres Sybase suivants ne sont pas supportés par jConnect 5.x.
En effet, il n’ existe aucun convertisseur d' octet JDK correspondant aux jeux de
caractéeres Sybase.

cpl1047
euccns
greek8
roman8
turkish8

Ces jeux de caracteres peuvent étre utilisés avec la classe
TruncationConverter tant que I’ application n’ utilise que les sous-ensembles
ASCII 7 bits de ces caractéres.
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Utilisation des bases de données

Cette section décrit les problémes rel atifs auix bases de données susceptibles de
Se poser avec jConnect :

* Miseen oeuvre delareprise sur le serveur secondaire en mode haute
disponibilité

*  Appelsde procédure adistance interserveur

*  Accés aux métadonnées d'une base de données

» Utilisation de curseurs dans des jeux de résultats

e Support pour les mises ajour par batch

* Miseajour delabase de données a partir du jeu de résultats d'une
procédure stockée

» Utilisation des types de données

Mise en oeuvre de lareprise sur le serveur secondaire en mode
haute disponibilité

Présentation
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Lesversions 4.2 et 5.2 de jConnect supportent lafonctionnalité de reprise sur
le serveur secondaire de Sybase disponible dans Adaptive Server Enterprise
version 12.0.

Remarque Lareprise sur le serveur secondaire de Sybase en mode haute
disponibilité ne doit pas étre confondue avc la fonctionnalité de “reprise de
connexion”. Si vous souhaitez utiliser ces deux fonctions, nous vous
conseillons de lire trés attentivement la présente section.

Lareprise sur le serveur secondaire de Sybase vous permet de configurer deux
Adaptive Server version 12.0 comme compagnons. Si |e compagnon primaire
tombe en panne, ses devices, ses bases de données et ses connexions peuvent
étre pris en charge par e compagnon secondaire.

Vous pouvez configurer un systéme haute disponibilité selon un schéma
Ssymétrique ou asymétrique.
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Dans une configuration asymétrique, deux Adaptive Server, situés chacun sur
une machine différente, sont connectés de telle sorte que si I'un d’eux tombe
en panne, |’ autre reprend sa charge de travail. L’ Adaptive Server secondaire
joue le réle de serveur de “reprise automatique” et reste en veille tant

gu’ aucune reprise N’ est déclenchée.

Une configuration symétrique comprend également deux Adaptive Server qui
s exécutent sur des machines séparées. Cependant, si I’un d’ eux tombe en
panne, déclenchant ainsi un processus de reprise, chacun des deux Adaptive
Server peut agir en tant que compagnon primaire ou secondaire pour |’ autre.
Dans cette configuration, chaque Adaptive Server est totalement fonctionnel et
possede ses propres devices systéme, bases de données systéme et utilisateur et
connexions utilisateur.

Quel que soit le schéma, asymeétrique ou symétrique, les deux machines sont
configurées pour un double accés, ce qui permet a une machine de voir les
disquesdel’autre et d'y accéder.

Vous pouvez activer lareprise sur le serveur secondaire de Sybase dans
jConnect et connecter une application cliente a un Adaptive Server configuré
pour cemode. Si le serveur primairetransfére sachargedetravail sur le serveur
secondaire, I’ application cliente bascule elle aussi automatiquement sur ce
dernier et rétablit les connexions réseavl.

Remarque Pour plus d’informations sur le mode reprise sur le serveur
secondaire de Sybase, reportez-vous au document Utilisation de Sybase
Failover en environnement haute disponibilité.

Eléments requis, références et restrictions
*  Vousdevez posséder deux Adaptive Server version 12.0 configurs pour le
mode reprise sur le serveur secondaire.

*  Vousdevez utiliser jConnect 4.2 ou jConnect 5.2. En effet, lesversionsde
pilote antérieures ne supportent pas cette fonctionnalité.

»  Seulesles madifications validées dans |a base de données avant lareprise
sur le serveur secondaire sont conservées lorsque le client transféere ses
activités.

e Laconnexion del’ application cliente doit étre effectuée al’ aide de INDI.
Reportez-vous a la section “ Connexion a un serveur al'aide de JINDI”,
page 21.
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e Lanoctification d’ événement jConnect ne fonctionne paslorsqu’ alieu une
reprise sur le serveur secondaire. Reportez-vous a la section “Utilisation
de notifications d'événement”, page 66.

e Fermez touteslesinstructions qui ne sont plus utiles. En effet, jConnect
stocke des informations sur les instructions pour activer lareprise sur le
serveur secondaire. Si vous ne fermez pas les instructionsinutiles, des
fuites de mémoire risquent de se produire.

Mise en oeuvre de la reprise sur le serveur secondaire dans jConnect
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Pour mettre en oeuvre dans jConnect le support du mode reprise sur le serveur
secondaire, procédez comme suit :

1 Configurez les Adaptive Server primaire et secondaire pour le mode
reprise sur le serveur secondaire.

2 Ajoutez une entrée pour le serveur primaire et une autre, distincte, pour le
serveur secondaire, dansle fichier d’informations du service de répertoire
requis par INDI. L’ entrée du serveur primaire aura un attribut (HA OID,
ou ID d' objet haute disponihilité) qui feraréférence al’ entrée du serveur
secondaire.

Lorsquevous utilisez LDAP commefournisseur de service pour JNDI, cet
attribut HD peut prendre trois formes :

* ReativeDistinguished Name (RDN) : cette forme suppose quelabase
de larecherche (généralement fournie par I’ attribut
java.naming.provider.url) associée alavaleur de cet attribut suffit
pour identifier le serveur secondaire. Par exemple, si le serveur
primaire se trouve sur | hdte 4200 et le serveur secondaire sur I héte
4202 :

dn: servername=hapri mary, o=Sybase, c=FR
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#l#nom hbte 4200
1.3.6.1.4.1.897.4.2.15: servernane=hasecondary
obj ectcl ass: sybaseServer

dn: servernanme=hasecondary, o=Sybase, c=FR
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#nom h6te 4202
obj ectcl ass: sybaseServer
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« Distinguished Name (DN) : cette forme suppose que lavaleur de
| attribut HA identifie de maniére unique le serveur secondaire, et elle
peut ou non reproduire des valeurs trouvées dans la base de la
recherche. Par exemple:

dn: servernane=hapri mary, o0=Sybase, c=FR

1.3 1.4.1.897.4.2.5: TCP#l#nom h6te 4200

1.3 1.4.1.897.4.2.15: servernanme=hasecondary,
0=Sybase, c=FR ou=Conptabilité

obj ectcl ass: sybaseServer

]
.6
.6

dn: servernane=hasecondary, o=Sybase, c=FR, ou=Conptabilité
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#nom h6te 4202
obj ectcl ass: sybaseServer

Notez que hasecondary est situé dans une branche différente de
I’ arborescence (voir le qualificatif supplémentaire ou=Comptabilité).

e Full LDAP URL : dans cette forme, le systéme ne tire aucune
conclusion a partir de labase de larecherche. L’ attribut HD doit en
principe étre un URL de LDAP entierement qualifié, utilisé pour
identifier le serveur secondaire (il peut méme pointer sur un serveur
LDAP secondaire). Par exemple :

dn: servernanme=hafail over, o=Sybase, c=FR
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1l#nom hote 4200
1.3.6.1.4.1.897.4.2.15: |dap://serveur_| dap: 386/ server name=
secondary,

0=Sybase, c¢=US ou=Accounti ng
obj ectcl ass: sybaseServer

dn: servernane=secondary, o=Sybase, c=FR, ou=Conptabilité
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#nom hote 4202
obj ectcl ass: sybaseServer

3 Danslefichier d'informations de service de répertoire dont abesoin JNDI,
définissez la propriété de connexion REQUEST _HA_SESSION detelle
sorte qu’ elle active une session de reprise sur le serveur secondaire chague
fois que vous établissez une connexion.
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Lanouvelle propriété de connexion REQUEST HA_ SESSION sert a
indiquer que I’ application cliente qui se connecte souhaite démarrer une
session de reprise avec I’ Adpative Server 12.0 configuré pour ce mode.
Lorsque cette propriété alavaleur “true”, jConnect tente d’ établir une
connexion de reprise sur le serveur secondaire. Si vous ne définissez pas
cette propriété, lasession de reprise ne démarre pas, mémesi le serveur est
configuré correctement. Lavaleur par défaut de
REQUEST_HA_SESSION est “false”.

Cette propriété de connexion se définit comme toutes | es autres. Vous
N’ avez pas besoin delaréinitialiser unefois que la connexion a été établie.

Pour bénéficier d’ une plus grande soupl esse dans |e contréle des sessions
de reprise sur e serveur secondaire, codez |’ application cliente pour
permettre la définition de REQUEST_HA_SESSION au moment de

I’ exécution runtime.

L'exempl e ci-dessous montre les informations de connexion entrées pour
le serveur de bases de données SYBASE11 dans un service de répertoire
LDAP:

nanme=SYBASEL11, o=MaSoci ét é, c=FR

1.897.4.2.5: TCP#1#t ahiti 3456

1.897. 4. 2. 10: REPEAT_READ=f al se&PACKETSI ZE=1024
1.897.4.2.10: CONNECTI ON_FAI LOVER=f al se
1.897.4.2.11: pubs2

1.897.4.2.9: Tds

1.897. 4. 2. 15: ser ver name=SECONDARY

1.897. 4. 2. 10: REQUEST_HA SESSI ON=t r ue

dn: ser ver nane=SECONDARY, o=MaSoci été, c=FR
1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1#nporea 6000

ou “tahiti” est le serveur primaire et “moorea’ le serveur compagnon
secondaire.

4 Demandez une connexion en utilisant INDI et LDAP.

e jConnect utilise le service de répertoire du serveur LDAP pour
déterminer le nom des serveurs primaire et secondaire :

/* Etablir la connexion */
Connection con = DriverMnager. get Connecti on

("jdbc: sybase: jndi:ldap://serveurl_| dap: 983" +
"/ server nane=Sybasell, o=MaSoci ét é, c=FR", props);


ldap://serveur1_ldap:983
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ou
e Spécifiez une base de recherche :

pr ops. put ( Cont ext . PROVI DER_URL,
"| dap://serveurl_| dap: 983/ o=MaSoci été, c=FR');

Connecti on con=Dri ver Manager. get Connecti on
("j dbc: sybase: j ndi : server name=Sybasell", props);

Connexion au serveur primaire

Si un Adaptive Server n’est pas configuré pour la reprise sur le serveur
secondaire ou si, pour une raison quelconque, il ne peut pas déclencher une
session de reprise, le client ne peut pas se connecter et |e message suivant
s affiche:

'La denande de session HD a été rejetée par | e serveur.

Veuill ez reconfigurer |a base de données ou travailler
hors session HD.'

Reprise sur le serveur secondaire

En cas de reprise sur le serveur secondaire, une exception est générée et le
client se reconnecte automatiquement ala base de données secondaire en
utilisant INDI.

Il convient de noter les aspects suivants :

e L'identité de labase de données alaguelle le client était connectée et les
transactions déja validées sont conservées.

*  Une partie des jeux de résultats lus, des curseurs et des appels de
procédures stockées sont perdus.

» Lorsguelareprisealieu, votre application peut avoir besoin deredémarrer
une procédure ou de revenir aladerniére transaction ou activité exécutée.

Retour au serveur primaire

A un moment donné, le client va repasser du serveur secondaire au serveur
primaire. Le moment de ce retour est déterminé par |’ administrateur systéme
qui émet lacommande sp_failback sur le serveur secondaire. Aprés quoi, les
comportements et résultats du serveur sont les mémes que ceux décritsala
section “Reprise sur le serveur secondaire”, page 43.
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Appels de procédure a distance interserveur

Une commande ou une procédure stockée Transact-SQL exécutée sur un
serveur peut mettre en oeuvre une autre procédure stockée située sur un autre
serveur. Le serveur auquel une application s est connectée se connecte a son
tour aun serveur distant et exécute un appel de procédure a distance
interserveur.

Vous pouvez spécifier pour une application un mot de passe “universel” qui
sera utilisé pour toutes les connexions interserveur. Une fois la connexion
établie, ce mot de passe permet au serveur de se connecter aun serveur distant.

Par défaut, jConnect utilise le mot de passe de la connexion en cours pour
toutes les communications interserveur.

Toutefois, S'il existe des mots de passe différents pour un méme utilisateur
connecté sur deux serveurs et que |’ utilisateur exécute des appels de procédure
adistance, les mots de passe utilisés pour chacun des serveurs doivent étre
définis de maniére explicite.

jConnect version 4.1 et supérieure inclut une propriété grace alaguelle vous
pouvez définir un mot de passe “adistance” universel ou différents mots de
passe sur des serveurs distincts. 1l est également possible de définir et de
configurer cette propriété al’ aide delaméthode setRemotePassword( ) dela
classe SybDriver :

Properties connectionProps = new Properties();

public final

voi d set Renot ePassword(String server Nang,

String password, Properties connectionProps)

Pour que cette méthode soit utilisable, la classe SybDriver doit étre importée
avant d' étre appelée par I application.
Pour jConnect 4.x :

i nport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)

Cl ass. f or Name(" com sybase. j dbc. SybDri ver"). new nstance() ;
sybDri ver . set Renot ePasswor d

(server Nane, password, connectionProps);

Pour jConnect 5.x :

i mport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
SybDriver sybDriver = (SybDriver)

Cl ass. for Name(" com sybase. j dbc2. j dbc. SybDri ver"). newl nstance();
sybDri ver. set Renpt ePasswor d

(server Nane, password, connectionProps);
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Remarque Pour définir des mots de passe différents pour plusieurs serveurs,
répétez, pour chacun d'eux, |’ appel précédent (en fonction de laversion de
jConnect utilisée).

Cet appel gjoute la paire nom du serveur-mot de passe donnée al’ objet
Properties spécifié, qui peut étretransmise par |’ application aDriverManager
dans DriverManager.getConnection (url_serveur, props).

Si serverName alavaleur NULL, le mot de passe universel défini est
password pour lesconnexions ultérieures atousles serveurs, excepté ceux qui
ont été spécifiquement définis par des appels précédents al’ aide de
setRemotePassword().

Lorsgue la propriété REMOTEPWD est définie par une application, le mot de
passe universel n’est plus défini par jConnect.

Acces aux métadonnées d'une base de données

Pour supporter les méthodes DatabaseMetaData de JDBC, Sybase fournit un
ensemble de procédures stockées que jConnect peut solliciter pour obtenir des
métadonnéesrel atives a une base de données. Ces procédures stockées doivent
étreinstall ées sur le serveur.

Si cen’est paslecas, utilisez I’ un des scripts de procédure stockée fournis avec
jConnect :

»  sgl_server.sgl installe les procédures stockées dans une base de données
Adaptive Server version inférieure a 12.0.

»  sgl_serverl2.sgl installeles procédures stockées dans une base de données
Adaptive Server version 12.0.

* sgl_anywhere.sgl installe les procédures stockées dans une base de
donnéesAdaptive Server Anywhere.

Remarque Laderniére version des scripts est compatible avec toutes les
versions de jConnect.

Pour plus d'informations sur I'installation de procédures stockées,
reportez-vous aux documents Guide d'installation et Notes de mise a jour.
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En outre, pour utiliser les méthodes de métadonnées, |a propriété de connexion
USE_METADATA doit avoir lavaleur “true’ (valeur par défaut) lorsgue vous
établissez une connexion.

\ous ne pouvez pas obtenir de métadonnées rel atives a des tables temporaires
d'une base de données.

Remarque Laméthode DatabaseMetaData.getPrimaryKeys( ) recherche les
clés primaires déclarées dans la définition de table (CREATE TABLE) ou lors
d’'unemadification detable (ALTER TABLE ADD CONSTRAINT). Maiselle
ne fait pas appel asp_primarykey.

Installation de métadonnées sur le serveur

I est possible de mettre en oeuvre le support de métadonnées sur le client
(ODBC, JDBC) ou la source de données (procédures stockées serveur).
jConnect supporte les métadonnées sur |e serveur, ce qui permet de:

» conserver lataille réduite de jConnect pour rapidement télécharger le
pilote depuis Internet ;

» accélérer letempsd’ exécution apartir de procédures stockées préchargées
sur la source de données ;

»  bénéficier d une plus grande souplesse, jConnect pouvant se connecter a
diverses bases de données.

Utilisation de curseurs dans des jeux de résultats
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jConnect 5.x met en oeuvre des méthodes de curseur et de mise ajour JDBC
2.0. Ces méthodes facilitent |'utilisation de curseurs et lamise ajour delignes
dans une table en fonction des valeurs du jeu de résultats.

Remarque our bénéficier d’ une prise en charge complétede JDBC 2.0, utilisez
jConnect version 5.x ou supérieure. jConnect version 4.x propose des
fonctionnalités JDBC 2.0 via des extensions Sybase et I’ exemple
ScrollableResultSet.java situé dans le sous-répertoire sample de votre
répertoire jConnect. Pour plus d'informations javadoc sur ces méthodes,
consultez com.sybase.jdbcx et les packages
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Sous JDBC 2.0, lesjeux de résultats ResultSets sont caractérisés par leur type
et leur synchronisation. Ces paramétres sont intégrés al’interface
java.sqgl.ResultSet et sont décrits dans la documentation javadoc
correspondante.

Letableau 2-5 identifie les caractéristiques dejava.sql.ResultSet disponibles
sous jConnect 5.X.

Tableau 2-5 : Options java.sql.ResultSet disponibles sous jConnect 5.x

Type
TYPE_FORWARD_ TYPE_SCROLL_ TYPE_SCROLL_
Synchronisation ONLY INSENSITIVE SENSITIVE
CONCUR_READ_ONLY Supporté par laversion 5.x  Supporté par laversion 5.x  Non disponible dansla
version 5.x
CONCUR_UPDATABLE Supporté par laversion 5.x  Non disponible dansla Non disponible dansla
version 5.x version 5.x

Cette section traite des sujets suivants :

e Création d'un curseur

e Misesajour et suppressions par position al’aide des méthodes JDBC 1.x
e Utilisation d'un curseur associé a une instruction préparée

e Support pour jeux de résultats SCROLL_INSENSITIVE dans jConnect

Création d'un curseur

Pour créer un curseur al’aide de jConnect 4.x, vous devez utiliser
SybStatement.setCursorName( ) ou SybStatement.setFetchSize( ).
Lorsgue vous utilisez SybStatement.setCursorName( ), vous attribuez
explicitement un nom au curseur. La signature de
SybStatement.setCursorName( ) est lasuivante :

void setCursorName(String name) throws SQLEXxception;

Laméthode SybStatement.setFetchSize() sert a créer un curseur et a
spécifier le nombre de lignes renvoyées par |a base de odnnées a chaque
extraction. La signature de SybStatement.setFetchSize( ) est la suivante :

void setFetchSize(int rows) throws SQLEXxception;

Lorsque vous utilisez setFetchSize( ) pour créer un curseur, le pilote jConnect
nomme ce dernier. Pour obtenir le nom du curseur, utilisez
ResultSet.getCursorName( ).
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Lacréation de curseur al’ aide de jConnect version 5.x s effectue comme sous
laversion 4.x. Toutefois, laversion 5.x supportant JDBC 2.0, il existeune autre
méthode pour les créer. Pour indiquer le type de ResultSet renvoyé par
I"instruction, utilisez laméthode JDBC 2.0 suivante sur la connexion :

Statement createStatenent(int resultSetType, int
resul t Set Concurrency)throws SQ. Exception

Le type et la synchronisation correspondent aux types et synchronisations de
I'interface ResultSet, répertoriés dans le tableau 2-5. Si I’ interface ResultSet
demandée N’ est pas supportée, un avertissement SQL est enchainé ala
connexion. Lorsquel’ instruction Statement est exécutée, letype de ResultSet
se rapprochant le plus de celui demandé est renvoyé. Pour plusd' informations
sur I action de cette méthode, reportez-vous aux spécifications de JDBC 2.0.

Si vous ' utilisez pas createStatement( ) ou si vous utilisez jConnect version
4.x, les types par défaut de ResultSet sont :

»  Sivousn'appelez que Statement.executeQuery( ), le ResultSet renvoyé
est un résultat SybResultSet de type TYPE_FORWARD_ONLY et
CONCUR_READ_ONLY.

*  Sivous appelez setFetchSize( ) ou setCursorName( ), le résultat
ResultSet renvoyé par executeQuery( ) est un résultat
SybCursorResultSet de type TY PE_FORWARD_ONLY et
CONCUR_UPDATABLE.

Pour vérifier que le type d' objet ResultSet correspond bien a votre demande,
I’API JDBC 2.0 pour ResultSet aajouté les deux méthodes :

i nt getConcurrency() throws SQ.Excepti on;
int getType() throws SQ.Excepti on;

Les procédures él émentaires de création et d’ utilisation d’ un curseur sont les
suivantes:

1 Créezlecurseur al’aide de Statement.setCursorName( ) ou de
SybStatement.setFetchSize().

2 Appelez Statement.executeQuery() pour ouvrir |e curseur associé aune
instruction et renvoyer un jeu de résultats curseur.

3 Appelez ResultSet.next( ) pour extraire des lignes et positionner le
curseur dans le jeu de résultats.

L’ exemple suivant illustre les deux méthodes de création de curseurs et de
renvoi d'un jeu de résultats. Il utilise également
ResultSet.getCursorName( ') pour obtenir le nom du curseur créé par
SybStatement.setFetchSize().
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/1 conn étant un objet de connexion, créer

/1 Statenent object et lui attribuer un curseur
/1 a |’ aide de Statenent.set CursorNanme().
Statement stnt = conn.createStatenent();

st nt . set Cur sor Nane( " aut hor _cursor");

/1 Uiliser I'instruction pour exécuter une
/1 requéte et renvoyer un jeu de résultats curseur.
ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT au_id,
au_l name, au_fnane FROM aut hors
WHERE city = ' Cakland'");
whil e(rs.next())

{

/] Créer un second objet Statement et utiliser
/] SybStat ement. set Fet chSi ze() pour créer un

/1 curseur qui renvoie 10 lignes a la fois.
SybSt at ement syb_stnt = conn.createStatenent();
syb_stnt.setFetchSi ze(10);

/1 Utiliser syb_stnt pour exécuter une requéte et

/1 renvoyer un jeu de résultats curseur.

SybCur sorResul t Set rs2 =
(SybCursor Resul t Set) syb_st nt. execut eQuery
("SELECT au_id, au_l name, au_fnane FROM aut hors
WHERE city = "Pinole'");

whil e(rs2. next())

{

/] Obtenir e nomdu curseur créé par |a néthode
/1 setFetchSize().
String cursor_name = rs2.getCursorNane();

/1 Créer pour jConnect 5.x un troisieéne objet

/] Statenent a |’ aide de |a nouvelle méthode sur,
/] Connection et obtenir un jeu de résultats,

/] SCROLL_I NSENSI TI VE.

/!l Remarque : Il n'est plus utile de décl asser |es
/] instructions Statenment ou Result Set.

Statenment stnt = conn.createStatenent (

Resul t Set . TYPE_SCROLL_I| NSENSI TI VE,
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Resul t Set . CONCUR_READ ONLY) ;

Resul t Set rs3 = stnt.executeQuery

("SELECT ... [whatever]");
/| Exécuter |’ une des nméthodes JDBC 2.0
/| appropriée pour les jeux de résutats READ ONLY.
rs3.next();
rs3. previous();
rs3.relative(3);
rs3.afterlLast();

Mises a jour et suppressions par position a I'aide des méthodes JDBC 1.x
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L’ exemple suivant montre comment réaliser une mise ajour par position a

I’ aide de méthodes JDBC 1.x. Il sagit dans un premier temps de créer deux
objets Statement, I'un pour la sélection de lignes dans un jeu de résultats
curseur, I'autre pour lamise a jour de la base de données conformément a ces
lignes.

/1 Créer deux objets Statenent et associer un
/] curseur au jeu de résultats renvoyé par la
/] prem ére instruction, stnm1. Utiliser stntl
/'l pour exécuter une requéte et renvoyer un
/1 jeu de résultats curseur.
Statenment stmt1l = conn.createStatenent();
Statenment stmt2 = conn.createStatenent();
stnt 1. set Cur sor Name( " aut hor _cursor");
ResultSet rs = stnt 1. execut eQuery(" SELECT

au_i d, au_l narme, au_f name

FROM aut hors WHERE city = ' Qakl and'

FOR UPDATE OF au_l nanme");

/] Obtenir |Ie nomdu curseur créé pour stntl afin
/1 de |’utiliser avec stnt2.
String cursor = rs.getCursorName();

/1 Utiliser stm2 pour nettre a jour |a base

/1l d aprés le jeu de résultats renvoyé par stntl.
String |l ast_name = new String("Snith");
while(rs.next())

{
if (rs.getString(1l).equal s("274-80-9391"))
{
st nt 2. execut eUpdat e( " UPDATE aut hors "+
"SET au_l name = "+l ast_nanme +
"WHERE CURRENT OF " + cursor);
}
}
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Suppressions dans un jeu de résultats

L’ exemple suivant utilise I’ objet Statement stmt2, du code précédent, pour
effectuer une suppression par position :
st nt 2. execut eUpdat e( " DELETE FROM aut hor s
WHERE CURRENT OF " + cursor);

Mises a jour et suppressions par position a I'aide des méthodes JDBC 1.x

Cette section décrit les méthodes JDBC 2.0 qui permettent de mettre ajour des
colonnes et une base de données a partir d'un jeu derésultats. Elles sont suivies
d’ un exemple.

Mise a jour de colonnes dans un jeu de résultats

JDBC 2.0 fournit un certain nombre de méthodes permettant lamise ajour de
valeurs de colonne a partir d'un jeu de résultats, sur le client. Lesvaleurs
actualisées peuvent ensuite servir alamise ajour, I'insertion ou la suppression
de données dans la base sous-jacente. L’ ensemble de ces méthodes est mis en
oeuvre dans la classe SybCursorResultSet.

Les méthodes de mise a jour ci-dessous sont des exemples de méthodes
JDBC 2.0 disponibles dans jConnect :

voi d updat eAscii Stream(String col umNane, java.io.lnputStream X,
int length) throws SQLException;
voi d updat eBool ean(i nt col uml ndex, bool ean x) throws
SQLExcepti on;
voi d updat eFl oat (i nt col uml ndex, float x) throws SQLException;
voi d updatelnt(String columNane, int x) throws SQ.Excepti on;
voi d updatelnt(int colummlndex, int x) throws SQ.Exception;
voi d updat eCbj ect (String col umNane, Object x) throws
SQLExcepti on;
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Méthodes de mise a jour de la base de données a partir d'un jeu de résultats

Exemple
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JDBC 2.0 comprend deux nouvelles méthodes pour lamise ajour et la
suppression de lignes dans |a base de données, qui Sappuient sur les valeurs
courantesd'un jeu de résultats. Ces méthodes sont plussimples d'utilisation que
laméthode Statement.executeUpdate( ) dans JIDBC 1.x et ne nécessitent pas
de nom de curseur. Elles sont mises en oeuvre dans SybCursorResultSet :

void updateRow() throws SQLException;
void deleteRow() throws SQLException;

Remarque Lasynchronisation du jeu de résultats doit étre de type
CONCUR_UPDATABLE, sinon une exception serarenvoyée par lesméthodes
mentionnées ci-avant. Toutes les colonnes de tables qui requiérent des entrées
de type NON NULL doivent étre spécifiées pour insertRow( ).

Les méthodes fournies par DatabaseMetaData déterminent quand ces

modifications sont visibles.

/1 Créer un objet Statement et définir la taille d extraction a

/1 25. Un curseur est associ é a |’ objet Statenent

/1 Utiliser |'instruction pour renvoyer un jeu de résultats

/] curseur.

SybSt at ement syb_stnt =

(SybSt at enent) conn. createStatenent () ;

syb_stnt. set Fet chSi ze(25);

SybCur sorResul t Set syb_rs =

(SybCursorResul t Set) syb_st nt . execut eQuer y(
"SELECT * from Tl WHERE ...")

/1l Mettre a jour chaque ligne du jeu de résultats

/1 selon |l e code dans | a boucle while suivante

/] jConnect extrait 25 lignes a la fois, |le cas échéant.
/1 La derniére extraction porte sur toutes

/1 les lignes restantes.

whi |l e(syb_rs. next())

{

/1l Mettre a jour les colonnes 2 et 3 de chaque

/1 1igne, ou colonne 2 est une variable (varchar) dans la
/1 base de données et colonne 3 est un nonbre entier (int).
syb_rs.updateString(2, "xyz");

syb_rs. updatel nt (3, 100);

L’ exemple ci-aprés crée un objet Statement unique qui sert arenvoyer un jeu
de résultats curseur. Pour chaque ligne du jeu de résultats, les valeurs de
colonne sont mises ajour en mémoire, puis transmises a la base de données.
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/I Mettre & jour la ligne dans | a base de données.

syb_rs. updat eRow() ;

}

/] Créer un objet Statement en utilisant |a méthode

/1 JDBC 2.0 nise en oeuvre dans j Connect 5.x

Statenment stnt = conn. createStat ement

(Resul t Set. TYPE_FORWARD_ONLY, Resul t Set. CONCUR_UPDATABLE) ;

/1 Uiliser |'objet Statement pour renvoyer un jeu de résultats
/] actualisable

ResultSet rs = stmt.executeQuery(“SELECT * FROM T1 WHERE. ..");
/1 11 n"est pas nécessaire avec jConnect 5.x de décl asser

/] SybCursorResultSe. Pour mettre a jour chaque ligne de Result Set,
/'l procédez conme indi qué ci-dessus

while (rs.next())

{

rs.updateString(2, “xyz”);

rs. updatel nt (3, 100);

rs. updat eRow) ;

}

Suppression d’une ligne d’'un jeu de résultats

Pour supprimer une ligne d’ un jeu de résultats, utilisez
SybCursorResultSet.deleteRow( ) comme suit :

whi | e(syb_rs. next())

{
int col3 = getInt(3);
if (col3 >100)
syb_rs. del et eRow() ;
}

}

Insertion d’une ligne dans un jeu de résultats

L’ exempleci-aprés montre comment insérer deslignesen utilisant I’ APl JDBC
2.0, disponible uniguement avec jConnect 5.x. |l n’ est pas nécessaire de
déclasser un objet vers SybCursorResultSet.

/] Préparer a insérer

rs. noveTol nsert Row() ;

/1 Spécifier des val eurs de col onne dans
/1 la nouvelle ligne.

rs.updateString(1l, "New entry for col 1");
rs.updatelnt (2, 42);
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/1 Insérer une nouvelle |igne dans db.
rs.insertRow);

/! Retourner a la ligne courante du jeu de résultats.
rs. noveToCurrent Row() ;

Utilisation d'un curseur associé a une instruction préparée

54

Unefoiscréé, unobjet Prepared Statement peut étreutilisé plusieursfoisavec
ou non les mémes val eurs de parameétre d'entrée. Si vous associez un curseur a
un objet PreparedStatement, vous devez fermer |e curseur apres chague
utilisation, puis le rouvrir pour le réutiliser. Un curseur est désactivé lorsque
vousfermez son jeu derésultats (ResultSet.close()). Il est activélorsque vous
exécutez son instruction préparée (PreparedStatement.executeQuery()).

L’ exemple ci-aprés montre comment créer un objet PreparedStatement, lui
attribuer un curseur et exécuter I’ objet Prepared Statement adeux reprises, en
fermant puis rouvrant le curseur.

/1 Créer un objet d instruction préparée conbiné a
/1 une requéte paranetrée.

Prepar edSt at ement prep_stnt =

conn. pr epar eSt at enent (

"SELECT au_id, au_lnane, au_fnane "+

"FROM aut hors WHERE city = ? "+

"FOR UPDATE OF au_l nane");

/! Associer un curseur a |l’'instruction.
prep_stnt. set Cursor Nanme("aut hor_cursor");

/1 Attribuer une valeur au paranetre de requéte.
/1l Exécuter |’instruction préparée pour renvoyer
/1 un jeu de résultats.

prep_stnt.setString(1l, "Oakland");

ResultSet rs = prep_stnt. executeQuery();

/1l Traiter le jeu de résultats.
whil e(rs.next())

{
}

/!l Fermer le jeu de résultats, ce qui désactive
/'l le curseur.

rs.close();

/] Exécuter a nouveau |’instruction préparée en
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/1l changeant |a val eur de parangtre.
prep_stnt.setString(1,"San Francisco");
rs = prep_stnt.executeQery();

/1 Rouvrir le curseur

Support pour jeux de résultats SCROLL_INSENSITIVE dans jConnect

jConnect version 5.x ne supporte que les jeux de résultats
TYPE_SCROLL_INSENSITIVE.

jConnect utilise le protocole TDS (Tabular Data Stream) de Sybase pour
communiquer avec les serveur de données Sybase. A partir de jConnect 5.x,
TDS ne supporte pas | es curseurs avec défilement. Pour les prendre en charge,
jConnect met en mémoire cacheles données deligne sur demande, sur leclient
et sur chague appel ResultSet.next( ). Toutefois, lorsque lafin du jeu de
résultats est atteinte, tout le jeu de résultats est enregistré dansla mémoire du
client. En raison des contraintes liées aux performances, il est recommandé de
n' utiliser lesjeux derésultats TY PE_SCROLL_INSENSITIVE quelorsquele
jeu de résultats est de taille réduite.

Remarque Si vousutilisez ResultSets TYPE_SCROLL_INSENSITIVE avec
jConnect 5.x, n"appelez la méthode isLast( ) qu’ une fois la derniére ligne de
ResultSet lue, sans quoi une exception UnimplementedOperationException
sera générée.

Un exemple a été gjouté ajConnect 4.x et fournit un ResultSet
TYPE_SCROLL_INSENSITIVE limité avec lesinterfaces JDBC 1.0.

Cette mise en oeuvre utilise des méthodes JDBC 1.0 standard pour générer un
jeu de résultats non modifiable, ne prenant pas en compte les distinctions de
curseur avec ou sans défilement. Cette vue statique des données sous-jacentes
ne prend en compte les modifications apportées qu’ une fois le jeu de résultats
fermé. ExtendedResultSet met en mémoire cache toutes les lignes de
ResultSet sur le client. Attention toutefois lorsgue vous utilisez cette classe
avec des jeux de résultats volumineux.

L'interface sample.ScrollableResultSet :
¢ estuneextension de JDBC 1.0 java.sql.ResultSet de JDBC 1.0;

e définit des méthodes supplémentaires qui comportent les mémes
signatures que JDBC 2.0 java.sql.ResultSet de JDBC 2.0 ;

* necontient pastoutes les méthodes JDBC 2.0. Les méthodes manquantes
s appliguent aux modifications de ResultSet.
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Les méthodesde I’ APl JDBC 2.0 API définies sont :
bool ean previous() throws SQ.Exception;
bool ean absol ute(int row) throws SQ.Excepti on;
bool ean rel ative(int rows) throws SQLException;
bool ean first() throws SQLExcepti on;
bool ean | ast () throws SQ.Exception;
voi d beforeFirst() throws SQ.Excepti on;
void afterLast() throws SQ.Exception;
bool ean i sFirst() throws SQ.Excepti on;
bool ean isLast() throws SQLException;
bool ean i sBeforeFirst() throws SQLException;
bool ean i sAfterLast() throws SQ.Exception;
int getFetchSize() throws SQ.Exception;
voi d setFetchSi ze(int rows) throws SQ.Exception;
int getFetchDirection() throws SQLException;
void setFetchDirection(int direction) throws SQ.Exception;
int getType() throws SQ.Excepti on;
i nt getConcurrency() throws SQ.Excepti on;
int getRowm() throws SQLException;

Pour utiliser de nouvelles classes d’ exemples, créez ExtendedResultSet en
utilisant un java.sql.ResultSet JDBC 1.0. Les sections de code importantes
(dans un environnement Java 1.1) sont les suivantes:

/1 Inporter les fichiers exenples.
i nport sanple.*;
/1 Inporter les classes JDBC 1.0.
i mport java.sql.*;
/] Connecter a des db a |’aide d un pilote ;
/] créer une instruction et une requéte ;
/1 Cbtenir une référence pour un ResultSet JDBC 1.0.
ResultSet rs = stnt.executeQuery(_query);
/1 Créer un objet Scrollabl eResul tSet.
Scrol | abl eResult Set srs = new Ext endedResul t Set (rs);
/'l 1 nvoquer des nét hodes depuis |’ APl JDBC 2.0.
srs. beforeFirst();
/1 ou invoquer des nethodes depuis |’ APl JDBC 1.0.
if (srs.next())
String columl = srs.getString(1);

Lafigure 2-1 schématiselesrelations entreles nouvelles classes d’ exemples et
I’API JDBC.

56



CHAPITRE 2 Programmation

Figure 2-1: Schéma de classes

java.sql.ResultSet
(AP IDBC 1.0)

sample.ScrollableResultSet

{ajoute des méthodes de
[ JDBC 203

meten oeuvre

sample.ExtendedResultSet

{encapsuiation pour
java 5 ResultSet)

Pour plus d'informations sur I’ APl JDBC 2.0, consultez le site :
http: //java.sun.com/products/jdbc/jdbcse2.html.

Support pour les mises a jour par batch

Lesmisesajour par batch permettent aun objet Statement de soumettre aune
base de données sous-jacente plusieurs commandes de mise ajour comme une
seule unité (ou batch) pour un traitement regroupé.

Remarque Pour utiliser des mises ajour par batch, vous devez rafraichir les
scripts SQL dans le sous-répertoire sp du répertoire d'installation jConnect.
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Pour obtenir un exemple d' utilisation de mises ajour par batch al’ aide des
objets Statement, PreparedStatement et CallableStatement, reportez-vous
aufichier BatchUpdates.java, situé dansles sous-répertoires sample (jConnect
4.x) et sample2 (jConnect 5.x).

jConnect supporte également dans les batch |es objets dynamiques
PreparedStatements.

jConnect met en oeuvre des mises ajour par batch comme spécifié dans |’ API
JDBC 2.0, sauf restrictions mentionnées ci-dessous.

Si lanorme JDBC 2.0 pour lamise en oeuvre de
BatchUpdateException.getUpdateCounts( ) est modifiée ou n’est pas
encore disponible, lanorme d origine est mise en oeuvre par jConnect.
BatchUpdateException.getUpdateCounts( ) renvoie alors unelongueur
int[ ] deM < N, ce qui signifie que les premiéresinstructions M du batch
ont abouti, que’ instruction M+1 a échoué et que lesinstructions M+2..N
N’ ont pas été exécutées (N correspondant au nombre total d'instructions
dans |e batch.

Mises ajour par batch de procédures stockées

Pour appeler des procédures stockées en mode batch (mode non chainé),
vous devez créer la procédure stockée en mode non chalné. Pour plus
d'informations, reportez-vous alasection “ Procédure stockée exécutée en
mode non chainé’, page 109.

Adaptive Server Enterprise 11.5.x ou version supérieure

BatchUpdateException.getUpdateCounts( ) he renvoie qu’ une
longueur int[ ] nulle. En cas d erreur, toute la transaction est annulée, ce
qui génere des lignes de zéros.

Adaptive Server Enterprise version 11.0.1
Renvoie des lignes de 0 (zéros) affectées aux procédures stockées.
SQL Anywhere version 5.5.x

*  SQL Anywhere version 5.5.x ne vous permet pas d’ obtenir des
insertions de décomptes de lignes a partir des procédures stockées qui
contiennent des insertions. Par exemple:

create proc sp_A as insert tableA values (1,
‘hello A)
create proc sp_B
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as

insert tableA values (1, ‘hello A")
updat e tabl eA set col 1=2

create proc sp_C

as

updat e tabl eA set col 1=2

del ete tabl eA

L’ exécution de executeBatch sur la procédure stockée précédente
donne respectivement les résultats suivants:

0 Rows Affected
1 Rows Affected
2 Rows Affected

e Aucun support n’' existe pour les objets dynamiques
PreparedStatements de batch.

e Because SQL Anywhere 5.5.x ne supportant pas les mises ajour par
batch conformément ala spécification JDBC 2.0, ces derniéres sont
effectuées dans une boucle executeUpdate.

e Misesajour par batch dans des bases de données qui ne supportent pas ce
type de mise ajour

jConnect effectue les mises ajour par batch dans une boucle
executeUpdate, mémesi votre base de données ne supporte pas les mises
ajour par batch. Vous pouvez ainsi utiliser le méme code par batch, quelle
gue soit la base de données sélectionnée.

Pour plus d' nformations sur les mises a jour par batch, reportez-vous au
document Sun Microsystems, Inc. JDBC™ 2.0 API.
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Mise a jour de la base de données a partir du jeu de résultats d'une
procédure stockée

jConnect fournit des méthodes de mise ajour et de suppression qui permettent
de placer un curseur danslejeu derésultatsrenvoyé par une procédure stockée.
Vous pouvez ensuite utiliser la position du curseur pour mettre ajour ou
supprimer des lignes dans la table sous-jacente al'origine du jeu de résultats.
Ces méthodes sont intégrées dans SybCursorResultSet:

void updateRow(String tableName) throws SQLException;
void deleteRow(String tableName) throws SQLEXxception;

Le paramétre tableName identifie latabl e de base de données al'originedu jeu
de résultats.

Pour placer un curseur dans le jeu de résultats renvoyé par une procédure
stockée, utilisez soit SybCallableStatement.setCursorName( ) or
SybCallableStatement.setFetchSize( ) avant d'exécuter I'instruction qui
contient la procédure. L'exemple ci-aprés montre comment créer un curseur
dans le jeu de résultats d'une procédure stockée, mettre ajour les valeurs dans
cejeu derésultats, puis répercuter ces modifications dans latable sous-jacente
al'aide de la méthode SybCursorResultSet.update() :

/1 Créer un objet CallableStatenment pour |'exécution de
/1 1 a procédure stockée.
Cal | abl eSt at enent sproc_stnt =

conn. prepareCal |l ("{call update_titles}");

/1 Définir e nonbre de lignes a renvoyer depuis |a base de données
/1 données pour chaque extraction. Un curseur est associé

/1 au jeu de résultats.

(SybCal | abl eSt at enent ) sproc_stnt. set Fet chSi ze(10);

/1 Exécuter |a procédure stockée et générer un jeu de résultats.
SybCur sor Resul t Set sproc_result = (SybCursorResult Set)
sproc_stnt . execut eQuery();

/1 Parcourir

le jeu de résultats, ligne par ligne, nmettre a jour

/1l la ligne courante du curseur et mettre a jour la table des
/] titres sous-jacente avec les valeurs nodifiées de la |igne.
whi |l e(sproc_result.next())

{

sproc_result.updateString(...);
sproc_result.updatelnt(...);

sproc_result.updateRow(titles);
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Utilisation des types de données

Envoi de données Image

jConnect comprend une classe TextPointer contenant des méthodes
sendData( ) qui permettent de mettre &jour une colonne image dans une base
de données Adaptive Server Enterprise ou Adaptive Server Anywhere. Dans
les versions antérieures de jConnect, |es donnéesimage devaient étre envoyées
par laméthode setBinaryStream() de java.sql.PreparedStatement. Les
méthodes TextPointer.sendData() utilisent java.io.InputStream et améliorent
trés nettement les performanceslors de latransmission des donnéesimage vers
une base Adaptive Server.

Pour obtenir desinstances de la classe TextPointer, vous pouvez utiliser I’ une
des deux méthodes getTextPtr() de SybResultSet :

public TextPointer getTextPtr(String columnName)

public TextPointer getTextPtr(int columnindex)

Méthodes publiques de la classe TextPointer

Le package com.sybase.jdbc inclut la classe TextPointer. Son interface de
méthode publique est la suivante :

public void sendData(InputStream is, boolean log)
throws SQLException

public void sendData(InputStream is, int length,
boolean log) throws SQLException

public void sendData(InputStream is, int offset,
int length, boolean log) throws SQLException

public void sendData(byte[] bytelnput, int offset,
int length, boolean log) throws SQLEXception

sendData(InputStream is, boolean log) : met ajour une colonne image
conformément aux données contenues dans le flux d’ entrée spécifié.

sendData(InputStream is, int length, boolean log) : met &jour une colonne
image conformément aux données contenues dans | e flux d’ entrée spécifié.
length correspond au nombre d’ octets transmis.

sendData(InputStream is, int offset, int length, boolean log) : met ajour une
colonne image conformément aux données contenues dans le flux d’entrée
spécifié. Lamise ajour commence ala position d’ octets indiquée par le
parametre offset et couvre le nombre d’ octets défini par le paramétre length.
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Création d'un objet
TextPointer
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sendData(byte[ ] bytelnput, int offset, int length, boolean log) : met ajour une
colonne image conformément aux données contenues dans latable d’ octets
spécifiée par le paramétre bytelnput. Lamise ajour commence alaposition
d'octet spécifiée par le paramétre offset et couvre le nombre d'octets défini par
le paramétre length.

A chague méthode correspond un paramétre log. Le paramétre log indique si
les données image doivent étre intégralement consignées dans le journal de
transactions de la base de données. Si le paramétrelog alavaleur “true”,
I"'image binaire est entiérement consignée dans e journal de transaction. Si la
valeur est “false”, lamise ajour est consignée mais pas |’image.

Mise & jour d'une colonne image a l'aide de TextPointer.sendData( )

Pour intégrer des données image dans une colonne, procédez comme suiit :
1 Créez un objet TextPointer pour laligne et la colonne a mettre ajour.
2 Utilisez TextPointer.sendData( ) pour exécuter lamise ajour.

Les deux sections suivantesillustrent la procédure de mise ajour al'aide d'un
exemple. Dans celui-ci, les données image du fichier Anne_Ringer.gif sont
envoyées pour mettre ajour la colonne pic de latable au_pix dans la base de
données pubs2. Lamise ajour concerne laligne qui présente |’ ID d' auteur
899-46-2035.

En plus des données text et image, les colonnes correspondantes contiennent
desinformations distinctes (estampille et emplacement de page). L orsque vous
sélectionnez des données dans une colonne text ou image, ces informations
complémentaires sont “ cachées’ dans lejeu de résultats.

Un objet TextPointer destiné alamise ajour d'une colonne image requiert ces
informati ons cachées, mais pas |apartie image des données de la colonne. Pour
obtenir ces informations, vous devez sélectionner la colonne dans un objet
ResultSet puis utiliser laméthode SybResultSet.getTextPtr( ) (voir
I’exemple plus bas). SybResultSet.getTextPtr( ) extrait lesinformations de
pointeur de texte, ignore les données image et crée un objet TextPointer.
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/*

*

*/

L orsgu'une colonne contient une quantité importante de donnéesimage, il est
inutile de sélectionner la colonne d'une ou de plusieurs lignes et d'attendre de
récupérer toutes|es données. Vous pouvez par conséquent ignorer ce dernier en
utilisant la commande set textsize pour réduire au minimum la quantité de
données renvoyées par paquet. Dans |’ exemple de code suivant destiné a créer
un objet TextPointer, lacommandeset textsize est utilisée acette fin.

Définir une chaine pernettant de rechercher dans |a col onne
pic |'ID d auteur 899-46-2035.

String get Col umbData = "sel ect pic fromau_pi x where au_id ="'899-46-2035"";

/*
*
*
*
*
*
*/
st
st

/*
*

*

*

*/

Utiliser |a commande set textsize pour renvoyer uni quenent un
octet des données de col onne dans un objet Statenent. Le
paquet contenant |es données de col onne conprendra |es

i nformations "cachées" nécessaires a la création de |’ objet.
Text Poi nter.

atement stnt= connection.createStatenent();
nt . execut eUpdat e("set textsize 1");

Sél ecti onner | es données de col onne dans un objet Result Set-
-convertir ResultSet en SybResultSet car |a méthode get Text Ptr
se trouve dans SybResultSet, qui est une extension de ResultSet.

SybResul t Set rs = (SybResult Set)stmt.executeQuery(get Col umbat a) ;

/*
*

*

*/

Pl acer | e curseur de jeu de résultats sur |es données de
col onne renvoyées et créer |’'objet TextPointer.

rs.next();
TextPointer tp = rs.getTextPtr("pic");

/*
*
*
*
*
*
*/
st

En supposant que la mise a jour ne porte que sur une seule
Igine, et qu il n’est pas nécessaire de réduire la val eur du
paranetre textsize au mni mum pour |le prochain renvoi de
données du serveur, la val eur par défaut de textsize est
rétablie.

nt . execut eUpdat e("set textsize 0");
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Exécution de la mise Le code suivant reprend |’ objet TextPointer de la section précédente pour

a jour a l'aide de T Ny L ; ) .
TextPointer sendData intégrer les données image du fichier Anne_Ringer.gif dans la colonne pic.

/*
* Conmencer par définir un flux de données correspondant au fichier.
*/
FilelnputStreamin = new Fil el nput Stream("Anne_Ri nger.gif");

/*

* Préparer |’'envoi du flux de données sans consi gner |es données
* image dans |le journal de transactions.

*/

bool ean |1 og = fal se;

/*

* Envoyer |es données i nage de Anne_Ringer.gif pour nettre a jour
* |a colonne pic pour |'ID d auteur 899-46-2035.

*/

tp.sendData(in, |og);

Pour plusd’informations, consultez |es exempl es TextPointer s.java situés dans
les sous-répertoires sample (jConnect 4.x) et sample2 (jConnect 5.x) de votre

répertoire d' installation jConnect.

Utilisation des types de données Date et Time
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JDBC utilise trois types de données temporelles : Time, Date et Timestamp.
Cependant, Adaptive Server n'en utilise qu'un seul, datetime, qui est
I'égquivalent du type Timestamp de JDBC. L e type de données datetime

d’ Adaptive Server supporte une précision qui peut atteindre 1/300e de seconde.

Lestroistypes de données JDBC sont traités en tant que type datetime du c6té

du serveur. Un type Timestamp de JDBC s'apparente fondamentalement au
type datetime d'un serveur ; par conséquent, aucune conversion ne simpose.

Toutefois, |e passage du type de données JIDBC Time ou Date au type datetime

d'un serveur, ou inversement, requiert une conversion.

*  Pour convertir le type Time en datetime, ladate du ler jan 1970 est
ajoutée.

»  Pour convertir le type Date en datetime, “00:00:00" est gjouté.

»  Pour convertir un type datetime en une variable Date ou Time, les
informations inutiles sont supprimées.
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Remarques

«  Veillez abien distinguer le type de données Timestamp de JDBC du type
timestamp d’ Adaptive Server. En effet, ce dernier est une valeur binaire
variable(varbinary) uniquequi s’ utiliselorsgueles misesajour s' appuient
sur une stratégie de “ synchronisation optimisée”.

e Lorsqu'une valeur est insérée en tant que type de données Time, la partie
lite aladate n'a plus de raison d'ére. Par conséquent, il est préférable
d'extraire lavaleur al'aide d'un type Time, mais jamais Date ou
Timestamp.

e Sivousutilisez getObject() avec une colonne Adaptive Server Anywhere
dateoutime, lavaleur est renvoyée en tant que type de données Timestamp
JDBC.

Types de données Char/Varchar/Text et getByte()

N’ utilisez pasrs.getByte( ) sur un champ de type char, varchar ou text si les
données ne sont pas hexadécimales, octales ou décimales.
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Mise en oeuvre de fonctionnalités avancées

Cette section décrit comment utiliser lesfonctionnalités avancées dejConnect.
Elle aborde les sujets suivants :

»  Utilisation de notifications d'événement

»  Gestion des messages d’ erreur

»  Stockage d'objets Java en tant que données de colonne dans une table
»  Chargement de classes dynamique

e Support des extensions JDBC 2.0 Optional Package

Utilisation de notifications d'événement

66

Lafonctionnalité de notification d'événement de jConnect permet d'informer
une application de I'exécution d'une procédure Open Server.

Pour utiliser cette fonctionnalité, vous devez solliciter la classe
SybConnection, qui hérite de |’ interface Connection. SybConnection
contient les méthodes regWatch( ) et regNoWatch( ) qui permettent
respectivement d’ activer et de désactiver lanotification d’ événement.

Votre application doit également mettre en oeuvre l'interface
SybEventHandler. Celle-ci contient une méthode publique, void event(String
proc_name, ResultSet params), qui est appel éelorsque |’ événement spécifié
se produit. L es paramétres de |'événement sont transmis ala méthode event(),
qui indique al'application comment répondre.

Pour utiliser la notification d’ événement dans votre application, appelez la
méthode SybConnection.regWatch( ) afin d enregistrer |’ application dans la
liste de notification d' une procédure enregistrée. Utilisez la syntaxe
Ci-dessous :

SybConnection.regWatch(nom_proc,eventHdIr,option)

e nom_proc est une chaine correspondant au nom de la procédure
enregistrée qui génére la notification.

e eventHdler est uneinstance de la classe SybEventHandler que vous
mettez en oeuvre.
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« option est soit NOTIFY_ONCE, soit NOTIFY_ALWAYS. Utilisez
NOTIFY_ONCE pour que I’ application soit uniquement informée de la
premiére exécution d’ une procédure, ou Use NOTIFY_ALWAY S pour
que I’ application soit informée de chague exécution d’ une procédure.

Lorsgu'un événement associé au nom_proc se produit sur I'Open Server,
jConnect appelle eventHdlIr.event( ) a partir d'un thread distinct. Les
paramétres d'événement sont transmisaeventHdlIr.event() lorsque celui-ci est
exécuté. Le thread étant distinct, la notification d'événement ne bloque pas
|'exécution de |'application.

Si nom_proc n'est pas une procédure enregistrée, ou si Open Server ne parvient
pasaajouter leclient danslaliste denotification, |'appel deregWatch() génére
une exception SQL.

Pour désactiver la notification d’ événement, utilisez I appel suivant :

SybConnect i on. r egNoWat ch( nom pr oc)

Remarque Lorsque vous utilisez des extensions de notification d’ événement,
I’ application doit appeler laméthode close( ) de la connexion pour supprimer
un thread fils créé par le premier appel regwatch( ). Sinon, laMachine

Virtuelle risque de suspendre les opérations lorsgue vous quittez I’ application.

Exemple de notification d'événement

L 'exemple suivant montre comment mettre en oeuvre un gestionnaire
d'événement, puis enregistrer un événement dans uneinstance du gestionnaire,
lorsqu'une connexion est établie :

public class MyEvent Handl er inpl enents SybEvent Handl er

{

/] Déclarer |les chanps et |es constructeurs, au besoin.

public MyEvent Handl er (String event nane)
{

}

/1 Mettre en oeuvre SybEvent Handl er. event.
public void event(String event Nane, ResultSet parans)
{

try

{

/1 Rechercher |es nessages d erreur recus avant
/1 la notification d événenent.
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}

SQL\War ni ng sql w = par ans. get War ni ngs() ;
if sqglw!= null

{

// Traiter toute erreur.

}

/1l Traiter |les paranetres come tout jeu de résultats
/1 associé a une ligne.
Resul t Set Met aDat a rsnmd = par ans. get Met aDat a() ;
i nt numCol ums = rsnd. get Col umCount () ;
whil e (parans. next()) /1 facultatif
{
for (int i = 1; i <= nunColumms; i++)
{
System out . println(rsnd. get Col umNanme(i) + " =
" + parans.getString(i));
}
/'l Prendre | es nesures nécessaires par rapport a
/1 1" événenment. Par exenple, notifier le thread
/1 d" application.

}
}
catch (SQLException sqe)
{
/1l Traiter toute erreur
}

}

public class MyProgram

{
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/1 Obtenir une connexion et enregistrer un événenent dans
/1 une instance de MyEvent Handl er.

Connection conn = DriverManager. get Connection(...);
MyEvent Handl er nyHdl r = new MEvent Handl er (" MY_EVENT") ;

/1 Enregistrer votre gestionnaire d événenent.
((SybConnecti on) conn) . regWat ch("MY_EVENT", nyHdlr,
SybEvent Handl er . NOTI FY_ALWAYS) ;

conn. regNoWat ch(" MY_EVENT") ;
conn. cl ose();
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Gestion des messages d’erreur

jConnect fournit deux classes permettant de renvoyer des informations
relatives aux erreurs spécifiques de Sybase, SybSQLException et
SybSQLWarning, ainsi qu’ une interface SybMessageHandler qui vous
permet de personnaliser la fagon dont jConnect gére les messages d’ erreur
provenant du serveur.

Extraction d'informations relatives aux erreurs spécifiques de Sybase

jConnect fournit uneinterface Eedinfo qui fournit des méthodes d'obtention
d'informations relatives aux erreurs spécifiques de Sybase. Cette interface
EedInfo estintégréedans SybSQLException et SybSQLWarning, qui héritent
des classes SQLException et SQLWarning.

SybSQLException et SybSQLWarning contiennent les méthodes suivantes :

public ResultSet getEedParams();

Renvoie unjeu derésultatsd'uneligne contenant toute val eur de paramétre
présente dans le message d'erreur.

public int getStatus();

Renvoie “1” s'il existe des valeurs de paramétre dans |e message ou “0”
dansle cas contraire.

public int getLineNumber();

Renvoie le numéro de ligne de la procédure stockée ou de la requéte a
I'origine du message d'erreur.

public String getProcedureName( );

Renvoie le nom de la procédure al'origine du message d'erreur.
public String getServerName();

Renvoie le nom du serveur qui a généré le message.

public int getSeverity();

Renvoie le degré de sévérité du message d'erreur.

public int getState( );

Renvoie desinformationsrelatives ala source interne du message d'erreur
dans le serveur. L'utilisation de cette méthode est exclusivement réservée
au Support Technique de Sybase.

public int getTranState( );

69



Mise en oeuvre de fonctionnalités avancées

Renvoie |’ un des états de transaction suivants :

e 0 Laconnexion setrouve actuellement dans une transaction
étendue.

e 1 Lavadlidation delatransaction précédente a abouti.
e« 3 Latransaction précédente a été abandonnée.

Notez que certains messages d'erreur peuvent étre de type SQLException ou
SQLWarning, sans pour autant étre de type SybSQLException ou
SybSQLWarning. Votre application doit vérifier le type d' exception traité
avant d appeler une méthode SybSQLException ou SybSQLWarning.

Personnalisation de la gestion des messages d'erreur

L’'interface SybMessageHandler permet de personnaliser lafacon dont
jConnect traiteles messages d’ erreur générés par le serveur. Lamise en oeuvre
de SybMessageHandler dans votre propre classe pour le traitement des
messages d'erreur présente |es avantages suivants:

»  Gedtion des erreurs “universelle”

Lalogique du traitement des erreurs peut étre intégrée dans la routine de
gestion d'erreurs, plutot que répétée dans toute une application.

» Consignation des erreurs “universelle”’

Laroutine de gestion d'erreurs peut contenir lalogique du traitement dela
consignation des erreurs dans sa globalité.

»  Reconfiguration du degré de sévérité des messages d'erreur, en fonction
des exigences d'une application.

Votre routine de gestion d'erreurs peut contenir lalogique permettant de
reconnaitre des messages d'erreur spécifiques et de modifier leur degré de
sevérité en fonction des exigences d'une application plutdt qu'en fonction
de I'échelle de sévérité définie par le serveur. Par exemple, le degré de
sevérité d'un message signalant I’ inexistence d’ une ligne peut baisser ala
suited’ une opération de nettoyage ou leslignes obsol étes sont supprimées.
Il peut également étre augmenté dans d’ autres circonstances.

Remarque Lesroutines de gestion d’ erreurs qui mettent en oeuvrel’interface
SybMessageHandler regoivent uniquement les messages générés par les
serveurs. Elles ne traitent pas |es messages émis par jConnect.
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Lorsgue jConnect recoit un message d’ erreur, il vérifie si une classe
SybMessageHandler a été enregistrée pour le traitement du message. Dans
|'affirmative, jConnect appellelaméthode messageHandler( ). Cette derniére
accepte une exception SQL en tant qu’ argument et jConnect traite le message
en fonction de lavaleur renvoyée par laméthode messageHandler(). La
routine de gestion d'erreurs peut :

* Renvoyer I'exception SQL telle quelle.
« Renvoyer une valeur NULL. Dans ce cas, jConnect ignore le message.

e Créer un avertissement SQL a partir d'une exception SQL, puisle
renvoyer. L'avertissement est alors gjouté dans |a chaine des messages
d'avertissement.

« Silemessage dorigine est un avertissement SQL, messageHandler()
peut estimer que I'avertissement est urgent et créer, puis renvoyer une
exception SQL atransmettre lorsque jConnect reprend lamain.

Installation d'une routine de gestion d'erreurs

Vous pouvez installer une routine de gestion d'erreurs pour la mise en oeuvre
de SybMessageHandler en appelant la méthode setMessageHandler()
depuis SybDriver, SybConnection ou SybStatement. Si vousinstallez une
routine de gestion d’ erreurs a partir de SybDriver, tous les objets
SybConnection suivants en héritent. Si vous installez une routine de gestion
d'erreurs a partir d'un objet SybConnection, tous les objets SybStatement
créés par ce SybConnection en héritent.

Cette hiérarchie s'applique uniquement a partir du moment ou la routine de
gestion d'erreurs est installée. Par exemple, si vous créez un objet
SybConnection, maConnexion avant d'appeler
SybDriver.setMessageHandler() pour installer I'objet de routine de gestion
d'erreurs, maConnexion, ne peut pas utiliser ce dernier.

Pour renvoyer I’ objet de routine de gestion d’ erreurs courant, utilisez la
méthode getMessageHandler( ).
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Exemple de routine de gestion d'erreurs

Dans |’ exemple suivant, jConnect version 4.1 est utilisé.
i mport java.io.*;
i mport java.sql.?*;
i mport com sybase. j dbcx. SybMessageHand! er;
i mport com sybase. j dbcx. SybConnecti on;
i nport com sybase. j dbcx. SybSt at enent ;
inmport java.util.*;

public class M/App

{

static SybConnection conn = null;
static SybStatenent stmt = null
static ResultSet rs = null;
static String user = "guest";
static String password = "sybase";
static String server = "jdbc: sybase: Tds: 192. 138. 151. 39: 4444";
static final int AVO D _SQE = 20001,
public M/App()
{

try

{

Cl ass. f or Name(" com sybase. j dbc. SybDri ver"). new nst ance;
Properties props = new Properties();

props. put ("user", utilisateur);

props. put ("password", not_de_passe);

conn = (SybConnecti on)

Driver Manager. get Connecti on(server, props);

conn. set MessageHand! er (new NoResul t Set Handl er () ) ;

stnt =(SybStatenment) conn.createStatenent();

stnt. execut eUpdat e("rai serror 20001 'votre erreur'");

for (SQWarning sqw = _stnt. get Warni ngs();
sqw !'= nul | ;
sqw = sqgw. get Next ar ni ng());

if (sqw. getErrorCode() == AVO D _SQ.E);

Systemout.println("Erreur"” +sqw. getError Code() +
" trouvée dans la liste des avertissenents de ;
| "instruction.");

br eak;

}

stnt.close();
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}

}

conn. cl ose();

cat ch( Exception e)

{

}

System out . printl n(e.get Message());
e.printStackTrace();

cl ass NoResul t Set Handl er i nmpl ements SybMessageHandl er

{

}

publ i c SQLExcepti on nessageHandl er (SQLExcepti on sqe)

{

}

int code = sqge. get Error Code();
if (code == AVO D_SQLE)

{
Systemout.println("Utilisateur " + _user + " nodification de "
AVO D SQLE + " en avertissenent");
sqe = new SQ.Warni ng(sge. get Message(),
sqge. get SQLSt at e(), sqe. get Error Code());
}

return sqge;

public static void main(String args[])

{
}

new MyApp() ;

+
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Stockage d'objets Java en tant que données de colonne dans une

table

74

Certains produits de base de données permettent de stocker des objets Javaen
tant que données de colonne dans une base de données. L es classes Java sont
alorstraitées en tant que types de données et vous pouvez déclarer le type de
données d'une colonne en tant que classe Java.

jConnect supporte |e stockage des objets Java dans une base de données grace
alamise en oeuvre des méthodes setObject() définies dans l'interface
PreparedStatement et des méthodes getObject() définies dans les interfaces
CallableStatement et ResultSet. Cela permet d'utiliser jConnect avec une
application utilisant des classes et des méthodes en JDBC natif pour stocker et
extraire directement des objets Java en tant que données de colonne.

Remarque our utiliser les méthodes getObject( ) et setObject( ), vous devez
configurer laVERSION_4 ou supérieure de jConnect. Reportez-vous ala
section “Configuration de la version de jConnect”, page 6

L es sections suivantes décrivent les conditions requises et |es procédures
nécessaires pour le stockage d’ objets dans une table, ainsi que pour leur
extraction al’ aide de JDBC combiné ajConnect :

«  Conditions préalables au stockage d'objets Java en tant que données de
colonne

e Envoi d'objets Java a une base de données

e Réception d'objets Java a partir de la base de données

Remarque Dans Adaptive Server Enterprise version 12.0 et Adaptive Server
Anywhere version 6.0.x, il est possible de stocker des objets dans une table,
mais avec quel ques restrictions. Pour plus d'informations, reportez-vous au
document jConnect for JDBC - Notes de mise a jour
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Conditions préalables au stockage d'objets Java en tant que données de
colonne

Pour stocker des objets Java appartenant a une classe Java définie par
I’ utilisateur dans une colonne, les trois conditions suivantes doivent étre
remplies:

* Laclasse doit mettre en oeuvre l'interface java.io.Serializable. En effet,
jConnect arecours alasérialisation et la désérialisation en Java natif pour
échanger des objets avec une base de données.

» Ladéfinition de classe doit étre install ée dans |a base de données cible ou,
envous servant de DynamicClassLoader (DCL), vous devez charger une
classe directement a partir d’ un serveur Adaptive Server Anywhere ou
Adaptive Server Enterprise et I’ utiliser comme si ellefigurait dansla
CLASSPATH locale. Pour plus d’informations, reportez-vous alasection
“Chargement de classes dynamique”, page 79.

e Surlesystémeclient, ladéfinition de classe doit se trouver dansun fichier
.class, accessible & partir de la variable d’ environnement CLASSPATH
locale.

Envoi d'objets Java a une base de données

Pour envoyer une instance d' une classe définie par I’ utilisateur en tant que
données de colonne, utilisez I’ une des méthodes setObject( ), selon le schéma
défini dans|’interface PreparedStatement :

voi d set Obj ect (int paraneterlndex, Object x, int targetSql Type,
int scale) throws SQ.Exception;

voi d set Obj ect(int paraneterlndex, Object x, int targetSql Type)
throws SQLExcepti on;

voi d set Qbj ect (int paraneterlndex, Object x) throws SQ.Exception;

L’ exemple suivant définit une classe Address, montre ladéfinition d’ unetable
Friends qui comporte une colonne Address ayant pour type de données la
classe Address, puisinsére une ligne dans latable.

public class Address inplenments Serializable
{

public String streetNunber;

public String street;

public String apartment Nunber;

public String city;

public int zipCode;

/ | Mét hodes
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}

/* Ce code crée une table dont |a structure est |a suivante :
** Create table Friends:

** (firstname varchar (30),

** | astnane varchar (30),

** address Address,

** phone varchar (15))

*/

// Etablir la connexion a | a base de données contenant |a table Friends.
Connection conn =
Dri ver Manager . get Connecti on("j dbc: sybase: Tds: | ocal host : 5000",
"nomutilisateur”, "not_de_passe");

/1 Créer un objet Prepared Statenent contenant une instruction insert
/1 pour la mise a jour de la table Friends.
Prepar edSt at ement ps = conn. prepareStat enent ("1 NSERT | NTO

Friends values (?,?,?2,?2)");

/1 Définir les valeurs dans |’objet d'instruction préparée, ps.
/] Définir |le prénomen tant que "Jeanne"."
ps.setString(1l, "Jeanne");

[/l Définir le nomen tant que "Laporte."
ps.setString(2, "Laporte");

/1 En supposant que "adresse_Jeanne" est une instance

/1 d" Address, utiliser setObject(int paraneterlndex, Object x) pour
/1 indiquer "adresse_Jeanne" dans |a col onne address.

ps. set bj ect (3, Joan_address);

/1 Définir |le numéro de tél éphone de Jeanne dans | a col onne phone.
ps.set String(4, "01-68-52-98-33");

/! Exécuter |’insertion.
ps. execut eUpdat e();
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Réception d'objets Java a partir de la base de données

/*

Une application JDBC cliente peut recevoir un objet Javaa partir delabase de
données dans un jeu de résultats ou en tant que valeur d’un parameétre de sortie
renvoyé par une procédure stockée.

e Si unjeu de résultats contient un objet Java en tant que données de
colonne, utilisez I’ une des méthodes getObject( ) suivantesde I’ interface
ResultSet pour récupérer I’ objet :

hj ect get wj ect(int columlndex) throws SQ.Exception;
Chj ect get vj ect (String col umNane) throws SQLExcepti on;

e Si un parametre de sortie issu d’ une procédure stockée contient un objet
Java, utilisez I’ une des méthodes getObject( ) suivantes del’interface
CallableStatement pour récupérer |’ objet :

Chj ect get vj ect (i nt paraneterlndex) throws SQLException;

L' exemple suivant illustre I’ utilisation de

ResultSet.getObject(int parameterindex) pour attribuer a une variable de
classe un objet recu dans un jeu de résultats. L'exemple reprend la classe
Address et latable Friends delasection précédente et présente une application
simple qui imprime un nom et une adresse sur une enveloppe.

** Cette application prend un prénomet un nom recherche

* %
* %

* %

*/

| " adresse d’ une personne précise dans |la table Friends
de |l a base de données et inscrit sur une envel oppe
Il e nomet |’ adresse récupérés.

public class Envel ope

{

Connection conn = null;
String firstNane = null;
String | astName = nul | ;
String street = null;
String city = null;
String zip = null;

public static void main(String[] args)

{

if (args.length < 2)

{

Systemout. println("Syntaxe : Envel ope <prénonp
<non");

Systemexit(1);

}

/] Créer une envel oppe de 4" x 10"
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Envel ope e = new Envel ope(4, 10);
try
{
/1 Etablir la connexion a |a base de données Fri ends.
/1 contenant |la table Friends.
conn = Driver Manager. get Connecti on(
"j dbc: sybase: Tds: | ocal host: 5000", "nom.utilisateur",
"ot _de_passe");
/'l Rechercher |’ adresse de |a personne spécifiée.
firstName = args[0];
| ast Name = args[1];
Prepar edSt at ement ps = conn. prepar eSt at enent (
"SELECT address FROM friends WHERE " +
"firstnane = ? AND | astnane = ?");
ps.setString(1, firstName);
ps.setString(2, |astNane);
ResultSet rs = ps. executeQuery();
if (rs.next())

Address a = (Address) rs.getObject(1);
/1 Définir |’ adresse de destination sur |’'envel oppe
e.set Address(firstName, |astNanme, a);

}
conn. cl ose();
}
catch (SQLException sqe)
{
sqge. print StackTrace();
System exit(2);
}
/1 Si |'opération a abouti, inpriner |’envel oppe
e.print();

}

private void set Address(String fnane, String | name, Address a)
{
street = a.streetNunmber + " " + a.street + " " +
a. apart ment Nunber ;
city = a.city;

zip ="" + a.zipCode;
Lrivate void print()
{ /1l Inpriner e nomet |’ adresse sur |’envel oppe.
} .
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L es sous-répertoires sample (jConnect 4.x) et sample2 (jConnect 5.x) de votre
répertoire jConnect contiennent des exemples plus détaillés de
HandleObject.java.

Chargement de classes dynamique

Adaptive Server Anywhere version 6.0 et Adaptive Server Enterprise version
12.0 proposent des classes Java en SQL (JCS), ce qui permet de spécifier
celles-ci en tant que :

e Types de données de colonnes SQL
e Types de données de variables Transact-SQL
e Vaeurspar défaut pour des colonnes SQL

Précédemment, seules les classes qui apparaissaient danslavariable
CLASSPATH de jConnec étaient accessibles. Par conséquent, si une
application jConnect tentait d’ accéder & une instance d’' une classe absente de
lavariable globale CLASSPATH, il en résultait une exception
java.lang.ClassNotFound.

jConnect version 5.2 met en oeuvre la méthode DynamicClassLoader (DCL)
pour charger directement une classe depuis un serveur Adaptive Server
Anywhere ou Adaptive Server Enterprise et |’ utiliser comme si elle figurait
dans lavariable d’ environnement locale CLASSPATH.

Toutes les fonctions de sécurité présentes dans la superclasse sont héritées. Le
modél e de délégation du chargeur mis en oeuvre dans Java 2 est appliqué :
jConnect tente d' abord de charger une classe demandée depuis CLASSPATH ;
en cas d' échec, il utilise DynamicClassLoader.

Pour plus d'informations sur JCS et Adaptive Server, reportez-vous au
document Adaptive Server Enterprise Version 12.0 Feature Overview.

Utilisation de DynamicClassLoader
Pour utiliser lafonctionnalité DCL, procédez comme suit :

1 Créer et configurer un chargeur de classe. Le code de votre application
jConnect doit ressembler acelui-ci :

Properties props = new Properties();

/1 URL du serveur ou résident |es classes.
String classesU | = "jdbc:sybase: Tds: nyase: 1200";
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/1 Propriétés de connexion au serveur ci-dessus.
props. put ("user", "grinch");
props. put ("password", "mneanone");

/1 Demander a SybDriver un nouveau chargeur de cl asse.
Dynanmi cd assLoader | oader = driver.getC assLoader (cl assesUr |, props);

2 Utilisez la propriété de connexion CLASS LOADER pour mettre le
nouveau chargeur de classe aladisposition del’instruction qui exécute la
requéte. Une fois que vous avez créé le chargeur de classe, transférez-lui
lesconnexions suivantes, commeindiqué (il s agit delasuitedel’ exemple
de code précédent).

/1 Stocker |e chargeur de classe afin que d autres connexi ons
/1 puissent en prendre connai ssance.
props. put ("CLASS LOADER', | oader);

/'l Propriétés de connexi on suppl énentaires
props. put ("user", "joeuser");
props. put ("password", "joespassword");

/1 URL du serveur auquel se connecter.
String url = "jdbc: sybase: Tds:j dbc. sybase. com 4446";

/1 Etablir une connexion.
Connection conn = DriverManager. get Connection(url, props);
En supposant la définition de classe Java suivante :

class Addr {
String street;
String city;
String state;
}

et la définition de table SQL suivante :
create tabl e enpl oyee (char(100) nane, int enpid, Addr address)

3 Enl'absence d’'une classe Addr dans lavariable CLASSPATH de
I" application cliente, utilisez |e code c6té client décrit ci-aprés :

Statement stmt = conn. createStatenent();
/] Récupérer des lignes dans la table qui contient une classe Java
/1 comme |’ un de ses chanps.
ResultSet rs = stmt. execut eQuery(
"select * fromenpl oyee where enpid = '19"");
if (rs.next() {
/1 Meéme si la classe ne figure pas dans notre chenin,

/1 il faut pouvoir accéder a son instance.
oj ect obj = rs.getvj ect ("address");
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/1 La classe a été chargée a partir du serveur.
/1 Exam ner cette classe.

Class ¢ = obj.getd ass();

/1 Java Reflection possible

/'l pour accéder aux chanps de |’ objet.

Lapropriété de connexion CLASS | OADER permet le partage d’ un chargeur
de classe par plusieurs connexions.

Toutefois, vous devez vérifier que ce partage n’ entraine pas des conflits de
classe. Par exemple, si deux instances différentes et incompatibles de la classe
org.foo.Bar existent dans deux bases de données distinctes, des problemes
risquent de surgir si le méme chargeur sert & accéder aux deux classes. La
premiere classe est chargée lors de I’ examen du jeu de résultats renvoyé par la
premiére connexion. Lorsqu’il s'agit ensuite d’ examiner un jeu de résultats de
la seconde connexion, il apparait que la classe est déja chargée. En fait, la
seconde classe n' est jamai's chargée et JConnect ne dispose d’ aucun moyen
pour détecter cette situation.

Toutefois, Java comporte un mécanime intégré qui garantit que les données de
version d' une classe correspondent a celle d'un objet désérialisé. De la sorte,
Java peut au moins détecter la situation ci-dessus et lasignaler.

Il n’est pas nécessaire que les classes et leurs instances résident sur laméme
base de données ou sur le méme serveur, maisil n'y apas de raison que le
chargeur et les connexions suivantes ne puissent pas se référer alaméme base
OU au méme serveur.

Désérialisation
L’ exemple suivant montre comment désérialiser un objet d’un fichier local.

L’ objet sérialisé est une instance d’ une classe qui réside sur un serveur et qui
n’ existe pas dans CLASSPATH.

SybResultSet.getObject( ) utilise DynamicObjectinputStream, qui est une
sous-classe de ObjectinputStream et qui charge une définition de classe a
partir de DynamicClassLoader, alaplace du chargeur de classe systéme par
défaut (“boot™).

/1 Créer un flux sur le fichier contenant

/11’ objet sérialisé.

FilelnputStreamfileStream = new Fil el nput Stream("serFile");

/1 Créer un "désérialiseur" sur celui-ci. Notez que, nmis a part
/Il ce paranmetre suppl énentaire, tout le reste est identique
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/las Objectl| nput StreanDynam cCbj ect | nput Stream

stream = new Dynam cObj ect I nput Strean(fil eStream | oader);
/'l Lorsque |’ objet est désérialisé, sa classe

/lest récupérée sur |le serveur par |e chargeur.

oj ect obj =

stream readQbj ect (); stream cl ose();

Préchargement de fichiers JAR

jConnect version 5.2 inclut une nouvelle propriété de connexion appelée
PRELOAD_JARS. D€finis sous forme de listes délimitées par une virgule de
nomsdefichiers JAR, lesfichiers JAR sont chargés dans leur totalité. Dans ce
contexte, “JAR” fait référence au “ JARname enregistré” utilisé par le serveur.
Cenom defichier JAR est spécifié dans e programme Java d' installation, par
exemple:

install java new jar 'nyJarNane' fromfile '/tnp/nystuff.jar'

Si vous définissez PRELOAD_JARS, lesfichiers JAR sont associés au
chargeur de classes et il n’est donc pas nécessaire de les précharger a chague
connexion. |1 suffit de spécifier PRELOAD_JARS pour une connexion.

D’ autres tentatives pour précharger les mémes fichiers JAR risquent de nuire
aux performances puisque les données JAR sont inutilement récupérées sur le
serveur.

Remarque Adaptive Server Anywhere 6.x et les versions supérieures ne
peuvent pas renvoyer un fichier JAR en tant qu’ entité. jConnect récupére donc
chague classe. Toutefois, Adaptive Server 12.x et versions supérieures
récuperent la totalité du fichier JAR et chaque chaque classe qu'il contient.

Fonctionnalités avancées
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DynamicClassLoader proposent plusieurs méthodes publiques. Pour plus de
détails, reportez-vous aux informations javadoc sur le site

JDBC_HOME/docsgen/javadocs

Des fonctionnalités supplémentaires permettent de garder “active” une
connexion alabase de données d’ un chargeur lorsqu’ une série de chargements
de classes doit se dérouler et de charger explicitement une classe par son nom.
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L es méthodes publiques héritées de java.lang.ClassLoadersont également
utilisables. Dansjava.lang.Class, il existe aussi des méthodes qui effectuent le
chargement des classes. Toutefois, vous devez les utiliser avec précaution car
certaines choisissent elles-méme le chargeur de classes a utiliser. En
particulier, vous devez utiliser laversion a 3 arguments de Class.forName(),
sinon |e chargeur de classe systéme (“boot”) est utilisée. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section “ Gestion des messages d’ erreur”,

page 69.

Support des extensions JDBC 2.0 Optional Package

LeJDBC 2.0 Optional Package (anciennement JDBC 2.0 Sandard Extension
API) définit plusieurs fonctionnalités nouvelles que les pilotes JDBC 2.0
peuvent mettre en oeuvre. jConnect version 5.2 supporte les extensions
suivantes:

« JINDI for Naming Databases
(fonctionne avec tous les SGBD Sybase supportés par jConnect)

e Connection Pooling
(fonctionne avec tous les SGBD Sybase supportés par jConnect)

e Support de Gestion des transactions distribuées
(fonctionne uniquement avec Adaptive Server Enterprise version 12.0, ou
version 11.x avec XA-Server™)

L es fonctionnalités ci-dessus requierent des classes et/ou desinterfaces qui ne
se trouvent pas dans les produits Java 2 standard. Vous devez télécharger
javax.sql.* et javax.naming.* pour mettre en oeuvre "IJNDI for Naming
Databases" et "Connection Pooling", ainsi que javax.transaction.xa.* pour le
support DTM (Distributed Transaction Management).

Remarque Sybase recommande d’ utiliser INDI 1.2, qui est compatible avec
Java 1.1.6 et versions supérieures.
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JNDI for Naming Databases

Référence

Interfaces associées

84

Document JDBC 2.0 Optional Package (anciennement JDBC 2.0 Sandard
Extension API), chapitre 5, “INDI and the JDBC API.”

e javax.sql.DataSource
e javax.naming.Referenceable
e javax.naming.spi.ObjectFactory

Cette fonctionnalité fournit aux clients JDBC une aternative ala méthode
standard permettant d' obtenir des connexions a des bases de données. Au lieu
d appeler Class.forName (“com.sybase.jdbc2.jdbc.SybDriver”), puis de
transmettre un URL JDBC alaméthode getConnection( ) du DriverManager,
les clients accédent a un serveur de noms JNDI en utilisant un nom logique
pour récupérer un objet javax.sql.DataSource. Lerole de cet objet est de
charger le pilote et d’ établir la connexion ala base de données physique qu'il
représente. Le code client est plus simple et réutilisable car les informations
spécifiques du fournisseur ont été incorporées dans |’ objet DataSource.

Lamise en oeuvre Sybase de |’ objet DataSource est
com.sybase.jdbcx.SybDataSource (pour plus de détails, consultez la
documentation javadoc correspondante). Cette mise en oeuvre supporte les
propriétés standard ci-dessous, en suivant le modele de conception des
composants JavaBean :

e databaseName

e dataSourceName
e description

* networkProtocol
e password

e portNumber

* serverName

e user

roleName n’est pas supportée.
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Utilisation

la. Configuration par
I'administrateur :
LDAP

jConnect fournit une mise en oeuvre de I'interface
javax.naming.spi.ObjectFactory afin qu'il soit possible de créer I’ objet
DataSource a partir des attributs d’ une entrée de serveur de noms. Avec
javax.naming.Reference ou javax.naming.Name associé a
javax.naming.DirContext, cet objet factory peut construire des objets
com.sybase.jdbcx.SybDataSource. Pour I’ utiliser, définissez la propriété
systémejava.naming.object.factory de facon ay insérer
com.sybase.jdbc2.SybObjectFactory.

Vous pouvez utiliser DataSource de plusieurs fagons, dans différentes
applications. Toutes les options sont présentées ci-apres, avec des exemples de
code destinés a vous aider. Pour plus d’ informations, reportez-vous au
document JDBC 2.0 Optional Package (anciennement JDBC 2.0 Standard
Extension API) et aladocumentation JNDI sur le site Web de Sun.

jConnect supportelaconnectivité LDAP depuislaversion 4.0. Par conséquent,
ladémarche recommandée, qui n’exige aucun logiciel personnalisé, consiste a
configurer des DataSources comme des entrées LDAP au format LDIF. Par
exemple:

dn: servernane: nyASE, o=MaSoci été, c=FR

1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1# manachi ne 4000
1.3.6.1.4.1.897.4.2.10: PACKETSI ZE=1024&user =noi &passwor d=secr et
1.3.6.1.4.1.897.4.2.11: bdutilisateur

1b. Acceés par le client

Il s'agit ladel’ application cliente JDBC standard. La seule différence est que
vous accédez au serveur de noms pour obtenir une référence a un objet
DataSource au lieu d’ accéder au DriverManager et de transmettre un URL
JDBC. Unefoisquevousavez obtenu laconnexion, le code client est identique
atouslesautres codes clients JDBC. Ce code est générique et ne fait référence
a Sybase que dans la définition de la propriété de |’ objet factory, qu'il est
possible de définir comme é ément d’ environnement.
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L’ installation jConnect contient |e programme exemple
sample2/SmpleDataSource.java qui illustre I’emploi de DataSource. Cet
exemple n' est proposé que pour référence ; vous ne pouvez pas |’ exécuter, a
moins de configurer votre environnement et de modifier I’exemple en
conséguence. S mpleDataSource.java contient le code essentiel suivant ;

i mport javax.naming.*;
i mport javax.sql.?*;
i mport java.sql.*;

/] Définir les propriétés JNDI nécessaires pour votre environnenent
/1l (come ci-dessus)
Properties jndi Props = new Properties();

/1 Uilisées par JNDI pour créer |’objet SybDataSource
j ndi Props. put ( Cont ext . OBJECT_FACTORI ES,
"com sybase. j dbc2. j dbc. Sybhj ect Fact ory");

/'l serveur de nons auquel JNDI doit s’adresser
j ndi Props. put ( Cont ext . PROVI DER_URL,
"l dap: //serveur _| dap: 238/ o=MaSoci ét é, c=FR") ;

/1 Uilisé par JNDI pour établir le contexte de nommage
j ndi Props. put (Context. | N Tl AL_CONTEXT_FACTCRY,
"com sun. j ndi .| dap. LdapCt xFactory");

/] Ootenir une connexion a votre serveur de nons
Context ctx = new I nitial Context(jndiProps);
Dat aSour ce ds = (DataSource) ctx.|ookup("servernanme=nyASE");

/1 Cbtenir une connexion au serveur tel qu il a été configuré plus haut.
/1l Dans ce cas, le nomutilisateur et | e not de passe par défaut

/'l seront utilisés

Connecti on conn = ds. get Connection();

/| Créer des méthodes JDBC standard

Notez que le passage explicite de Properties au constructeur InitialContext
N’ est pas obligatoire si les propriétés sont déja définies dans la machine
virtuelle (c'est-a-dire si elles ont été transmises au moment ou Java a été
appelé), comme suit :

java -Djava. nam ng. obj ect. fact ory=com sybase. j dbc2.j dbc. SybObj ect Factory

ou dans |e cadre des propriétés de navigateur.
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Pour plus d'informations sur la définition des propriétés d’ environnement,
reportez-vous a la documentation sur la machine virtuelle Java.

2a. Configuration par Cette procédure est en général effectuée par la personne chargée de

Iadministrateur : I' administration systéme des bases de données ou de I’ intégration des

personnalisé L ) . . e .
applications dans |’ entreprise. L’ objectif est de définir une source de données
puis de ladéployer sous un nom logique sur un serveur de noms. Si le serveur
doit étre reconfiguré (par exemple transféré vers une autre machine, un port,
etc.), I'administrateur exécute I utilitaire de configuration (décrit plus bas) et
réattribue le nom logique alanouvelle configuration de source de données. En
conséquence, |e code client ne change pas puisgu’il ne connait que le nom
logique.

i mport javax.sql.*;
i mport com sybase. j dbcx. *;

/] Créer une source de données SybDataSource et |a configurer

SybDat aSour ce ds = new com sybase. j dbc2.j dbc. SybDat aSour ce() ;

ds. set User ("non_nonutilisateur");

ds. set Passwor d( " non_not depasse") ;

ds. set Dat abaseNane(" na_basededonnées") ;

ds. set Server Name( " machi ne_bd") ;

ds. set Port Nunmber ( 4000) ;

ds. set Description("This DataSource represents the Adaptive Server
Enterprise server running on db_machine at port 2638. The default
usernane and password have been set to 'nme' and 'mine' respectively.
Upon connection, the user will access the nmy_favorite_db database on
this server.");

Properties props = newProperties()

props. put (" REPEAT_READ', "fal se");

props. put (" REQUEST_HA SESSI ON', "true");

ds. set Connecti onProperti es(props);

/1 Stocker |’'objet DataSource object. Il faut pour ce faire

/] définir des propriétés IJNDI spécifiques du type

/1 de fournisseur de services JNDI que vous utilisez.

/1 Puis initialiser le contexte et lier |’objet.

Context ctx = new Initial Context();

ctx. bind("jcbc/ myASE", ds);

Unefoisque vous avez configuré votre objet DataSource, vousindiquez ou et
guand stocker les informations. Pour vous aider, SybDataSource est alafois
java.io.Serializable et javax.naming.Referenceable, maisil appartient
encore al’administrateur de déterminer le mode de stockage des données,
selon le fournisseur de services que vous utilisez pour INDI.
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2b. Acceés par le client

Leclient récupérel’ objet DataSource en définissant ses propriétés INDI, dela
méme maniére que DataSource a été déployé. Le client doit avoir un objet
factory disponible qui peut transformer |’ objet tel qu’il est stocké (par exemple,
sérialisé) en un objet Java.

Context ctx = new Initial Context();
Dat aSource ds = (DataSource ctx. | ookup("jchc/ myASE");

Connection Pooling

Référence

Interfaces associées

Présentation

88

Document JDBC 2.0 Optional Package (anciennement JDBC 2.0 Standard
Extension API), chapitre 6, “ Connection Pooling.”

e javax.sql.ConnectionPoolDataSource

e javax.sql.PooledConnection

Les applications de bases de données traditionnelles créent une connexion a
une base que vous utilisez pour chague session. Or, une application Web de
base de données peut avoir besoin d’ ouvrir et de fermer une nouvelle
connexion plusieurs fois durant une méme session. Dans un environnement
Web, un moyen efficace gérer les connexions aux bases de données est

d utiliser le "Connection Pooling", qui permet de garder les connexions
ouvertes et de gérer leur partage par les diverses requétes utilisateur afin de
maintenir les performances et de réduire e nombre de connexionsinactives. A
chagque demande de connexion, le pool détermined’ abord s'il n’en contient pas
unequi seraitinactive. Si ¢'estlecas, il larenvoieau lieu d’ établir une nouvelle
connexion ala base de données.

Les fonctionnalités du "Connection Pooling" sont assurées par I’interface
ConnectionPoolDataSource. Si vous I’ utilisez, vous pouvez regrouper des
connexions, ce qui est impossible avec I’ interface DataSource.

Avec I'interface ConnectionPoolDataSource, les mises en oeuvre de pool
sont &’ écoute de PooledConnection. Lorsgu’un utilisateur ferme la
connexion ou qu’ une erreur détruisant laconnexion lui est adressée, lamise en
oeuvre est avertie. Elle effectue alors un choix quant au traitement de
PooledConnection.
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Sans e "Connection Pooling", une transaction :
crée une connexion avec la base de données ;
envoie larequéte ala base de données;;
récupére le jeu derésultats;;

affiche le jeu de résultats;;

a A W N B

détruit la connexion.
Avec le "Connection Pooling”, les opérations sont les suivantes :

1 latransaction vérifies'il existe uneconnexioninutiliséedansle“pool” des
connexions;

dans |’ affirmative, elle |’ utilise ; sinon, elle en crée une nouvelle ;
elle envoie larequéte ala base de données;;
elerécupérelejeu derésultats;

dleaffichelejeu derésultats;;

D 01~ W N

ellerenvoie la connexion dans le “pool”.
(L' utilisateur appelle encore la méthode “close()”, mais la connexion
reste ouverte et le pool est informé de la demande de fermeture.)

Il est moins colteux de réutiliser une connexion que d’ en créer une nouvelle
chaque fois qu'un client a besoin de se connecter a une base de données.

Pour permettre aun tiers de mettre en oeuvrele pool de connexions, lamiseen
oeuvre jConnect fait en sorte que I’ interface ConnectionPoolDataSource
génére des PooledConnections, tout comme I’ interface DataSource génére
Connections.

Lamise en oeuvre du pool crée des connexions “réelles’ ades bases de
données, en utilisant les méthodes getPooledConnection() de
ConnectionPoolDataSource. Puis elle s enregistre elle-méme comme
récepteur de PooledConnection.

Pratiquement, lorsqu’ un client demande une connexion, la mise en oeuvre du
pool appelle laméthode getConnection( ) sur un objet PooledConnection
disponible. Lorsque le client aterminé et appelle close(), lamise en oeuvre du
pool est avertievial’interface ConnectionEventListener que laconnexion est
libre et donc réutilisable.

L'interface ConnectionEventListener informe également la mise en oeuvre
du poal s leclient ad’ une quel conque maniére détérioré laconnexion alabase
de données, afin qu'’ elle puisse la supprimer du pool.
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Pour plus d’informations, reportez-vousal’ Annexe B du document JDBC 2.0
Optional Package (anciennement JDBC 2.0 Standard Extension API).

Configuration par Cette approche est laméme qu’a |’ opération “ 1a. Configuration par
:—%%n;nlstrateur - " administrateur : LDAP” décrite dans la section “INDI for Naming

Databases’, sauf que vous gjoutez une ligne dans votre entrée LDIF. Dans
I’exemple suivant, laligne de code ajoutée apparait mise en gras.

ASE, o=MaSoci été, c=FR

n:s ny
7.4.2.5: TCP#1# mamachi ne 4000
7.
7.
7.

rvern
4.2.10: PACKETSI ZE=1024&user =noi &passwor d=secr et
4.2.11: bdutilisateur
4

. 2.18: Connect i onPool Dat aSour ce

PR RERa
wwww

OO
PR <

rname=

.4.1.89
.4.1.89
.4.1.89
.4.1.89

Acces par des clients Cette procédure initialise trois propriétés (INITIAL_CONTEXT_FACTORY,
de niveau PROVIDER_URL et OBJECT_FACTORIES comme indiqué ala page 85) et

intermédiaire

récupére un objet ConnectionPoolDataSource. Pour un exemple de code plus
détaillé, reportez-vous a sample2/S mpleConnectionPool .java. La différence
essentielle est la suivante :

Connect i onPool Dat abase cpds = (Connecti onPool Dat aSour ce)
ct x. | ookup("servername=nyASE") ;
Pool edConnecti on pconn = cpds. get Pool edConnecti on();

Support de Gestion des transactions distribuées

Cette fonctionnalité fournit une APl Java standard permettant d’ exécuter des
transactions distribuées avec Adaptive Server Enterprise version 12.x ou la
version 11.x avec XA-Server.

Remarque Cette fonctionnalité est prévue pour une utilisation dans un
environnement multiniveau.

Référence
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Chapitre 7, “Distributed Transactions”, du document JDBC 2.0 Optional
Package (anciennement JDBC 2.0 Standard Extension API).
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Interfaces associées

e javax.sgl.XADataSource
e javax.sgl.XAConnection

e javax.transaction.xa.XAResource

Environnement et configuration systeme

Pour Adaptive Server e jConnect communiquant directement avec |e gestionnaire de ressources
Enterprise 12.0 dans Sybase Adaptive Server Enterprise version 12.0, laversion installée
doit supporter la Gestion des transactions distribuées.

e Lesutilisateursdésireux de s’ associer a une transaction distribuée doivent
posséder leréle “dtm_tm role”, sinon les transactions échouent.

e Pour utiliser les transactions distribuées, vous devez installer les
procédures stockées qui sont dans le répertoire /sp. Reportez-vous ala
section “Installation des procédures stockées” dans le chapitre 1 du
document jConnect for JDBC - Guide d’installation.

Figure 2-2 : Support de Gestion des transactions distrubuées avec la
version 12.x

Composants
rniddle-tier

L _TDS
Application JTA jConnect [~ > ASE 12.x
cliente
DTM
Pour Adaptive Server jConnect propose également une API Java standard pour exécuter des
Enterprise 11.x transactions distribuées avec Adaptive Server Enterprise version 11.x comme

serveur de base de données.

e Cette mise en oeuvre ne fonctionne qu’ avec Sybase Adaptive Server
Enterprise version 11.x et XA-Server 11.1.
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Figure 2-3 : Support de Gestion des transactions distribuées avec la
version 11.x

Composants JTA
Middle-tier <
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cliente TDS
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XA-Server TDS
1.1

jConnect

ASE 1M.x

» Lelogin choisi ne peut pas étre associé a master, model ou sybsystemdb
comme base de données de connexion par défaut. En effet, X A-Server se
connecte uniquement lorsque le travail de |’ utilisateur est associé a une
transaction distribuée ; or celles-ci ne sont pas autorisées sur ces bases de
données.

*  Aucun accés aux métadonnées n' est possible. Bien qu'il sagisse d'une
restriction au niveau du client, cet acces n'est probablement pas la partie
del'API qui est utilisée dans le cadre des transactions distribuées.

Utilisation d’Adaptive Server Enterprise 12.x

Configuration par Cette approche est laméme qu’ al’ opération “ 1a. Configuration par
:—%ckngmstrateur : I" administrateur : LDAP” décrite dans la section “INDI for Naming

Databases’, page 84, sauf que vous gjoutez une ligne al’entrée LDIF. Dans
I’exemple suivant, laligne de code gjoutée apparait en gras.

dn: server nane: nyASE, o=MaSoci été, c=FR

1.3.6.1.4.1.897.4.2.5: TCP#1# manmachi ne 4000
1.3.6.1.4.1.897.4.2.10: PACKETSI ZE=1024&user =npi &passwor d=secr et
1.3.6.1.4.1.897.4.2.11: bdutilisateur

1.3.6.1.4.1.897. 4. 2. 18: XADat aSour ce

Acces par des clients Cette procédure initialise trois propriétés (INITIAL_CONTEXT_FACTORY,
de niveau PROVIDER_URL et OBJECT_FACTORIES) et récupére un objet
intermédiaire

XADataSource. Par exemple:

XADat aSour ce xads = ( XADat asource) ctx. | ookup("servername=nyASE");
XAConnecti on xaconn = xads. get XAConnection();

ou remplace les valeurs par défaut du nom d’ utilisateur et du mot de passe :

XADat aSour ce xads = ( XADat asource) ctx. | ookup("servername=myASE");
XAConnection xaconn = xads. get XAConnecti on("my_usernane", " my_password");
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Utilisation d’Adaptive Server Enterprise 11.x
Cette approche est laméme qu’ al’ opération “ 1a. Configuration par

Configuration par

'administrateur :

LDAP

!—‘!—‘!*!4!*!—‘9-

\'
1
1.
1.
1
1
1

r
4
4.
4.
4
4
4

PRPRPRe

I’administrateur : LDAP” décrite dans la section “JNDI for Naming
Databases’, page 84, a cette différence que vous gjoutez trois lignes dans
I"entrée LDIF:

Dans |’ exemple ci-dessous, les lignes de code suppl émentaires sont affichées
en gras.

4.

PRAARA

2.
2. 10: PACKETSI ZE=1024&user =npi &passwor d=secr et
2.11: bdutilisateur

2.
2
2

ernane: nyASE, o=MaSoci été, c=FR
897.
897.
897.
897.
897:
. 897.

5: TCP#1# manachi ne 4000

16: userconnecti on

L17:1
. 18: XADat aSour ce

..4.2.17:1 indique que jConnect va se connecter a XA-Server et

userconnection correspond au gestionnaire de ressources logiques (LRM) a
utiliser. XA-Server posséde un fichier xa_config contenant les entrées
suivantes:

[ xa]

| r mruser connecti on
server=ny_ase_11_ server
XASer ver =ny_xa_server

93



Mise en oeuvre de fonctionnalités avancées

Figure 2-4 : Exemple de configuration pour le support de Gestion des
transactions distribuées

java.sql.ResultSet
(AP JOBC 1.00

Pour plusd'informations sur |’ écriture du fichier xa_config, reportez-vousala
documentation XA-Server.

Acces par des clients Cette procédure initialise trois propriétés (INITIAL_CONTEXT_FACTORY,
de niveau PROVIDER_URL et OBJECT_FACTORIES) et récupére un objet
intermédiaire

XADataSource. Par exemple:

XADat aSour ce xads = ( XADat asource) ctx. | ookup("servername=nyASE");
XAConnecti on xaconn = xads. get XAConnection();

Avec Adaptive Server Enterprise 11.x vous ne pouvez pas remplacer le nom
d' utilisateur et le mot de passe par défaut; ¢’ est-a-dire que vous ne pouvez pas

appeler :
xads. get XAConnect i on("my_user nane", "ny_password") ;

car legestionnaire de ressources|ogiques|rmest associéaun nom d’ utilisateur
et un mot de passe spécifiques.
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Restrictions, limitations et non-conformités aux
normes JDBC

Cette section traite des restrictions et limitations qui s appliquent ajConnect,
y compris les non-conformités de mise en oeuvre de JDBC par jConnect par
rapport aux normes JDBC 1.x et 2.0. Les sujets suivants sont traités:

¢ Réglage pour multithread

e Utilisation de ResultSet.getCursorName( )

e Utilisation de setLong( ) avec des valeurs de paramétre élevees
e Utilisation d'instructions COMPUTE

e Exécution de procédures stockées

Réglage pour multithread

Si plusieurs threads appellent simultanément des méthodes sur laméme
instance Statement, CallableStatement ou Prepared Statement (ce qui n’ est
pas recommandé), vous devez synchroniser manuellement les appels aLix
méthodes utilisant Statement car jConnect ne les synchronise pas

automati quement.

Par exemple, si deux threads s’ exécutent sur |la méme instance de Statement
(un thread envoie une requéte et |’ autre traite les avertissements), vous devez
synchroniser |es appelsverslesméthodes sur Statement pour éviter tout risque
de conflits.
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Utilisation de ResultSet.getCursorName()

Certains pilotes JIDBC générent un nom curseur pour toutes les requétes SQL,
de sorte qu’ une chaine peut toujours étre renvoyée. Toutefois, jConnect ne
renvoie aucun nom lorsque ResultSet.getCursorName( ) est appelé, amoins
que:

e setFetchSize() ousetCursorName( ) ne soit appelé sur e Statement
correspondant, ou

e quelapropriété de connexion SELECT_OPENS CURSOR ne soit
définie a“true” et que votre requéte soit de laforme SELECT... FOR
UPDATE. Par exemple:

select au_id fromauthors for update
Si vous vous ne procédez pas aing, lavaleur NULL est renvoyée.

Selon I’ APl JDBC 2.0 (chapitre 11, “Clarifications”), les autres instructions
SQL n’ont pas aouvrir de curseur ni arenvoyer de nom.

Pour plus d'informations sur I’ utilisation des curseurs avec jConnect,
reportez-vous ala section “Utilisation de curseurs dans des jeux de résultats’,
page 46.

Utilisation de setLong( ) avec des valeurs de parameétre élevées

Les mises en oeuvre de laméthode PreparedStatement.setLong( ) associent
une valeur de parameétre a un type de données SQL BIGINT. La plupart des
bases de données Adaptive Server ne disposent pas de type de données
BIGINT codé sur huit octets. Si une valeur de parametre requiert plus de 4
octets d'un BIGINT, I'utilisation de setLong( ) peut générer une exception
doverflow.

Utilisation d’instructions COMPUTE
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jConnect ne supporte pas les lignes de résultat. Ainsi, lorsqu'une requéte
comprend une ligne de résultat, celui-ci est automatiquement annulé. Par
exemple, l'instruction suivante est rejetée :

SELECT nane FROM sysobjects
WHERE type="S" COWPUTE COUNT( nane)

Pour éviter ce probléme, remplacez I’ instruction par le code suivant ;



CHAPITRE 2 Programmation

SELECT nane from sysobj ects WHERE type="S"
SELECT COUNT( nane) from sysobjects WHERE type="S"

Exécution de procédures stockées

Si vous exécutez une procédure stockée dans un objet CallableStatement
qui représente des valeurs de paramétre sous forme de points
d'interrogation, vous obtenez de meilleures performances que si vous
utilisez alafois des points d'interrogation et des valeurs littérales de
paramétre. De plus, la combinaison de littéraux avec des points
d'interrogation empéche |'utilisation des paramétres de sortie avec une
procédure stockée.

L’ exemple ci-dessous crée sp_stnt en tant qu’ objet CallableStatement
permettant I’ exécution de la procédure stockée MyProc :

Cal | abl eSt atement sp_stmt = conn. prepareCal | (
"{call MyProc(?,?)}");

Lesdeux paramétresdans MyProc sont représentés souslaforme de points
d'interrogation. Vous pouvez enregistrer ces paramétres en tant que
paramétres de sortie al'aide des méthodes registerOutParameter( ) de
I'interface CallableStatement.

Dans |’ exemple ci-dessous, sp_stmt2 est un objet CallableStatement
permettant I’ exécution de la procédure stockée MyProc?2.

Cal | abl eStatenent sp_stnmt2 = conn. prepareCal | (
{"call MyProc2(?,'javelin')}");

Dans sp_stmt2, I’ une des val eurs de parameétre est un littéral tandis que
|'autre est un point d'interrogation. Vous ne pouvez enregistrer aucun de
ces parametres en tant que parametre de sortie.

Pour exécuter des procédures stockées avec des commandes RPC en
associant des noms a des parametres, procédez de I’ une des fagons
suivantes :

e Utilisez des commandes de langage auxquelles vous transmettez des
parametresd’ entrée directement apartir devariables Javavialaclasse
PreparedStatement. Ce mécanisme est illustré dans|'extrait de code

ci-apres:
/1 Préparer |'instruction
Systemout.println("Preparing the statenent...");

String stntString = "exec " + procnane + " @3=?, @1=?";
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Prepar edSt at ement pstmt = con. preparedStatenment(stnmt String);

// Définir les valeurs
pstnt.setString(1, "xyz");
pstnt.setlnt (2, 123);

/1l Envoyer |la requéte
System out. println("Executing the query...");
ResultSet rs = pstnt. executeQuery();

*  AvecjConnect version 5.2, utilisez I'interface
com.sybase.jdbcx.SybCallableStatement comme indiqué dans
I’exemple suivant :

i mport com sybase. j dbcx. *;

/'l préparer |la procédure stockée pour qu’elle s’ exécute conme RPC
String execRPC = "{call " + procNane + " (?, ?2)}";

SybCal | abl eSt at enent scs = (SybCal | abl eSt at enent)

con. prepareCal | (execRPC);

/1 Définir les valeurs, nonmer |es paranetres

/1 et (facultatif) enregistrer les paranetres de sortie
scs.setString(1, "xyz");

scs. set Par anet er Nane(1, " @3");

scs.setlnt (2, 123);

scs. set Par anet er Nanme(2, " @1");

/'l Exécuter |’ appel RPC
/1 may al so process the results using getResultSet()
/1 and get MoreResul ts()

/'l Voir les exenples pour plus de détails sur le traitenent
/] des résultats
Result Set rs = scs. executeQuery();



CHAPITRE 3 Résolution des incidents

Le présent chapitre décrit les solutions et les astuces permettant de
résoudre les problémes que vous étes susceptible de rencontrer lors de
I’ utilisation de jConnect.

Ce chapitre comprend les sections suivantes :

Nom Page
Débogage avec jConnect 100
Capture des communications TDS 104
Erreurs lors d'échecs de connexion 106
Utilisation de la mémoire dans les applications jConnect 108
Erreurs de procédure stockée 109
Erreur de mise en oeuvre de socket personnalisé 111



Débogage avec jConnect

Débogage avec jConnect

jConnect integre une classe Debug contenant un ensemble de fonctions de
débogage. L esméthodes Debug intégrent toute une gamme defonctions assert,
trace et timer permettant de définir la portée du processus de débogage et |a
destination des résultats.

L'installation jConnect inclut également un ensemble complet de classes
autorisant le débogage. Ces classes sont placées dans |e sous-répertoire
devclasses du répertoire d’ installation de jConnect. Pour démarrer le
débogage, vous devez rediriger lavariable d' environnement CLASSPATH
versles classes d’ exécution du mode de débogage (devclasses pour jConnect
4.x et devclasses/jconn2d.jar pour jConnect 5.x), plutdt que vers le répertoire
jConnect standard classes. L’ autre possibilité consiste a passer explicitement
un argument -classpath alacommande java lorsque vous exécutez un
programme Java.

Obtention d’'une instance de la classe Debug

Pour pouvair utiliser lafonction de débogage dejConnect, vous devez importer
dans votre application I’ interface Debug et obtenir une instance de la classe
Debug en appelant laméthode getDebug( ) pour la classe SybDriver.

Pour jConnect 4.x :

i mport com sybase. j dbcx. Debug
i mport.com sybase. j dbcx. SybDebug
/1

SybDriver sybDriver = (SybDriver)
C ass. for Name("com sybase. j dbc. SybDri ver"). newl nstance() ;
Debug sybdebug = sybDriver. get Debug();

Pour jConnect 5.x :

i mport com sybase. j dbcx. Debug
i nport.com sybase. j dbcx. SybDebug
/1

SybDriver sybDriver = (SybDriver)

C ass. for Name("com sybase. j dbc2. j dbc. SybDriver"). newl nst ance();
Debug sybdebug = sybDriver. get Debug();
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Activation du débogage dans votre application

Désactivation du

Utilisez laméthode debug( ) sur I’ objet Debug pour activer le débogage dans
votre application et gjoutez |’ appel suivant :

sybdebug. debug(true, [classes], [printstrean);

L e paramétre classes est une chaine qui répertorie les classes a déboguer ; les
classes sont séparées par e signe "deux-points'. Par exemple :

sybdebug. debug(true, "Mad asse")
et
sybdebug. debug(true, "Mad asse: TaCl asse")

Si vousincluez “ STATIC" danslachainede classe, |e débogage est activé pour
toutes les méthodes statiques de jConnect, en plus des classes désignées. Par
exemple:

sybdebug. debug(true, " STATI C. MaCl asse")

Vous pouvez spécifier “ALL" pour activer le débogage danstoutes|es classes.
Par exemple:

sybdebug. debug(true, "ALL");

Le paramétre printstream est facultatif. Si vous ne le spécifiez pas, le résultat
du débogage est envoyé dans e fichier de résultat désigné par la commande
DriverManager.setLogStream().

débogage dans votre application
Pour désactiver le débogage, gjoutez I appel suivant :
sybdebug. debug(f al se);

Définition de CLASSPATH pour le débogage

Avant d'exécuter votre application avec |le débogage activé, définissez dansla
variable d'environnement CLASSPATH le sous-répertoire /devclasses du
répertoire d'installation de jConnect.

Pour jConnect 4.x :

*  Sous UNIX, remplacez $JDBC_HOME/classes par
$IJDBC_HOME/devclasses.
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Sous Windows, remplacez %JDBC_HOME%\classes par
%JDBC_HOMEYb\devclasses.

Pour jConnect 5.x :

Sous UNIX, remplacez $IDBC_HOME/classes/jconn2.jar par
$IDBC_HOME/devclasses/jconn2 jar.

Sous Windows, remplacez %JDBC_HOME%\classe\jconn2.jar par
%JDBC_HOMEY%\devclasses\jconn2.jar.

Utilisation des méthodes de débogage

Si vous souhaitez personnaliser | e processus de débogage, vous pouvez gjouter
des appels dans d'autres méthodes Debug.
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Dans ces méthodes, e premier paramétre (objet) utilisé pour spécifier I’ objet
appelant est généralement désigné par ceci. Si I'une de ces méthodes est
statique, utilisez le paramétre d'objet null.

printin()

Utilisez cette méthode pour définir le message aimprimer danslefichier
derésultat si le débogage est activé et I'objet inclusdanslaliste des classes
adéboguer. Lerésultat du débogage est envoyé danslefichier désigné par
la commande sybdebug.debug().

Lasyntaxe est la suivante :
sybdebug. printl n(objet, chaine du nessage);
Par exemple:
sybdebug. println(ceci, "Query: "+ requéte);
géneére un message semblable a celui-ci danslefichier de résultat :
nyApp(thread[x,y, z]): Query: select * from authors
assert()

Utilisez cette méthode pour déclarer une condition et provoquer une
exception d'exécution lorsgu'elle n'est pas remplie. Vous pouvez
également définir le message aimprimer dans le fichier derésultat si la
condition n'est pas remplie. La syntaxe est lasuivante :

sybdebug. assert (obj et, condi ti on bool éenne, chal ne
string);
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Par exemple:

sybdebug. assert (ceci, anount <=buf . | engt h, amount +"
too big!");

génére un message semblable a celui-ci dans lefichier de résultat si
“amount” dépasse la valeur de buf.length :

java.l ang. Runti neExcepti on: myApp(thread[x,y, z]):
Assertion failed: 513 too big!

at jdbc. sybase. utils. sybdebug. assert (

sybdebug. j ava: 338)

at myApp. nyCal | (nyApp. j ava: Xxx)
at .... nore stack:

startTimer()
stopTimer()

Utilisez ces méthodes pour démarrer et arréter un compteur mesurant le
nombre de millisecondes qui sécoulent au cours d'un événement. Cette
méthode réserve un compteur pour chague objet et un autre pour toutesles
méthodes statiques. La syntaxe de la commande de démarrage du
compteur est la suivante :

sybdebug. start Ti ner (obj et);
La syntaxe de la commande d’ arrét du compteur est la suivante :
sybdebug. st opTi mer (obj et, chaine de nessage);
Par exemple:

sybdebug. start Ti ner(ceci);
stnt . execut eQuery(requéte);
sybdebug. st opTi mer (t hi s, "execut eQuery");

génére un message semblable a celui-ci dans lefichier de résultats :

myApp(thread[ x,y, z]): executeQuery el apsed tinme =
25nms
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Capture des communications TDS

Tabular Data Stream (TDS) est |e protocole Sybase qui gére les
communications entre une application cliente et Adaptive Server. jConnect
intégre une propriété de connexion PROTOCOL_CAPTURE qui permet de
capture les paquets TDS bruts et de les consigner dans un fichier.

Si vousrencontrez des problémes dans une application et que vous ne parvenez
pas ales résoudre ni dans I'application, ni sur le serveur, vous pouvez utiliser
PROTOCOL_CAPTURE pour capturer les échanges entre le client et le
serveur dans un fichier. Vous pouvez ensuite envoyer lefichier (contenant des
données binaires) au Support Technique de Sybase, afin de le faire analyser.

Remarque Vous pouvez également utiliser Ribo, un utilitaire de capture, de
conversion et d affichage du flux de protocoles entre le client et le serveur.
Pour plusd’ informations sur Ribo, consultez le site des utilitaires jConnect sur
le Web, al’adresse:

http://www.sybase.com/products/internet/jconnect/utilities/

Propriété de connexion PROTOCOL_CAPTURE

La propriété de connexion PROTOCOL _CAPTURE permet de consigner dans
un fichier les paguets TDS échangés entre une application et un Adaptive
Server. Elle prend effet immédiatement : |es paquets échangés lors de
I'établissement dela connexion sont donc égal ement enregistrés danslefichier
spécifié. Tous les paquets sont copiés dans le fichier jusgu'a ce que la
commande Capture.pause( ) soit exécutée ou la session fermée.

L’exemple suivant illustre I’ utilisation de PROTOCOL_CAPTURE pour
envoyer des données TDS dans lefichier tds_data :

props. put (" PROTOCOL_CAPTURE", "tds_data")
Connection conn = Driver Manager. get Connection(url, props);

ou url désigne I'URL de connexion et props un objet Properties spécifiant les
propriétés de la connexion.
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Méthodes pause() et resume( ) dans la classe Capture

Laclasse Capture setrouve dansle package com.sybase.jdbcx. Elle contient
deux méthodes publiques :

e public void pause()
e public void resume()

Capture.pause( ) arréte la capture des pagquets TDS bruts dans un fichier,
tandis que Capture.resume( ) le redémarre.

Lefichier de capture TDS de toute une session peut devenir trés volumineux.
Si vous souhaitez limiter lataille de ce fichier et que vous avez déterminé un
intervalle de capture des données TDS, procédez comme suit :

1 Immédiatement aprésavoir établi une connexion, appelez I’ objet Capture
delaconnexion et utilisez laméthode pause() pour arréter lacollecte des
données TDS:

Capture cap = ((SybConnecti on)conn). get Capture();
cap. pause();

2 Indiquez cap.resume() au moment ol vous souhaitez commencer la
collecte des données TDS.

3 Indiquez cap.pause() au moment ol vous souhaitez arréter lacollecte des
données TDS.
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Erreurs lors d'échecs de connexion

Cette section traite des problemes susceptibles de se produire lorsque vous
essayez d'établir une connexion ou de démarrer une passerelle.

Connexion refusée a la passerelle

106

Connexi on refusée a | a passerelle :
HTTP/ 1.0 502 Bad Gat eway| Restart Connection

Ce message d'erreur indique un probléme avec le nom d' héte ou le numéro de
port utilisé pour vous connecter a votre Adaptive Server. Véifiez |'entrée
[query] de $SYBASE/interfaces (UNIX) ou de %SYBASEY\ini\sgl.ini
(Windows).

Si le probléme persiste aprés que vous avez vérifié le nom d’ héte et le numéro
de port, démarrez le serveur HTTP en mode détaillé afin d’ obtenir des
informati ons complémentaires.

Sous Windows, placez-vous alasuite del’invite DOS et entrez :
httpd - Dverbose=1 > nomfichier

Sous UNIX, entrez :
sh httpd.sh -Dverbose=1 > nom fichier &

ou nom fichier désigne lefichier de résultat dans lequel sont consignés les
messages de débogage.

Si vous ne parvenez pas aétablir laconnexion vialapasserelle Cascade HTTR,
c'est probablement parce que votre serveur Web ne prend pas en charge cette
méthode de connexion. Les applets ne peuvent se connecter qu’ al'hdte depuis
lequel elles ont été tél échargées, a moins que vous n'utilisiez |a passerelle
Cascade HTTP, qui permet d' accéder au serveur de base de données en tant que
SErvVeur proxy.

La passerelle Cascade HTTP et votre serveur Web doivent sexécuter sur la
méme machine héte. Dans ce scénario, votre applet peut se connecter ala
méme machine ou au méme héte viale port contrélé par la passerelle Cascade
HTTR, qui transmet la requéte a la base de données appropriée.

Pour plus d'informations sur ce processus, examinez |e code source dans les
fichierssgl.java et gateway.html situés dans le sous-répertoire sample
(jConnect 4.x) ou sample2 (jConnect 5.x) du répertoired’ installation jConnect.
Recherchez e terme "proxy".
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Connexion a un serveur SQL 4.9.2 impossible

jConnect utilise TDS 5.0 (protocol e de transfert Sybase). SQL Server 4.9.x
utilise TDS 4.6, qui n'est pas compatible avec TDS 5.0.

L’ utilisation de jConnect requiert SQL Server 10.0.2 ou version supérieure.
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Utilisation de la mémoire dans les applications

jConnect

Si vous constatez une augmentation delamémoire utilisée par | es applications
jConnect, lisez attentivement les situations et les solutions correspondantes
présentées ci-apres :
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Dans les applications jConnect, vous devez fermer de maniére explicite
tous les objets et sous-classes Statement (par exemple,
PreparedStatement, CallableStatement) apres leur derniére utilisation
pour éviter que lesinstructions ne s accumulent dans la mémoire. Fermer
ResultSet ne suffit pas.

Par exemple:

ResultSet rs =
_conn. prepareCal | (_requéte). execute();

rs cl ose();
géneére des problémes. Utilisez plutot :

Prepar edSt at ement ps = _conn. prepareCal |l (_requéte);
ResultSet rs = ps. execute();

ps. close();

rs.close();
jConnect utilise le protocole TDS (Tabular Data Stream) de Sybase pour
communiquer avec | es serveurs de données Sybase. DanslesjConnect 5.0
ou version supérieure, TDS ne supporte pas | es curseurs avec défilement.
Pour les prendre en charge, jConnect met en mémoire cache les données
de ligne sur demande, sur le client et sur chague appel ResultSet.next().
Toutefois, unefoislafin du jeu de résultats atteinte, tout le jeu de résultats
est enregistré dans lamémoire du client. En raison des contraintes liées
aux performances, il est recommandé de ' utiliser les jeux de résultats
TYPE_SCROLL_INSENSITIVE quelorsquelejeu derésultats est réduit.
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Erreurs de procédure stockée

Cette section traite des problemes susceptibles de se produire lorsgue vous
essayez d' utiliser jConnect et des procédures stockées.

Le RPC renvoie moins de paramétres de sortie que prévu

SQ State: JZOSG - Un RPC a renvoyé nmpoi ns de paranetres
de sortie que prévu pour |’ application.

Cette erreur se produit si vous appelez dans
CallableStatement.registerOutParam( ) plus de paramétres que vous avez
déclaré de paramétres “OUTPUT” dans la procédure stockée. Assurez-vous
d’ avoir déclaré tous les paramétres adéquats comme “OUTPUT.”
Reportez-vous alaligne de code suivante :

create procedure yourproc (@1 int OUTPUT,

Remarque Si cette erreur survient lorsque vous utilisez Adaptive Server
Anywhere (anciennement SQL Anywhere), vous devez installer laversion
5.5.04 ou supérieure d’ Adaptive Server Anywhere.

Erreur fetch/state en cas de renvoi de parametres Ouput par une
procédure stockée

Si une requéte ne renvoie pas de lignes, elle doit utiliser les méthodes
CallableStatement.executeUpdate( ) ou execute( ) au lieu de la méthode
executeQuery().

Comme |’ exige lanorme JDBC, jConnect provoque une exception SQL si
executeQuery( ) ne renvoie pas de jeu de résultats.

Procédure stockée exécutée en mode non chainé

Erreur Sybase 7713 - La procédure chainée ne peut étre
exécut ée qu’ en node non chai né.
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JDBC essaiede placer laconnexion en mode autocommit(true). L’ application
peut activer lemode chainé al’ aide de Connection.setAutoCommit(false) ou
en utilisant une commande de langage “set chained on”. Cette erreur se
produit si la procédure stockée n'a pas été créée dans un mode compatible.

Pour résoudre le probléme, utilisez la procédure systéme suivante :

sp_procxmode nom_procédure,"anymode”
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Erreur de mise en oeuvre de socket personnalisé

Si vous recevez une exception identique al’ exception suivante lorsque vous
essayez de configurer un socket SSL en appelant
sun.security.ssl.SSLSocketimpl.setEnabledCipherSuites:

java.lang. |11 egal Argunent Excepti on:
SSL_SH_anon_EXPORT_W TH_RC4_40_MDS

vérifiez que les bibliothéques SSL se trouvent dans le chemin d’acces ala
bibliotheque systeme.
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cuariTre 4  Optimisation des performances

Le présent chapitre décrit comment optimiser les performances avec

jConnect.

L es sujets suivants sont traités

Nom Page
Optimisation des performances de jConnect 114
Optimisation des performances des instructions préparées en 117
SQL dynamique

Performances du curseur 124
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Optimisation des performances de jConnect

I existe plusieurs moyens d’ optimiser les performances d’ une application a
I’ aide de jConnect. Voici quelques suggestions :
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Utilisez les méthodes TextPointer.sendData( ) pour transmettre des
données de type text et image a une base de données Adaptive Server.
Reportez-vous ala section “Envoi de données Image”, page 61.

Créez des objets Prepared Statement précompil és pour les instructions
SQL dynamiques utilisées fréquemment au cours d'une session.
Reportez-vous ala section “ Optimisation des performances des
instructions préparées en SQL dynamique”, page 117.

Les mises ajour par batch améliorent les performances en réduisant le
trafic réseau. De maniére spécifique, toutes les requétes envoyées au
serveur et toutes les réponses transmises au client sont regroupées.
Reportez-vous alasection “ Support pour les misesajour par batch”, page
57.

Pour les sessions qui sont susceptibles de déplacer des donnéesimage, des
jeux deligne volumineux et des données texte importantes, définissez la
taille de paguet maximale al'aide de la propriété de connexion
PACKETSIZE.

Dansle cas du protocole HTTP encapsul € par TDS, augmentez lataille de
paquet TDS au maximum et configurez le serveur Web pour laprise en
chargedelafonctionnalité Keep-Alivede HTTPL.1. En outre, attribuez la
valeur “true” al’ argument serviet SkipDoneProc reportez-vous a//lvi).

Utilisez des curseurs de protocole (valeur par défaut de la propriété de
connexion LANGUAGE_CURSOR). Pour plus d’ informations,
reportez-vous a la section “ Propriété de connexion
LANGUAGE_CURSOR”, page 124.

N’ utilisez desjeux derésultats TYPE_SCROLL_INSENSITIVE quesi le
jeu de résultats est de taille raisonnable. Pour plus d'informations,
reportez-vous ala section “ Support pour jeux de résultats
SCROLL_INSENSITIVE dans jConnect”, page 55.

Vous trouverez ci-aprés d autres points a prendre en compte pour
I optimisation des performances.
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Remise al'échelle de BigDecimal

Avec JDBC 1.0, vous devez associer un facteur d'échelle agetBigDecimal().
Lorsgu'un objet BigDecimal est ensuite renvoyé du serveur, il doit étreremisa
|'échelle conformément alavaleur d'origine de getBigDecimal( ).

Pour ne pas avoir atraiter ce processus, utilisez la méthode getBigDecimal( )
de JDBC 2.0 que jConnect met en oeuvre dans la classe SybResultSet et qui
ne nécessite pas de valeur d’ échelle:

public BigDecimal getBigDecimal(int columnindex)
throws SQLException

Par exemple:

SybResultSet rs =
(SybResul t Set) st mt . execut eQuer y(" SELECT
nunmeric_colum from T1");
while (rs.next())

{
Bi gDeci mal bd rs. get Bi gDeci mal (

"numeric_col um");

Propriété de connexion REPEAT_READ

Pour améliorer les performances lors de I’ extraction d'un jeu de résultats de la
base de données, vous pouvez désactiver la propriété de connexion
REPEAT_READ. Toutefois, lorsque REPEAT_READ alavaleur “false” :

e Vousdevez lire les valeurs de colonne dans I'ordre des index de colonne.
Celapeut étre problématique si vous voulez accéder aux colonnes par leur
nom plutét que par leur numéro.

*  Vous ne pouvez pas effectuer de lectures successives d'une valeur de
colonne.
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Conversion d’un jeu de caracteres
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Si vous utilisez des jeux de caractéres codés sur plusieurs octets et que vous
devez améliorer |les performances du pilote, vous pouvez utiliser la classe
SunloConverter fournie avec les exemples de jConnect. Ce convertisseur

S appuie sur les classes sun.io de Java Software Division de Sun
Microsystems, Inc.

Laclasse SunloConverter n'est pas une mise en oeuvre purement Java de la
fonctionnalité de convertisseur de jeu de caractéres. C'est laraison pour
laquelle il n'est pas intégré dans le produit jConnect standard. 1l vous est
néanmoins fourni pour que vous puissiez améliorer les performances lors du
processus de conversion, s nécessaire.

Remarque Destests réalisés par Sybase sur plusieurs machines virtuelles
(VM) ont révélé quelaclasse SunloConverter améliore systémati quement les
performances. Toutefois, Java Software Division of Sun Microsystems, Inc. se
réserve le droit de supprimer ou de modifier les classessun.io dansles
versions ultérieuresde JDK, danslesversions ultérieures de JDK, ce qui risque
derendrelaclasse SunloConverter incompatible avec les futures versions de
JDK

Pour utiliser laclasse SunloConverter, vous devez installer les applications
exemplejConnect. Pour plusd’ informationssur I installation dejConnect et de
ses composants, y compris les exemples, reportez-vous au document Sybase
jConnect for JDBC - Guided'installation. Unefoislesexemplesinstallés, vous
pouvez, par I'intermédiaire de la propriété de connexion
CHARSET_CONVERTER_CLASS, définir laclasse SunloConverter dansle
sous-répertoire sample (jConnect 4.x) ou sample2 (jConnect 5.x) de votre
répertoire d' installation jConnect.
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Optimisation des performances des instructions
préparées en SQL dynamique

En SQL intégré, lesinstructions dynamiques sont des instructions SQL
compilées de fagon dynamique (au moment de I'exécution) plutét que de fagon
statique. Bien que cela ne soit pas obligatoire, les instructions dynamiques
contiennent généralement des parametres d'entrée. En SQL, lacommande
prepare permet de précompiler une instruction dynamique et de I'enregistrer
de sorte qu'elle puisse étre réutilisée a plusieurs reprises dans une méme
session sans étre recompilée a chague fois.

Lorsgu'uneinstruction est appel ée a étre utilisée plusieurs fois dans une méme
session, ce mécanisme de précompilation est plus efficace que celui qui
consiste a envoyer l'instruction alabase de données pour étre compilée a
chague utilisation. Les performances seront d'autant améliorées que
I'instruction est complexe.

Toutefois, ce mécanisme impligque une surcharge liée ala précompilation
méme, al'enregistrement et alalibération d'une instruction dans la base de
données. |1 peut donc étre inefficace si vous n'utilisez une instruction
gu'occasionnellement.

La précompilation d'une instruction SQL dynamique et son enregistrement en
mémoire prennent du temps et monopolisent des ressources. Toutefois, si vous
ne comptez pas utiliser uneinstruction plusieursfoislors d’ une méme session,
il peut étre plus rentable d’abandonner ce mécanisme. En outre, notez qu'une
fois préparée dans la base de données, une instruction SQL Sapparente a une
procédure stockée. Ainsi, il peut étre préférable de créer des procédures
stockées hébergées sur le serveur, au lieu de définir des instructions préparées
dans I'application. Vous trouverez plus dinformations & ce sujet ala section
“Instructions préparées et procédures stockees”, page 118.

Pour optimiser les performances d' instructions SQL dynamiques dans une
base de données Sybase avec jConnect, procédez comme suiit :

»  Créez des objets PreparedStatement contenant des instructions
précompilées (les instructions seront utilisées plusieurs fois dans une
méme session).

e Créez desobjets PreparedStatement contenant des instructions SQL non
compilées (les instructions ne seront utilisées qu’ occasionnellement dans
une méme session.
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Comme il est décrit dans les sections suivantes, le moyen le plus efficace de
définir lapropriété de connexion DY NAMIC_PREPARE et de créer des objets
PreparedStatement dépend généralement de la portée de votre application :
doit-€lle étre portable entre différents pilotes JIDBC ou autorise-t-elle
I'utilisation d'extensions JDBC spécifiques de jConnect ?

Lesversions 4.1 et supérieures de jConnect offrent des fonctionnalités qui
améliorent les performances des instructions SQL dynamiques.

Instructions préparées et procédures stockées
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Une fois compilée dans la base de données, une instruction SQL dynamique
appartenant a un objet PreparedStatement devient une procédure stockée
conservée en mémoire et liée alastructure de donnéesrelative a votre session.
Avant d'opter pour le maintien des procédures stockées dans|abase de données
ou la création d'objets PreparedStatement contenant des instructions SQL
compil ées dans votre application, tenez compte des exigences en termes de
ressources systéme et de maintenance de base de données et d'application.

»  Unefoiscompilée, une procédure stockée est généralement disponible sur
I'ensemble des connexions. A l'inverse, uneinstruction SQL dynamique
contenue dans un objet PreparedStatement doit ére compilée et libérée
dans chague session qui I'utilise.

»  Sivotre application accéde a plusieurs bases de données et qu’elle utilise
des procédures stockées, ceci implique ces procédures sont disponibles sur
toutes les bases cibles. Celapeut alourdir le processus de maintenance des
bases de données. Vous éviterez cet inconvénient en utilisant des objets
PreparedStatement qui contiennent des instructions SQL dynamiques.

» Sivotre application crrée des objets CallableStatement pour appeler des
procédures stockées, vous pouvez encapsuler du code SQL et des
références aux tables dans les procédures stockées. Vous pouvez alors
modifier la base de données sous-jacente ou le code SQL sans changer
d application.
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Instructions préparées dans des applications portables

Pour que votre application sexécute sur des bases de données d'éditeurs
différents et que certains objets Prepared Statement contiennent des
instructions précompil ées ou non compilées, suivez la procédure ci-dessous :

L orsgue vous accédez a une base de données Sybase, vérifiez quela
propriété de connexion DYNAMIC_PREPARE alavaleur “true’.

Pour renvoyer des objets PreparedStatement contenant des instructions
précompilées, utilisez Connection.prepareStatement( ) normalement ;

Pr epar edSt at ement ps_preconp =
Connecti on. prepareSt at ement (chai ne_sql ) ;

Pour renvoyer des objets PreparedStatement contenant des instructions
non compilées, utilisez Connection.prepareCall().

Connection.prepareCall( ) renvoie un objet CallableStatement, mais
celui-ci étant une sous-classe de CallableStatement de
PreparedStatement, vous pouvez surclasser un objet CallableStatement
en objet PreparedStatement, commeindiqué dans|’ exemple ci-dessous :

Pr epar edSt at ement ps_unconmp =
Connecti on. prepareCal | (chaine_sql);

L’ objet PreparedStatement ps_uncomp est assuré de contenir une
instruction non compilée, puisque seule la méthode
Connection.prepareStatement() est configurée pour renvoyer desobjets
PreparedStatement contenant des instructions précompil ées.

Instructions préparées dans des applications dotées d'extensions

jConnect

Si laportabilité entre pilotes ne vous intéresse pas, vous pouvez dans le code
demander ace quelaméthode SybConnection.prepareStatement( ) définisse
le contenu d' un objetPreparedStatement, asavoir des instructions
précompilées ou non compilées. Dansce cas, letype de codage desinstructions
préparées dépend de la fréquence d'exécution des instructions dynamiques au
cours d'une méme session.
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Si la plupart des instructions dynamiques ne sont executées
gu'occasionnellement (une fois ou deux tout au plus)

Dans ce cas, procédez comme suit :

»  Désactivez la propriété de connexion DY NAMIC_PREPARE en lui
attribuant lavaleur “false”.

»  Pour renvoyer des objets Prepared Statement contenant des instructions
non compilées, utilisez Connection.prepareStatement() normalement :

Prepar edSt at ement ps_unconp =
Connect i on. prepar eSt at ement (chai ne_sql ) ;

«  Pour renvoyer des objets Prepared Statement contenant des instructions
précompilées, utilisez |la méthode SybConnection.prepareStatement( )
en spécifiant lavaleur “true” pour le paramétre dynamic :

Prepar edSt at ement ps_preconp =
(SybConnecti on) conn. prepar eSt at enent (chaine_sqgl, true);

Sila plupart des instructions dynamiques sont exécutées plusieurs fois dans
une session

Dans ce cas, procédez comme suit :

e Activez lapropriété de connexion DYNAMIC_PREPARE en lui
attribuant lavaleur “true”.

»  Pour renvoyer des objets Prepared Statement contenant des instructions
précompilées, utilisez Connection.prepareStatement( ) normalement :

Prepar edSt at ement ps_preconp =
Connect i on. prepar eSt at ement (chai ne_sql ) ;

e Pour renvoyer des objets Prepared Statement contenant des instructions
non compilées, vous pouvez utiliser Connection.prepareCall() (vair la
troisiéme puce de la section Instructions préparées dans des applications
portables) ou SybConnection.prepareStatement( ) en spécifiant “false”
pour le paramétre dynamic :

Pr epar edSt at enent ps_unconmp =
(SybConnecti on) conn. prepar eSt at enent (chaine_sqgl, false);

Prepar edSt at ement ps_unconp =
Connecti on. prepareCal | (chal ne_sql);
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Connection.prepareStatement( )

jConnect met en oeuvre laméthode Connection.prepareStatement( ) pour
gu'elle renvoie les instructions SQL précompilées ou non compilées dans les
objets PreparedStatement. Si Connection.prepareStatement( ) est
configurée pour renvoyer des instructions SQL précompilées dans |es objets
PreparedStatement, elle envoie desinstructions SQL dynamiquesalabase de
données, ou elles sont précompil ées et enregistrées. Vous obtenez le méme
résultat qu'avec lacommande prepare. Si Connection.prepareStatement()
est configurée pour renvoyer des instructions SQL non compilées, elle les
renvoie dans des objets Prepared Statement sans passer par la base de
données.

Letype dinstruction SQL renvoyé par Connection.prepareStatement( ) est
déterminé par lapropriété de connexion DYNAMIC_PREPARE ; il sapplique
pendant toute la durée d'une session.

Pour les applications Sybase, jConnect 5.0 fournit une méthode
prepareStatement( ) danslaclasse SybConnection.
SybConnection.prepareStatement( ) vous permet de préciser si une
instruction SQL dynamique individuelle doit étre précompilée,
indépendamment du paramétrage de la propriété DYNAMIC_PREPARE au
niveau session.

Propriété de connexion DYNAMIC_ PREPARE

DYNAMIC_PREPARE est une propriété de connexion de type bool éen qui
permet d'activer lesinstructions SQL dynamiques préparées :

« S DYNAMIC_PREPARE alavaleur “true’, chaque appel delaméthode
Connection.prepareStatement( ) lors d’ une session provoque | e renvoi
d’une instruction précompil ée dans un objet Prepared Statement.

Dans ce cas, lorsgu'un objet Prepared Statement est exécuté, I'instruction
qu'il contient est déja précompil ée dans la base de données, avec des
espacesréservéspour lesvaleurs affectéesdefacon dynamique ; il nereste
plus qu'a exécuter l'instruction.

e S DYNAMIC PREPARE alavaleur “false” pour une connexion, |’ objet
PreparedStatement renvoyé par Connection.prepareStatement() ne
contient pas d' instruction précompilée.

Dansce cas, desqu’ un objet PreparedStatement est exécuté, I'instruction
SQL dynamique qu'il contient doit étre envoyée alabase de données pour
y étre compilée et exécutée.
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Lavaleur par défaut de DYNAMIC _PREPARE is“false”.

Dans I’ exemple suivant, DYNAMIC_PREPARE alavaleur “true” pour
permettre la précompilation des instructions SQL dynamiques. Ici, props est
un objet Properties qui définit les propriétés de connexion.

props. put (" DYNAM C_PREPARE", "true")
Connection conn = DriverManager. get Connection(url, props);

Lorsque DYNAMIC_PREPARE alavaleur “true’, il convient de noter les
points suivants :

»  Touteslesinstructions dynamiques ne peuvent pas étre précompil ées avec
lacommande prepare. En effet, lanorme SQL-92 impose desrestrictions
guant aux instructions compatibles avec la commande prepare ; en outre,
il peut en étre de méme pour certains éditeurs tiers de bases de données.

* Silabase de données génére une erreur lors de la précompilation et
I'enregistrement d'une instruction qui lui a été envoyée par
Connection.prepareStatement( ), jConnect intercepte |'erreur et renvoie
un objet PreparedStatement contenant une instruction SQL dynamique
non compilée. A chaque exécution de |I'objet PreparedStatement,
I'instruction est renvoyée ala base de données pour y étre compilée et
exécutée.

* Uneinstruction précompil ée reste en mémoire dans la base de données et
persiste jusgu'alafin de la session en cours ou jusgu'a ce que son objet
PreparedStatement soit explicitement fermé. L'identification des
incohérences sur un objet PreparedStatement ne supprime pas
I'instruction préparée de |a base de données.

D'une maniéere générale, il est recommandé de fermer tous les objets
PreparedStatement explicitement apréesleurs derniéres utilisations. Vous
éviterez ains |'accumulation d'instructions préparées en mémoire lors
d'une session, ainsi que la dégradation des performances.
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SybConnection.prepareStatement()

Si votre application admet |es extensions JDBC spécifiques de jConnect, vous
pouvez utiliser laméthode d'extension SybConnection.prepareStatement()
pour renvoyer desinstructions SQL dynamiques dans des objets
PreparedStatement :

Pr epar edSt at ement SybConnecti on. prepareStatenent (String sql _stnt,
bool ean dynanic) throws SQ.Exception

SybConnection.prepareStatement( ) peut renvoyer des objets
PreparedStatement contenant des instructions SQL précompilées ou non
compilées, selonlavaleur du paramétre dynamic. Si dynamic alavaleur “true”,
SybConnection.prepareStatement( ) renvoie un objetPreparedStatement
contenant une instruction SQL précompilée. Si dynamic alavaleur “false”’, la
méthode renvoie un objet Prepared Statement contenant une instruction SQL
non compilée.

L’ exemple suivant illustre I’ utilisation de
SybConnection.prepareStatement( ) pour renvoyer un objet
PreparedStatement contenant une instruction précompilée :

Prepar edSt at ement preconp_stnt =
((SybConnection) conn).prepareStatenent( "SELECT * FROM
aut hors WHERE au_fnane LIKE ?", true);

Ici, I'objet de connexion conn est déclassé en objet SybConnection pour
permettre I'utilisation de SybConnection.prepareStatement( ). Notez que la
chaine SQL transmise a SybConnection.prepareStatement() sera
précompilée dans la base de données, méme si |a propriété de connexion
DYNAMIC_PREPARE est désactivée (“false”).

Si labase de données génére une erreur de précompilation d'uneinstruction qui
lui a été transmise par |la méthode SybConnection.prepareStatement( ),
jConnect émet une SQLException et I'appel ne renvoie aucun objet
PreparedStatement. Cette méthode produit donc un résultat tout afait
différent de la méthode Connection.prepareStatement( ), qui intercepte les
erreurs SQL et qui, en cas d'erreur, renvoie un objet Prepared Statement
contenant une instruction non compilée.
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Performances

du curseur

Lorsque vous utilisez la méthode Statement.setCursorName( ) ou
setFetchSize() danslaclasse SybCursorResultSet, jConnect crée un curseur
dans la base de données. D'autres méthodes conduisent jConnect a ouvrir,
extraire et mettre ajour un curseur.

Dans les versions de jConnect inférieures ala 4.0, vous pouvez uniquement
créer et manipuler des curseurs en envoyant ala base de données des
instructions SQL dotées de commandes de curseur explicites, en vue de
['analyse et de la compilation.

Dans jConnect version 4.0 ou supérieure, vous pouvez soit envoyer des
instructions SQL ala base de données, soit coder les commandes de curseur
sous laforme de jetons au sein du protocole de communication TDS. Les
curseurs du premier type sont des curseurs de langue : ceux du second type
appartiennent a la catégorie des curseurs de protocoles.

Les curseurs de protocol e offrent de meilleures performances que les curseurs
de langue. En outre, certaines bases de données ne supportent pas les curseurs
de langue, comme ' est | e cas des bases Adaptive Server Anywhere.

DansjConnect, par défaut, tous les curseurs sont de type protocole. Toutefois,
la propriété de connexion LANGUAGE_CURSOR vous permet de donner la
préférence aux protocoles langue.

Propriété de connexion LANGUAGE_CURSOR
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LANGUAGE_CURSOR est une propriété de connexion a valeur booléenne
qui vous permet de déterminer le type des protocoles créés (langue ou
protocole :

» Lorsguelapropriété LANGUAGE_CURSOR alavaleur “false”, tousles
curseurs créés lors d'une méme session sont de type protocole, ce qui
optimiseles performances : pour créer et manipuler des curseurs, j Connect
envoie des commandes de curseur sous laforme de jetons au protocole
TDS.

Par défaut, LANGUAGE_CURSOR alavaleur “false”.

» Lorsguelapropriété LANGUAGE_CURSOR alavaleur “true’, les
curseurs créés lors d'une méme session sont de type langue : pour créer et
manipuler des curseurs, jConnect envoie desinstructions SQL alabase de
données en vue del'analyse et de la compilation.
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L'activation de la propriété LANGUAGE_CURSOR (“trug’) ne présente
pas d'avantage particulier. Elle peut néanmoins permettre de restaurer le
fonctionnement normal d'une application qui présenterait des signes de
dysfonctionnement lorsgue la propriété est désactivée (“false”).
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cuarpiTrRE 5  Migration des applications
jConnect

Ce chapitre explique comment faire migrer des applications qui utilisent
des extensions Sybase des versions 4.0 ou inférieures de jConnect aux
versions 4.1 et supérieures.

L es sujets suivants sont traités :

Nom Page
Migration des applications vers jConnect 4.1 128
Migration des applications vers jConnect 5.x 128
Migration des applications vers jConnect 4.2 et 5.2 128
M odifications apportées aux extensions Sybase 131
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Migration des applications jConnect

Migration des applications vers jConnect 4.1

jConnect 4.1 offre une compatibilité descendante avec | es versions précédentes
de jConnect. Toutes les applications existantes devraient continuer a
fonctionner sans recompilation.

Pour développer de nouvelles applications qui utilisent des extensions Sybase,
utilisez les interfaces situées dans com.sybase.jdbcx.

Cette interface commune vous permet d’ effectuer la mise a niveau des
applications vers jConnect version 4.1 et supérieures avec un minimum de
changements. Pour connaitre les modifications apportées aux extensions
Sybase, reportez-vous a la section “M odifications apportées aux extensions
Sybase”, page 131.

Migration des applications vers jConnect 5.x

Driver d

A ladifférences des versions précédentes de jConnect, |e package et | es classes
destinées au gestionaire de pilote jConnect 5.x sont désignés par
com.sybase.jdbc2.jdbc.SybDriver. Il convient de changer |e code source de
chargement de SybDriver des applications et de le recompiler avec la
plate-forme Java™ 2.

Vous trouverez ci-aprés un exemple de chargement de pilote sous
jConnect 5.0 :

(Driver)d ass. forNanme("com sybase. j dbc2. j dbc. SybDriver"). newl nstance();
Driver Manager.regi sterDriver(d);
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Si vos applications utilisent des extensions Sybase de |’ APl JDBC, remplacez
com.sybase.jdbc et/ou com.sybase.utils par com.sybase.jdbcx. Pour plus
d'informations sur les modifications apportées aux extensions Sybase,
reportez-vous a la section “Modifications apportées aux extensions Sybase”,
page 131.

Pour plusd’informations sur I’ utilisation des extensions Sybase, reportez-vous
aux exemples fournis avec jConnect.
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Migration des applications vers jConnect 4.2 et 5.2

Si vous effectuez une mise a niveau vers jConnect 4.2 ou 5.2, reportez-vous au
tableau suivant qui indique les cheminsamodifier et aquel endroit vous devez
recompiler le code source.

Légende :
A |l est conseillé de modifier le chemin du package com.sybase.jdbcx

B Moadifier lavariable CLASSPATH en fonction de la nouvelle structure
d’installation

C Recompiler pour utiliser le nouveau pilote jConnect 5.x
Reportez-vous aux paragraphes suivants pour plus de détails.

Mise a niveau a

partir de vers jConnect version

jConnect version 41 4.2 5.0 52

4.0 & inférieures A AB AC ABC

4.1 - AB AC ABC

4.2 - - cheminnon  AC
supporté

5.0 - - - B

O A. Utilisation des nouvelles extensions Sybase.
1 Remplacez le chemin d’'importations du package
i mport com sybase. jdbc. *
par
i nport com sybase. j dbcx. *;
2 Utilisezlesnouvelles API d’ extensions Sybase. Reportez-vousalasection
“M adifications apportées aux extensions Sybase”, page 131.

0 B. Modifiez CLASSPATH en fonction de la nouvelle structure
d’installation newJDBC_HOME.

Définissez JDBC_HOME comme répertoire principal du pilote jConnect
insallé.
Par exemple:
e PourjConnect 4,2 :
JDBC_HOME=j Connect-4_2
e PourjConnect 5.0:
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JDBC HOVE=<répertoire d’installation jConnect>

Pour plusd’ informations sur ladéfinition de JDBC_HOME, reportez-vousala
section “ Définition des variable d'environnement”, dans le chapitre 1 du
document jConnect for JDBC - Guide d'installation.

Changement de
version CLASSPATH inclut

De 41 JDBC_HOME/classes
Vers 5.2 JDBC_HOME/jconn2.jar

De 41 JDBC_HOME/classes
Vers 4.2 JDBC_HOME/classes

De 50 JDBC_HOME/classeg/jconn2.jar
Vers 5.2 JDBC_HOME/classes/jconn2.jar

O C.Recompilez pour pouvoir utiliser le nouveau pilote jConnect 5.x

» Modifiez dans le code source I’ emplacement a partir duquel le pilote est
chargé et remplacez :

O ass. for Name("com sybase. j dbc. SybDriver");
par
O ass. for Name("com sybase. j dbc2. j dbc. SybDriver");

130



CHAPITRE 5 Migration des applications jConnect

Modifications apportées aux extensions Sybase

Lesversions C.1, 4.2 et 5.x de jConnect incluent désormais un nouveau
package, com.sybase.jdbcx, qui contient toutes les extensions Sybase pour
JDBC. Dans les versions précédentes de jConnect, ces extensions étaient
intégrées aux packages com.sybase.jdbc et com.sybase.utils.

com.sybase.jdbcx constitue une interface cohérente pour les différentes
versions de jConnect. Toutes les extensions Sybase sont définies en tant
gu'interfaces Java, ce qui permet de changer des mises en oeuvre sous-jacentes
indépendamment des applications créées al’ aide des applications de ces
interfaces.

Pour développez de nouvelles applications qui utilisent des extensions Sybase,
servez-vous de com.sybase.jdbcx. Lesinterfaces de ce package vous
permettent d’ effectuer la mise a niveau des applications a niveau vers les
versions jConnect supérieures ala 4.0, avec un minimum de changements.

Remarque Les applications précédemment créées al’ aide des extensions
Sybase vers I’ APl JDBC et qui étaient disponibles dans com.sybase.jdbc et
com.sybase.utils sont supportées par laversion 4.x de jConnect ; cependant,
toutes|es extensions Sybase de com.sybase.jdbc et com.sybase.utils ont é&é
marquée obsol étes.

Certaines extensions Sybase ont été maodifiées en fonction de la nouvelle
interface com.sybase.jdbcx.

Exemple

Si une application utilise SybMessageHandler, les différences de code seront
les suivantes:

e codejConnect 4.0:

i mport com sybase. j dbc. SybConnecti on;
i mport com sybase. j dbc. SybMessageHandl er;

Connection con = DriverManager. get Connection(url, props);
SybConnecti on sybCon = (SybConnection) con;
sybCon. set MessageHandl er (new Connecti onMsgHandl er());

» codejConnect 4.1 et versions supérieures:
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i nport com sybase. j dbcx. SybConnecti on;
i nport com sybase. j dbcx. SybMessageHandl er;

Connection con = DriverMnager. get Connection(url, props);
SybConnecti on sybCon = (SybConnection) con;
sybCon. set SybMessageHandl er (new Connecti onMsgHandl er());

Pour plus d'informations sur I’ utilisation des extensions Sybase,
reportez-vous aux exemples fournis avec jConnect.

Noms de méthodes modifiés
L e tableau suivant répertorie les nouveaux noms de méthodes dans lanouvelle

interface :
Classe Ancien nom Nouveau nom
SybConnection getCapture() createCapture()
SybConnection setMessageHandler( ) setSybMessageHandler( )
SybConnection getMessageHandler( ) getSybMessageHandler( )
SybStatement setMessageHandler() setSybMessageHandler( )
SybStatement getMessageHandler( ) getSybMessageHandler( )
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Classe Debug

Les références statiques directes ala classe Debug ne sont plus supportées,
mais elles existent sous forme obsol éte dans |e package com.sybase.utils.
Pour utiliser les fonctions de débogage jConnect, utilisez la méthode
getDebug() delaclasse SybDriver afin d’ obtenir une référence alaclasse
Debug. Par exemple:

i nport com sybase. j dbcx. SybDri ver;
i mport com sybase. j dbcx. Debug;

SybDriver sybDriver =

SybDri ver) d ass. f or Nane

("com sybase. jdbc2.jdbc. SybDriver") new nstance();
Debug sybDebug = sybDriver. get Debug();
sybDebug. debug(true, "ALL", System out);

Pour obtenir une liste compléte des extensions Sybase, reportez-vous ala
documentation javadoc de jConnect, située dans le répertoire docs/ du
répertoire d'installation jConnect.
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CHAPITRE 6

Passerelles de serveur Web

Le présent chapitre décrit les passerelles de serveur Web et explique
comment les utiliser avec jConnect.

Il se compose des sections suivantes :

Nom Page
Introduction 136
Utilisation de la passerelle Cascade 139
Utilisation du servlet d'encapsulation par TDS 145
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Introduction

L'utilisation d'une passerelle en tant que proxy permet de préciser le chemin
d'acces a un serveur de bases de données. Elle simpose si |a base de données
et le serveur Web sont hébergés sur des hotes différents, ou si vous dével oppez
des applications Internet qui, pour accéder a un serveur de bases de données
securisé, doivent passer par un firewall.

Pour permettre la connexion a des serveurs al'aide du protocole SSL (Secure
Sockets Layer), jConnect fournit un servlet Java que vous pouvez installer sur
tout serveur Web prenant en charge les interfaces javax.servlet. Ce servlet
permet ajConnect de supporter le cryptage en utilisant le serveur Web comme
passerelle.

Remarque jConnect inclut également le protocole SSL sur e systeme client.
Pour plus d'informations a ce suj&t, reportez-vous ala section “Mise en ceuvre
des plug-ins de sockets personnalisés’, page 27.

jConnect comprend une passerelle Cascade, version [égerement modifiée du
serveur Cascade Web. Cette passerelle supporte laméthode CONNECT HTTR,
qui permet I'encapsulation de données TDS (Tabular Data Stream) par HTTP.
Vous pouvez utiliser lapasserelle Cascade pour vous connecter aun serveur de
bases de données qui est hébergé sur un hote différent de celui du serveur Web,
sans passer par un firewall. Reportez-vous ala section “Utilisation de la
passerelle Cascade”, page 139.

Encapsulation par TDS

136

jConnect utilise TDS pour communiquer avec les serveurs de base de données
L’ encapsulation de données TDS par HTTP est utile pour renvoyer des
requétes. Leflux TDS émis d'un client vers un serveur principa viala
passerelle est intégré dansle corps delarequéte. L'en-téte delarequéteindique
lalongueur du flux TDS qui est inclus dans le paquet de requéte.
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A l'inverse de HTTP, TDS est un protocol e orienté connexion. Afin de
supporter des fonctionnalités de sécurité telles que le cryptage pour
applications Internet, jConnect utilise un servlet d'encapsulation par TDS qui
lui permet de maintenir une connexion logique sur |'ensemble des requétes
HTTP. Le servlet génére un ID de session lors de la demande de connexion
initiale. Cet ID est ensuite inclus dans |'en-téte de chaque requéte suivante.
L'utilisation d'ID de session permet d'identifier les sessions actives, ainsi que
de reprendre une session (tant que le servlet dispose d'une connexion ouverte).

Laconnexion logique fournie par le servlet d’ encapsulation par TDS permet a
jConnect de supporter une communication cryptée entre deux systémes (par
exemple, un client jConnect pour lequel la propriété de connexion
CONNECT_PROTOCOL alavaleur “https’ qui se connecte aun serveur Web
sur lequel est exécuté un servlet d’ encapsulation par TDS.

CONFIGURATION DE JCONNECT ET DE PASSERELLES

Il existe plusieurs fagons de configurer les serveurs Web et Adaptive Server.
Vous trouverez ci-dessous une description de quatre configurations courantes.
Reportez-vous aux exemples suivants pour savoir ou installer le pilote
jConnect et quand utiliser 1a passerelle Cascade ou une passerelle utilisant le
servlet d’ encapsulation par TDS.

Serveur Web et Adaptive Server sur un méme hote

Dans cette configuration a deux nivealx, les serveurs Web et Adaptive Server
sont tous deux installés sur le méme héte.

e Instalez jConnect sur I'hdte du serveur Web.

e Aucune passerelle n'est requise.

Serveur Web JDBC dédié et Adaptive Server sur un méme héte

Dans cette configuration, le serveur Web principal est hébergé sur un héte
distinct. Un serveur Web (destiné al'acces a Adaptive Server) et I'Adaptive
Server partagent un second héte. Des liens provenant du serveur principal
acheminent au serveur Web dédié | es requétes nécessitant un accés a SQL.

¢ Ingtallez jConnect sur le second héte (Adaptive Server).

e Aucune passerelle n'est requise.
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Serveur Web et Adaptive Server sur des hotes distincts

Dans cette configuration atrois niveaux, I’ Adaptive Server et le serveur Web
résident sur des hétes différents. jConnect requiert une passerellequ'’il utilisera
en tant que proxy pour I’ Adaptive Server.

* Instalez jConnect sur I'hdte du serveur Web.

»  Ceci requiert soit un servlet d’encapsulation par TDS, soit une passerelle
Cascade.

Connexion a un serveur via un firewall
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Pour établir une connexion a un serveur protégé par firewall, vous devez
utiliser un serveur Web conjointement au servlet d'encapsulation par TDS ;
celapermet d'assurer latransmission par Internet des réponses aux requétes de
base de données.

e Installez jConnect sur I'hdte du serveur Web.

e Ceci requiert un serveur Web qui supporte les interfaces javax.servlet.
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Utilisation de la passerelle Cascade

Conditions d'utilisation
requises

L'utilisation d'une passerelle en tant que proxy permet de préciser le chemin
d'acces aun serveur de bases de données. Vous devez y avoir recourssi labase
de données et le serveur Web résident sur des hotes différents, méme sil
n'existe pas de firewall.

jConnect comprend une passerelle Cascade, version |égerement modifiée du
serveur Cascade Web écrit en Java par David Wilkerson (e-mail :
davidw@cascade.org.uk ; site Web : http://www.cascade.org.uk/).

Cette passerellerecoit et transmet des paquets, passedu protocole HTTPaTDS
lorsdel'envoi d'une requéte al'Adaptive Server et de TDSaHTTR, lors du
renvoi de laréponse.

Remarque Lapasserelle Cascade ne prend pas en charge le cryptage. Elle ne
convient donc pas aux applications Internet qui se connectent a un serveur
principal viaun firewall.

Si vous n' avez pasinstallé jConnect dans le répertoire d’installation par
défaut, vous devez remplacer, dans www.dos (DOS) ou www.template
(UNIX), toutes les références au répertoire par défaut par le chemin
d'installation complet de jConnect.

» Lapasserelle Cascade et votre serveur Web doivent s' exécuter sur la
méme machine héte. Cela permet aux applets de se connecter au méme
héte que |e serveur Web, mais au port contrdlé par la passerelle Cascade.
Lapasserelle acheminelareguéte verslabase de données appropriée. Pour
plus d'informations sur ce processus, examinez le code source dans les
fichiersIsgl.java et gateway.html situés dans le sous-répertoire sample
(jConnect 4.x) ou sample2 (jConnect 5.x) du répertoire d'installation
jConnect. Recherchez e terme “proxy”.

Si votre serveur de bases de donnéesréside sur [le méme héte que votre serveur
Web, I'utilisation de la passerelle Cascade n'est pas nécessaire.
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Installation de la passerelle Cascade

La passerelle Cascade est installée lorsque vous effectuez une installation
compléte de jConnect, soit al'aide du programme d'install ation de jConnect,
soit a partir desfichiersinstall.bat ou install.sh. Au besoin, vous pouvez
également utiliser le programme d'installation de jConnect pour n'installer que
lesfichiers de la passerelle Cascade. Reportez-vous aux documents Guide
d'installation et Notes de mise ajour.

Démarrage de la passerelle Cascade

Pour tester |a passerelle Cascade, suivez les instructions ci-dessous rel atives a
votre plate-forme.

Windows NT et Windows 95
1 Al'invite DOS, placez-vous dans le répertoire d'installation jConnect.
Définissez ce répertoire dans lavariable d'environnement JDBC_HOME.
2 Démarrez la passerelle en tapant :
htt pd
Si lacommande aboutit, I’instruction suivante s affiche :
HTTPDSer ver www. dos

UNIX

Placez-vous dans le répertoire d'installation de jConnect (défini par
JDBC_HOME). Tapez la commande suivante :

sh httpd.sh &

Résolution des incidents

» S aucun message N’ apparait apres avoir entré lacommande httpd, cela
signifie que le serveur ne fonctionne pas. Relancez lacommande en mode
détaillé.

Sous Windows, placez-vous apres|’invite DOS et entrez :

httpd - Dverbose=1 > nomfichier
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Sous UNIX, entrez :
sh httpd.sh -Dverbose=1 > nomfichier &
ou nom _fichier est e fichier de résultats des messages de débogage.
e Silemessage derreur suivant saffiche:

HTTPSer ver: | OException: getRequest() Address
al ready in use

Cette erreur indique qu’ un autre processus est en cours sur le port spécifié
dans le fichier www.dos (DOS) ou www.template (UNIX), situé dans le
répertoire JDBC_HOME. Elle se produit au démarrage de la passerelle.

\ous pouvez :

e Arréter le processus en cours sur le port spécifié. Aprées vous étre
assuré que le processus a pris fin, essayez de relancer la passerelle.

ou

*  Maodifier lenuméro de port dans|efichier www.dos ou www.templ ate,
puis remplacer dans le fichier gateway.html, situé dansle
sous-répertoire sample (jConnect 4.x) ou sample2 (jConnect 5.x) du
répertoire JDBC_HOME, le paramétre proxy par
“localhost:nouveau_port” .

Si votremachinehdten’ est pasle*“localhost” (¢’ est le cassi le serveur
Cascade HTTP et I’ explorateur se trouvent sur des hotes différents,
vérifiez que le paramétre proxy utilise le nom de |’ héte au lieu de
“localhost”.

Test de la passerelle Cascade

Pour vérifier la configuration et tester la passerelle Cascade, vous pouvez
exécuter un programme de validation qui établit une connexion alabase de
données de démonstration Sybase.

Remarque Ce programme utilise “localhost:8000” pour tester votre passerelle.

A partir del'invite DOS (Windows N T ou Windows 95) ou d'uneinvite UNIX,
placez-vous dans le répertoire JDBC_HOME.

Pour jConnect 4.x, tapez :
java sanpl e. SybSanpl e Validate
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Pour jConnect 5.x, tapez :
java sanpl e2. SybSanpl e Val i date

Si lavalidation aboutit, le numéro de version de jConnect apparalt et un
message de connexion saffiche dans la fenétre de résultats.

Résolution des incidents

Si lemessage d'erreur "Commande ou nom defichier incorrect” (Windows 95)
ou "Le nom spécifié n'est pas reconnu comme étant une commande interne ou
externe" (Windows NT) apparait, vérifiez que le chemin comprend le
sous-répertoire \bin dans le répertoire d'installation de JDK.

Examen du fichier index.html

Utilisez votre explorateur Web pour afficher lefichier index.html situé dansle
répertoire d' installation de jConnect. Ce fichier index.html contient desliensa
la documentation et au code exemple de jConnect.

Remarque Si vous utilisez sur laméme machine que celle sur laquelle
jConnect est installé, vérifiez que I'explorateur n'a pas accés a votre variable
d'environnement CLASSPATH. Reportez-vous a la section “ Restrictions
relatives aladéfinition de CLASSPATH lorsdel'utilisation de Netscape” dans
le chapitre 1 du document Sybase jConnect for JDBC - Guide d' installation.

1 Ouvrez I'explorateur Web.

2 Entrez I’'URL correspondant a votre configuration. Par exemple, s
I'explorateur et la passerelle Cascade sont hébergés sur e méme héte,
entrez :

http://1ocal host: 8000/i ndex. ht m

Si I"explorateur et la passerelle Cascade résident sur des hétes différents,
entrez :

http://héte: port/index. htm

ou hote est lenom de |’ héte sur lequel résidela passerelle Cascade port est
le port récepteur.
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Résolution des incidents

Si aprés avoir entré le nom d'héte, le numéro de port et le nom de fichier
corrects, I'explorateur ne parvient pas aouvrir ce lien, c'est que la passerelle
Cascade n'est pas active. Reportez-vous ala section “Démarrage de la
passerelle Cascade”, page 140.

Exécution de I'applet Isql exemple
Apres avoir chargé le fichier index.ntml dans |’ explorateur :

1 Cliguez sur "Run Sample JDBC Applets' (Exécuter des applets JIDBC
exemple).

Vous accédez ala page de programmes exemple de jConnect.

2 Faites défiler cette page vers le bas jusgu'a la mention "Executable
Samples' (Programmes exécutables).

3 Recherchez "Isgl.java" dansle tableau et cliquez sur "Run" (Exécuter) a
I'extrémité de laligne.

L'applet Isgl.java vousinvite a adresser une requéte dans une base exemple et
affichelerésultat. L'applet indique un nom d'héte Adaptive Server, un numéro
de port, un nom d'utilisateur (guest), un mot de passe (Sybase), une base de
données et une requéte par défaut. Elle établit alors la connexion alabase de
données de démonstration Sybase et renvoie lerésultat orsgue vouscliquez sur
Go.
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Résolution des incidents

Sous UNIX, si I"aspect de |’ applet est inattendu, modifiez les dimensions de
I’écran comme suit :

1 Utilisez un éditeur de texte pour ouvrir lefichier suivant :
Pour jConnect 4.x
$IDBC_HOME/sample/gateway.html
Pour jConnect 5.x
$IDBC_HOME/sample/gateway.html

2 Modifiez lavaleur du parametre de hauteur (ligne 7 a 650). Essayez
différentes valeurs.

3 Rechargez lapage Web dans |'explorateur.

Définition d'une connexion a la passerelle Cascade

Pour définir une connexion dans|'application qui utilise la passerelle Cascade,
indiquez dans I'URL le nom de I'héte qui héberge cette passerelle:

hote:port

ou héte est le nom de I'h6te sur lequel réside la passerelle Cascade et port est
le port récepteur.
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Utilisation du servlet d'encapsulation par TDS

Pour pouvoir utiliser le servlet d' encapsulation par TDS, vous devez installer
un serveur Web qui supporte les interfaces javax.servlet, tel que Java™ Web
de Sun Microsystems, Inc. puis gjouter e servlet jConnect dans laliste des
servlets actifs. Vous pouvez également définir des parametres pour que le
servlet définisse des délais de déconnexion et une taille de paguet minimale.

Lorsque vous utilisez |e servlet d'encapsul ation par TDS, lesrequétes adressees
par un client au serveur principal viala passerelle, comprennent une
commande GET ou POST, I'I D de session TDS (aprés larequéteinitiale),
|'adresse du serveur principal et I'état de larequéte.

Leflux TDS est intégré dans le corps de larequéte. L'en-téte de larequéte
comprend deux champs, I'un destiné alalongueur du flux TDS, l'autre réservé
al'ID de session attribué par la passerelle.

Lorsqueleclient envoie unerequéte, le champ Content-Length indiquelataille
du flux TDS, et lacommande de requéte est POST. Si la requéte ne contient
aucune donnée TDS, soit parce que le client récupére la portion suivante dela
réponse du serveur, soit parce qu'il ferme la connexion, la commande de
requéte devient GET.

L 'exemple suivant montre comment les informations sont transmises entre le
client et une passerelle HTTPS al'aide du protocole HTTPS encapsul é par
TDS; il illustre une connexion aun serveur principa "serveurbd" doté du
numeéro de port "1234".
Tableau 6-1 : Demande de connexion adressée du client vers la
passerelle. Aucun ID de session.

Requéte POST/tds?ServerHost=serveurbd& ServerPort=1234&
Operation=more HTTP/1.0

En-téte Content-Length : 605

Contenu Demande de connexion
(TDS)

Tableau 6-2 : De la passerelle au client. L’en-téte contient un ID de
session attribué par le servlet TDS.

Requéte 200 SUCCESSHTTP/1.0

En-téte Content-Length : 210
TDS-Session: TDS00245817298274292

Contenu Accusé de connexion
(TDS) EED

145



Utilisation du servlet d'encapsulation par TDS

Tableau 6-3 : Du client a la passerelle. L'en-téte des requétes suivantes
contient I'ID de session.

Requéte POST/tds?TDS-Session=TDS00245817298274292& Operation=
more HTTP/1.0

En-téte Content-Length : 32

Contenu Requéte 'SELECT * from authors”
(TDS)

Tableau 6-4 : De la passerelle au client. L'en-téte des réponses
suivantes contient I'ID de session.

Requéte 200 SUCCESSHTTP/1.0

En-téte Content-Length : 2048
TDS-Session: TDS00245817298274292

Contenu Format des lignes et certaines lignesissues de laréponse ala
(TDS) requéte.

Configuration systeme requise pour le servlet d'encapsulation par

TDS

Pour pouvoir utiliser |e servlet jConnect pour |e protocole HTTP encapsul é par
TDS, vous devez disposer des é éments suivants :

e Unserveur Web qui supporte lesinterfacesjavax.servlet. Pour l'installer,
suivez lesinstructions qui I'accompagnent.

e Un explorateur Web qui supporte JDK 1.1, tel que Netscape 4.0, Internet
Explorer 4.0 ou HotJava.

Installation du servlet

146

Unefoisinstallé, jConnect comprend un sous-répertoire gateway (jConnect
4.x) ou gateway?2 (jConnect 5.x) dans |e répertoire classes. Ce sous-répertoire
contient les fichiers nécessaires au servlet d'encapsulation par TDS.

Copiez le package gateway de jConnect dans un sous-répertoire gateway
(jConnect 4.x) ou gateway? (jConnect 5.x) du répertoire de servlets de votre
serveur Web, puis suivez lesinstructions relatives a votre serveur Web pour
activer les servlets.
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Paramétrage des arguments de servlet

Lorsque vous gjoutez le servlet dansvotre serveur Web, vous pouvez entrer des
arguments de servlet facultatifs afin de personnaliser les performances de ce
dernier :

SkipDoneProc [truelfalse] : les bases de données Sybase renvoient
souvent des informations de décompte de lignes en cours d’ exécution
d’une requéte. L es applications clientes ignorent généralement ces
données. Si vous affectez lavaleur “true” a SkipDoneProc, le servlet
supprime ces informations des réponses "alavolée", ce qui réduit

I utilisation du réseau et les traitements requis sur le client. Cet argument
s avere particulierement utile avec HTTPS/SSL, car il évitele cryptage et
le décryptage des données indésirables avant que ces derniéres ne soient
ignorées.

TdsResponseSize : définit lataille de paquet TDS maximale pour le
protocole HT TPS encapsul é. Pour optimiser les performances, laval eur de
cet argument doit étre fonction du nombre d’ utilisateurs et du volume de
données échangées : augmentez-lasi seulsquelques utilisateurs échangent
un grand volume de données, et réduisez-la s un nombre important

d’ utilisateurs effectuent de plus petites transactions.

TdsSessionldleTimeout : définit le délai (en millisecondes) d'inactivité
d'une connexion serveur au terme duquel la connexion est fermée
automatiquement. La valeur par défaut deTdsSessionldleTimeout est
600 000 (10 minutes).

Si vous disposez de programmes clients interactifs susceptibles de rester
inactifs pendant des périodes prolongées et que vous ne voulez pas que les
connexions soient interrompues, augmentez la valeur de

TdsSessionl dleTimeout.

Vous pouvez également définir le délai de déconnexion a partir du client
jConnect en utilisant la propriété de connexion SESSION_TIMEOUT, ce
notamment pour |es applications susceptibles de rester inactives pendant
des périodes prolongées. Dans ce cas, il est préférable d’ augmenter le
temps imparti au niveau de la connexion plut6t qu’a celui du serviet.

Debug : active le débogage. Reportez-vous ala section “Débogage avec
jConnect”, page 100.

Entrez |es arguments de servlet dans une chaine, en les séparant par une
virgule. Par exemple:

TdsResponseSi ze=[tai l | €], TdsSessi onl dl eTi neout =[ dél ai ], Debug=t r ue
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Appel du servlet

Pour plus d'informations sur |'entrée d'arguments de servlet, reportez-vous ala
documentation qui accompagne votre serveur Web.

Pour déterminer & quel moment utiliser la passerelle ol le serviet

d'encapsulation par TDS est installé, jConnect Sappuie sur |'extension de

chemin associée ala propriété de connexion proxy. jConnect reconnait

I'extension du chemin servlet au proxy et appelle le servlet sur la passerelle

désignée.

Pour définir I'URL de connexion, utilisez le format ci-dessous:
http://hdéte: port/chem n_servl et _TDS

jConnect appelle le serviet d'encapsulation par TDS sur le serveur Web afin
d'encapsuler TDS par HTTP. Le chemin du servlet doit correspondre a celui
défini danslaliste des alias de servlet sur votre serveur Web.

Suivi des sessions TDS actives

Vous pouvez afficher des informatoins relatives aux sessions TDS, y compris
les connexions serveur pour chague session. Pour ouvrir I'URL administrative,
utilisez votre explorateur Web :

http://hdte: port/chem n_servl et _TDS?Oper ati on=li st

Par exemple, si votre serveur se nomme MONSERVEUR et que le chemin au
servlet TDS est /tds, entrez :

http:// nonserveur: 8080/tds?Qperation=list

Cela permet d'afficher une liste de sessions TDS actives. Pour obtenir plus
d'informations sur une session (y compris sur la connexion serveur), cliquez
dessus.

Interruption d’une session TDS
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Pour interrompre toute session TDS active, vous pouvez utiliser I'URL décrit
ci-dessus. Danslaliste de sessions de lapremiére page, cliquez sur une session
active, puis choisissez Terminate This Session (Interrompre la session).


http://h�te:port/chemin_servlet_TDS
http://h�te:port/chemin_servlet_TDS?Operation=list
http://monserveur:8080/tds?Operation=list

CHAPITRE 6 Passerelles de serveur Web

Reprise d'une session TDS

Vous pouvez définir lapropriété de connexion SESSION_ID afin d'autoriser la
reprise d'une connexion ouverte existante, s nécessaire. Lorsque vous
définissez un SESSION_ID, jConnect ignore la phase de connexion du
protocole et reprend la connexion ala passerelle en utilisant I'lD de session
désigné. Si celui-ci n'existe pas sur le servlet, jConnect envoie une exception
SQL lorsque vous essayez d'utiliser la connexion pour la premiére fois.

Encapsulation TDS et Netscape Enterprise Server 3.5.1 sous
Solaris

Netscape Enterprise Server 3.5.1 ne supporte pas les méthodes
javax.servlet.ServletConfig.getinitParameters() ou
javax.servlet.ServletConfig.getinitParameterNames( ). Pour fournir les
valeurs de paramétre nécessaires, vous devez remplacer les appels des
méthodesgetinitParameter() et getinitParameterNames() par desvaleursde
paramétre codées en dur dans TDSTunnel Serviet.java.

Pour entrer les valeurs de paramétre nécessaires dans TDSTunnel Serviet.java
et utiliser I’ encapsul atoin par TDS avec Netscape Enterprise Server 3.5.1 sous
Solaris, procédez comme suit :

1 Codez en dur les valeurs de paramétre dans TDSTunnel Serviet.java.

2 Créezlesfichiers.class apartir des déclarations de classe dans
TDSTunnel Serviet.java.

Lesfichiers suivants sont créés:
*  TDSTunnel Servet.class

e TdsSession.class

e TdsSessionManager.class

3 Créez le répertoire de destination des fichiers .class dans le répertoire
dinstallation de Netscape Enterprise Server 3.5.1 (NSE_3.5.1). Pour ce
faire, procédez comme suit :

nkdir rép_install _NSE_3.5. 1/ pl ugi ns/javal servl et s/ gat eway

4 Copiez lesfichiers .class dérivés de TDSTunnel Servlet.java dansle
répertoire que vous avez créé al’ étape précédente.

5 Copiez les classes du répertoire $IDBC_HOME/classes/convsybase vers
rép_install_NSE_3.5.1/docs/convsybase.
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Pour cefaire, vous pouvez copier de maniére récursivetouslesfichiersdu
répertoire $JDBC_HOME/classes dans |e répertoire
rép_install_ NSE_3.5.1/docs, comme suit :

cp -r $JDBC _HOVE/ cl asses rép_install _NSE 3. 5. 1/ docs

Un certain nombre de fichiers et de répertoires qui n'appartiennent pas au
répertoire $IDBC_HOME/classes/conm/sybase sont copiés. Cesfichiers et
répertoires supplémentaires sont anodins, mais occupent de I'espace
disque. Supprimez-les.

6 Indiquez I'URL du servlet d' encapsulation par TDS dans le paramétre
d URL proxy.

Par exemple, dans$JDBC_HOME/sampl e/gateway.html, modifiez le
parameétre proxy comme suit :

<par am nane=pr oxy val ue="http://nom h6te/servlet/
nom passerel | e. nom servl et _encaps_TDS" >

150


http://nom_h�te/servlet/

ANNEXE A

Messages d’exception et d
avertissement SQL

L e tableau ci-dessous répertorie les messages d’ exception et
d’ avertissement que vous étes susceptible de rencontrer lors de
| utilisation de jConnect.
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Messages d’exception et d’ avertissement SQL

Etat SQL

Message/Description/Action

010DP

La propriété de connexion dupliquée a été ignorée.

Description : Une propriété de connexion a été définie deux fois. Elle peut apparditre
en double dans laliste des propriétés de connexion d'un pilote, la premiére fois en
minuscules ("mot_de passe") et la seconde fois en majuscules ("MOT_DE_PASSE),
par exemple. Or, aucune distinction de casse n'est effectuée dans les propriétés de
connexion. Pour jConnect, ces propriétés portent donc le méme nom.

Il peut également arriver quelapropriété de connexion soit définiealafoisdanslaliste
des propriétés de connexion et dansI'URL. Dans ce cas, c'est lavaleur définie dans la
liste des propriétés de connexion qui prévauit.

Action : Vérifiez que |’ application ne définit la propriété de connexion qu’ une seule
fois. Néanmoins, si la propriété est définie alafois dans laliste des propriétés de
connexion et dans|'URL et que ce qui en découle vous convient, vous pouvez ignorer
ce message d’ averti ssement.

010HA

La denande de session HD a été rejetée par |le serveur. Veuillez
reconfigurer |a base de données ou travailler hors session HD.

Description : La propriété de connexion REQUEST_HA_SESSION n’apaslavaleur
“true” et le serveur auquel jConnect a tenté de se connecter n'a pas autorisé la
connexion.

Action : Reconfigurez le serveur afin qu’il supporte le mode reprise sur le serveur
secondaire, ou N’ activez pas ce mode et dans ce cas ne définissez pas la propriété
REQUEST_HA_SESSION a*“true’.

010HD

Le node de reprise sur |le serveur secondaire HD de Sybase n'est pas
supporté par ce type de serveur de base de données.

Description : Labase de données a laquelle jConnect a tenté de se connecter ne
supporte pas le mode reprise sur le serveur secondaire.

Action : Connectez-vous uniquement a des serveurs de bases de données qui géerent le
mode reprise sur le serveur secondaire.

010MX
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Les i nformati ons d’ acces aux nét adonnées sont i ntrouvabl es dans cette
base de données. Please install the required tables as nentioned in
the j Connect documentation. L'erreur suivante a été détectée | ors de
la tentative d' extraction de métadonnées :

Description : 1l se peut que le serveur ne dispose pas des procédures stockées
nécessaires au renvoi de métadonnées.

Action : Vérifiez que les procédures stockées correspondantes sont installées sur le
serveur. Reportez-vous alasection "Installation de procédures stockées" dansle
chapitre 1 du document jConnect for JDBC - Guide d'installation.
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Etat SOL

Message/Description/Action

010P4

Un paranetre de sortie recu a été ignoré.

Description : Larequéte exécutée arenvoyé un parametre de sortie, mais celui-ci n'a
pas été pris en compte dans le code de traitement du résultat de |'application.

Action : Si votre application requiert lesdonnées de ce paramétre de sortie, vous devez
réécrire |'application en conséquence. Cela peut impliquer I'utilisation d'un
CallableStatement pour exécuter larequéte et I'ajout d'appels dans les paramétres
registerOutputParameter() & getXXX().

O10PF

Un ou plusieurs fichiers jar spécifiés dans | a propri été de connexi on
PRELOAD _JARS n'ont pas pu étre chargés.

Description : Cette erreur se produit lorsgue vous utilisez DynamicClassLoader avec la
propriété de connexion PRELOAD_JARS contenant une liste de nomsdefichiers JAR
Séparés par une virgule. Lorsgue DynamicClassLoader OUVIe Sa CONNEXion au serveur a
partir duquel les classes sont chargées, il tente de précharger tous les fichiers JAR
mentionnés dans la propriété de connexion. Si un ou plusieurs noms de fichiers JAR
N’ existent pas sur le serveur, vous obtenez |e message d' erreur ci-dessus.

Action : Vérifiez que chaque fichier JAR mentionné dans la propriété de connexion
PRELOAD_JARSdevotre application existe bien et qu'il est accessible sur le serveur.

010RC

La synchronisation et |le type de ResultSet denmandés ne sont pas
supportés. Ils ont été convertis.

Description : Vous avez demandé pour ResultSet une combinaison
synchronisation/type qui N’ est pas supportée. Les valeurs demandées ont di étre
converties.

Action : Choisissez pour ResultSet une combinaison synchronisation/type qui est
supportée.

0103

Les informations d acces aux nmet adonnées sont i ntrouvabl es dans cette
base de données. Veuillez installer | es tables requi ses come indi qué
dans | a docunentation jConnect.

Description : Aucune information relative aux métadonnées n'est configurée sur le
serveur.

Action : Si votre application requiert des métadonnées, installez les procédures
stockées nécessaires au renvoi de métadonnées, fournies avec jConnect (reportez-vous
alasection “Installation de procédures stockées’ dans le chapitre 1 du document
jConnect for JDBC - Guide d’installation). Si les métadonnées vous sont inutiles,
attribuez lavaleur “false” alapropriété USE_ METADATA.
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Etat SOL

Message/Description/Action

010SK

La base de données ne peut pas définir |'option de connexion

Description : Votre application a tenté une opération non supportée par la base de
données alaquelle vous étes connecté.

Action : 1l peut étre nécessaire de mettre a niveau votre base de données ou de vérifier
gue la derniére version de métadonnéesy est installée.

O010SN

Autorisation en écriture refusée sur ce fichier. Fichier
Message d' erreur

Description : L'autorisation en écriture sur le fichier définie par la propriété de
connexion PROTOCOL _CAPTURE est refusée, en raison d'une violation de sécurité
survenue sur le VM. Cela peut se produire si un applet tente d'écrire sur ce fichier.

Action : Si vous essayez d'écrire sur le fichier a partir d'un applet, vérifiez que ce
dernier aacces au systéme de fichierscible.

010SP

Ce fichier ne peut pas étre ouvert en écriture. Fichier
Message d' erreur

Action : Vérifiez que le nom du fichier est correct et que ce dernier est accessible en
écriture.

010TP
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Le jeu de caracteres initial, appliqué ala connexion, ____, n"a pas
pu étre converti par |le serveur. Le jeu de caracteéres proposé par le
serveur, ____ , va étre utilisé ainsi que | es conversions effectuées

par j Connect.

Description : Le serveur qui ne peut pas utiliser le jeu de caractéres initialement
demandé par jConnect, emploie un jeu différent. jConnect accepte la modification et
effectuera les conversions nécessaires.

Le message est donné atitre indicatif et n'appelle aucune intervention.

Action : Pour éviter ce message, définissez lapropriété de connexion CHARSET selon
un jeu de caractéres supporté par le serveur.



ANNEXE A Messages d’exception et d’ avertissement SQL

Etat SQL

Message/Description/Action

O0I0UF

Echec de la tentative d' exécution de | a commande use dat abase.
Message d' erreur

Description : jConnect n'a pas pu établir de connexion ala base de données spécifiée
dansI'URL de connexion. |l existe deux causes possiblesacela:

* Lenom entré dans 'URL est incorrect.

» Lapropriété USE_METADATA alavaeur “true” (par défaut), mais aucune
procédure stockée nécessaire au renvoi de métadonnées n’ a été installée. Par
conséguent, jConnect tente d'exécuter lacommande use database sur la base de
donnéesindiquée dansI'URL, maisen vain. Labase de données alaquellevous avez
voulu accéder peut étre de type SQL Anywhere. Or, |es bases de ce type ne
supportent pas la commande use database.

Action : Vérifiez le nom de la base de données dans I'URL . Assurez-vous que les
procédures stockées nécessaires au renvoi de métadonnées sont install ées sur le serveur
(reportez-vous ala section “Installation de procédures stockées’ dansle chapitre 1 du
document jConnect for JDBC - Guide d'installation ). Pour accéder a une base de
données SQL Anywhere, supprimez son nom del'URL ou attribuez lavaleur “false” &
lapropriété USE_METADATA.

010UP

La propri été de connexion est inconnue et a été ignorée.

Description : Vous avez essayé de définir une propriété de connexion dans|'URL, que
jConnect ne reconnalit pas. jConnect ignore cette propriété.

Action : Vérifiez dansladéfinition del'URL de votre application que les propriétés de
connexion référencées du pilote jConnect sont correctes.

0100V

La version du protocole TDS utilisé est trop ancienne.
Version :

Description : Un serveur ne supporte pas laversion requise du protocole TDS.
jConnect reguiert laversion 5.0 ou supérieure.

Action : Utilisez un serveur qui support laversion requise de TDS. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la section relative a la configuration systéme dans le
guide d'installation de jConnect.

JwO0Iio

I/Olayer : thread operation failed. (Couche E/S : échec lors de
| " exécution du thread).

Description : Une erreur interne s’ est produite dans un flux d’ E/S synchronisé.

Action : Fermez, puis rouvrez la connexion.

JZ001

La propriété user name est trop longue. Taille maxi male adm se : 30.

Action : La propriété ne doit pas dépasser 30 octets. Corrigez |’ erreur.
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Etat SQL Message/Description/Action

JZ002 La propriété password est trop longue. Taille nmaximale adnmise : 30.
Action : Lapropriété ne doit pas dépasser 30 octets. Corrigez |’ erreur.

JZ003 Le format de I"URL est incorrect. URL : __
Action : Vérifiez le format URL. Reportez-vous a la section “Valeurs de propriété de
connexion dansun URL", page 19.
Si le format de la propriété de connexion PROXY utilisée est incorrect, il peut se
produire une erreur d'exception de type JZ003.
Le format de la propriété PROXY du proxy Cascade est e suivant :

adresse_ip:numéro_port
Leformat de la propriété PROXY du servlet d'encapsulation par TDS est le suivant :
http[s]://hbte:port/alias_serviet_encapsulation

JZ004 La propriété user nane est introuvable dans
Dri ver Manager . get Connection(..., Properties).
Action : Corrigez I’ erreur.

JZ006 | OException détectée :
Description : Une erreur d'E/S inattendue a été détectée dans une couche inférieure.
L es exceptions de ce type sont renvoyées en tant qu'exceptions SQL par I'instruction
sglstate JZ006 ERR_1O_EXCEPTION. Ces erreurs résultent fréquemment de
problémes de communi cation réseau.
Action : Essayez d'augmenter la taille du cache de l'instruction.

JZ008 La val eur d'index de col onne est incorrecte.

156

Description : L'index de colonne demandé est inférieur a1 ou supérieur al'index de
colonne disponible le plus élevé.

Action: Vérifiez I'appel de la méthode getxxx() et le texte de larequéteinitiale, ou
appelez rs.next().
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Etat SQL

Message/Description/Action

JZ009

L' erreur suivante a été détectée pendant [ a conversion. Message
d' erreur

Description : Les causes possibles sont nombreuses :
 Conversion entre deux types de donnéesincompatibles, par exemple une date est convertieen
int (nombre entier).

 Tentative de conversion d'une chaine contenant un caractére non numéerique en un
type numérique.

 Erreur de formatage, telle que dans une chaine de date et heure.

Action : Vérifiez quelaspécification JDBC supporte la conversion de type demandée.
Assurez-vous que les chaines sont formatées correctement. Si une chaine contient des
caractéres non numeériques, évitez de la convertir en une chaine de type numérique.

JZ00B

Dépassenment nuneri que.

Description : Vous avez essayé d' envoyer un Biginteger en tant que valeur numeérique
TDS, mais lavaleur était trop élevée, ou vous avez essayé d’ envoyer une instruction
Javalong en tant que int (nombre entier) et lavaleur était trop élevée.

Action : Cesvaleurs ne peuvent pas étre stockées dans Sybase. Pour I'instruction long,
essayez d'utiliser une valeur numérique Sybase. Il n’ existe aucune solution pour
Bignum.

JZ0O0E

Attenpt to call execute() or executeUpdate() for a statenent where
set Cursor Nane() has been called. (N execute() ni executeUpdate() ne
peut étre appel ée sur une instruction conprenant setCursorName().)

Action : Evitez d’ appeler execute OU executeUpdate SUr une instruction qui définit un
nom de curseur. Pour supprimer ou modifier un curseur, utilisez une instruction
distincte. Pour plus d’informations, reportez-vous ala section “ Utilisation de curseurs
dans des jeux de résultats’, page 46.

JZ00F

Cur sor nane has al ready been set by set CursorNane(). (Nom de curseur
est déja défini par setCursorName().)

Action : Lenom de curseur nedoit étre défini qu'une seulefois par instruction. Fermez
le jeu de résultats associé a l'instruction de curseur courante.

JZ00G

Aucune val eur de colonne n'a été passée pour la mse a jour de cette
i gne.

Description : Vous essayez d'actualiser une ligne qui n'a pas été modifiée.

Action : Pour redéfinir des valeurs de colonne dans une ligne, appelez les méthodes
updatexX() avant updateRow().
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Etat SQL Message/Description/Action

JZ00H Le jeu de résultat ne peut pas étre mis a jour. Uilisez
St at ement . set Resul t Set Concur rencyType().

Action : Pour rendre modifiable un jeu derésultats en lecture seule, utilisez laméthode
Statement.setResultSetConcurrencyType() OU g OuUtez une clause for update dans
I'instruction SQL select.

JZ00L Echec de Ia connexion. Examinez |es SQ.Warnings associ és a cette
exception pour la ou |l es raisons suivantes :

Action : Suivez lesinstructions du message et prenez les mesures correctives
nécessaires selon l'origine de I'échec de la connexion.

JZ010 I mpossi bl e de désérialiser une valeur d objet. Message d' erreur
Action : Vérifiez que I'objet Java de la base de données met en oeuvre l'interface
sérialisable et qu'il est défini dans lavariable systtme CLASSPATH locale.

JZ011 Exception de format detectée durant |’ anal yse des propri étés de
connexi on -

Description : Lavaleur d'une propriété de connexion numérique est différente d'un
nombre entier.
Action : Corrigez I'erreur.

JZ012 Erreur interne. Contactez le Support Technique de Sybase. Le type
d' acceés n'est pas admis par la propriété de connexion.

Action : Prenez contact avec le Support Technique de Sybase.

JZ013 Erreur lors de la recherche de |'entrée JNDI -

Action : Corrigez I'URL JNDI ou insérez une nouvelle entrée dans le service de
répertoire.

JZ0BD Val eur hors intervalle ou non admise utilisée come paranetre de
mét hode
Action : Vérifiez lavaleur de paramétre dans la méthode.

JZOBE Bat chUpdat eException : une erreur est survenue lors de |'exécution
de ['instruction par batch : __

JZOBP Les paranetres de sortie ne sont pas admi s dans | es i nstructi ons Batch
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Updat e.

Action:
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Etat SQL

Message/Description/Action

JZOBR

Le curseur ne se trouve pas sur une ligne qui supporte |a méthode

Action : Vous avez tenté d’ appel er une méthode ResultSet qui est incorrecte pour la
position de ligne courante (par exemple, si vous avez appelé insertRow() alors que le
curseur ne se trouve pas sur une ligne d’insertion).

Action : Appelez une méthode ResultSet appropriée ala position de ligne courante.

JZOBS

I nstructions par batch non support ées.

JZOBT

La méthode ___ n’est pas supportée pour |les ResultSets du type

Description : Vous avez tenté d’ appeler une méthode ResultSet incorrecte pour le type
de ResultSet.

Action : Appelez une méthode ResultSet appropriée au type de ResultSet.

JZ0CO

La connexion a déja été arrétee.

Description : L' application a déja appelé la méthode Connection.close() sur cet objet de
connexion. Celui-ci ne peut plus étre utilisé.

Action : Corrigez le code de sorte que les références a l'objet de connexion soient
annul ées des la fermeture d'une connexion.

JZ0D0

Cette installation jConnect n'a pas encore été enregistrée. Vous
devez installer les classes SybDriverKey appropri ées.

Action : Accédez au site Web de jConnect pour enregistrer lelogiciel jConnect :
http://www.sybase.com/products/internet/jconnect/).

Une fois|’ enregistrement terminé, vous pouvez télécharger |es classes SybDriverKey
nécessaires al’ activation du pilote jConnect.

JZ0D2

Votre licence Sybase JDBC a expiré le Veuil | ez acquérir

Action : Prenez contact avec Sybase afin d'acquérir une nouvelle licence pour votre
pilote jConnect.

JZ0D3

Votre licence Sybase JDBC va expirer le __ . Veuillez acquérir
Veuil | ez acquérir une nouvelle licence.

Action : Prenez contact avec Sybase afin d'acquérir une nouvelle licence pour votre
pilote jConnect.
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Etat SQL

Message/Description/Action

JZ0D4

Prot ocol e non reconnu dans |'URL JDBC de Sybase :

Description : L'URL de connexion spécifié utilise un autre protocole que TDS, qui est
le seul protocole actuellement pris en charge par jConnect.

Action : Vérifiez ladéfinition del’URL. Si TDSy apparait comme sous-protocole,
vérifiez que lacasse et e format suivants sont utilisés ;

jdbc:sybase: Tds:héte:port
Si INDI y apparait comme sous-protocole, vérifiez que I'URL commence par :

jdbc:sybase:jndi:

JZ0D5

Erreur |lors du chargenent du protocole.

Action : Vérifiez e paramétrage de la variable systeme CLASSPATH.

JZ0D6

Le nunméro de version indiqué dans setVersion n'est pas reconnu.
Sél ectionnez |'une des val eurs SybDriver.VERSI ON * et assurez-vous
gque |l a version de jConnect que vous utilisez a bien |e niveau de
version spécifié ou un niveau supérieur.

Action : Reportez-vous aux instructions du message.

JZ0D7

Erreur lors de |'appel du fournisseur de |I'URL. Message d' erreur

Action : Vérifiez que 'URL INDI est correct.

JZ0D8

Erreur lors de |I'initialisation du fournisseur de |'URL :

Action : Vérifiez que 'URL INDI est correct.

JZOEM

Fin des données.

Action : Signalez cette erreur au Support Technique de Sybase.

JZOHO

I npossi bl e de démarrer un thread pour | e gestionnaire d' événenent ;
nom de | ' événenent

Action : Signalez cette erreur au Support Technique de Sybase.

JZOH1

Une notification d' événenent a été regue nais |l e gestionnaire
d' événenent est introuvable ; nomde |'événenent

Action : Signalez cette erreur au Support Technique de Sybase.

JZOHC
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Un caractére incorrect ‘' a été détecté pendant |a conversion
de |’ hexadéci mal .

Description : Un des caractéres de la chalne censée représenter une valeur binaire ne
fait pas partie des caracteres alphanumériques admis (0 a9, A aF) dans une valeur
hexadécimale.

Action : Vérifiez le contenu de la chaine et corrigez I'erreur.
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Etat SQL Message/Description/Action

JZ0I1 I/0 Layer: Error reading stream (Couche E/S : erreur lors de la
l ecture du flux.)
Description : La connexion n'apas pu écrire le résultat demandé. Elle add étre
interrompue au terme du temps imparti.
Action : Augmentez le temps imparti pour l'instruction.

JZ012 I/Olayer: Error witing stream (Couche E/S : erreur lors de
|"écriture du flux.)
Description : Laconnexion n'a pas pu écrire le résultat demandé. Elle adl étre
interrompue au terme du temps imparti.
Action : Augmentez le temps imparti pour I'instruction.

JZ0I3 Propri été i nconnue. Ce nessage si gnal e un probl éme i nterne. Signalez
|"erreur au Support Techni que de Sybase.
Action : Ce message signale un probléme interne. Signal ez cette erreur au Support
Technique de Sybase.

JZ0I5 Une propriété CHARSET inconnue a été spécifiée : -
Description : Le code de jeu de caractéres associé a la propriété de connexion
CHARSET n'est pas admis.
Action : Corrigez I'erreur. Reportez-vous ala section “Convertisseurs de jeu de caractéres
jConnect”, page 32.

JZ0I6 Une erreur s'est produite durant Ia conversion d UNI CODE en un jeu
de caracteres du serveur. Message d'erreur -
Action : Remplacez le code de jeu de caractéres associé ala propriété de connexion
CHARSET sur le client jConnect. Vous devez étre en mesure d'envoyer tous les
caractéres voulus au serveur. 1l peut également étre nécessaire d'installer un autre jeu
de caractéres sur le serveur.

JZOI7 Aucune réponse de | a gateway proxy.
Description : La passerelle Cascade ou de sécurité ne répond pas.
Action : Vérifiez que la passerelle est installée correctement et qu'elle est active.

JZ0I8 Connexi on refusée par | a gateway proxy. Message de | a gateway :

Description : Le serveur ou la passerelle Web spécifiée par la propriété de connexion
PROXY arejeté votre demande de connexion.

Action : Vérifiez lesjournaux d'acces et d'erreurs sur le proxy pour connaitre laraison
du rejet. Vérifiez que le proxy est une passerelle JDBC.
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JZ0I19 Cet InputStreamétait ferng.

Description : Vous avez essayé de lire un InputStream issu d'un getAsciiStream(),
getUnicodeStream(), OF getBinaryStream(), mais |’ InputStream était déjafermé. Leflux a
pu étre fermé par un changement de colonne ou I’ annulation du jeu de résultats alors
gue les ressources disponibles sont insuffisantes pour mettre les données en cache.
Action : Augmentez lataille du cache ou parcourez les colonnes dans |'ordre.

JZOTA Erreur de troncature lors de la tentative d' envoi.

Description : Une erreur de troncature sest produite lors de la conversion du jeu de
caractéres avant I'envoi d'une chaine. La chaine convertie dépasse lalongueur qui lui a
été allouée.

Action : Remplacez |le code de jeu de caractéres associé a la propriété de connexion
CHARSET sur le client jConnect. Vous devez étre en mesure d'envoyer tous les
caractéres voulus au serveur. || peut également étre nécessaire d'installer un autre jeu
de caractéres sur le serveur.

JZOIS Si vous lisez cet Input Stream vous ne pourrez plus |’ utiliser pour
mettre a jour |la base de données.

Description : Vous avez, aprés avoir mis ajour une colonne dans un jeu de résultats,
essayé de lire lavaleur de colonne modifiée al’ aide de I’ une des méthodes
SybResultSet : getAsciiStream(), getUnicodeStream(), getBinaryStream(). Or, celan’ est pas
autorise.

Action : Evitez d'extraire des flux d'entrée issus de colonnes modifiées.

JZ0J0 Les valeurs d' offset et/ou de | ongueur excédent Ia | ongueur
text/i mage courante.

Action : Vérifiez les valeurs d'offset et/ou de longueur.

JZONC Appel de wasNull alors qu' aucun nom de colonne n'a été associé.
Description : Vous pouvez uniquement appeler wasNull() aprés avoir émis un appel
d'obtention de colonne, tel que getint() OU getBinaryStream().

Action : Déplacez I'appel wasNull() dans |e code.
JZONE Le format de I"URL est incorrect. URL : . Message d' erreur
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Action : Vérifiezleformat de I'URL. Vérifiez que e numéro de port ne comporte que
de caractéres numeériques.
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Etat SOL

Message/Description/Action

JZONF

I mpossi bl e de charger SybSocket Factory. Vérifiez |'orthographe du nom
de cl asse, assurez-vous que | e package est bien spécifié, que la

cl asse se trouve dans |'arborescence des classes et qu'il contient
un public zero-argument constructor.

Action : Reportez-vous aux instructions du message.

JZ0P1

Type de résultat inattendu.

Description : La base de données a renvoyé un résultat que I'instruction ne peut pas
transmettre a l'application ou que celle-ci n'attend pas a ce stade. L'application utilise
JDBC de maniére incorrecte pour exécuter la requéte ou la procédure stockée. Si
I'application JDBC est connectée aune application Open Server, |'erreur peut provenir
de I'application Open Server qui envoie des résultats inattendus.

Action : Utilisez les outils de débogage com.sybase.utils.Debug(true, “ALL”) afin d'en
savoir plus sur ce type de résultat et sa cause.

JZ0P4

Erreur de protocol e. Ce nmessage signale un probl éme i nterne. Signal ez
| " erreur au Support Techni que de Sybase.

Action : Reportez-vous aux instructions du message.

JZ0P7

La colonne n'a pas été mse en cache ; utilisez la propriété
RE- READABLE_COLUMNS.

Description : Ce message signale unetentative derelecture d'une colonne ou delecture
d'une colonne dans |e désordre bien que la propriété de connexion REPEAT _READ ait
lavaleur “false”.

Lorsque REPEAT _READ alavaleur “false”, les colonnes ne peuvent étre lues que
dans|’ ordre ascendant desindex et chague ligne de données d’ une colonne ne peut étre
lue qu’ une seulefois. Par exemple, vousne pouvez ni lirelacolonne 2 d'une ligne aprés
avoir lu lacolonne 3, ni lire lavaleur de celle-ci une seconde fois.

Action : attribuez lavaleur “true” a REPEAT _READ ou évitez de relire une valeur de
colonne et lisez les colonnes dans I’ ordre.

JZ0P8

Le nom du type de col onne RSMDA denmandé est i nconnu.

Description : jConnect n'a pas pu déterminer quel était le nom d'un type de colonne
dans la méthode ResultSetMetaData.getColumnTypeName().

Action : Vérifiez que votre base de données dispose des procédures stockées les plus
récentes pour le renvoi de métadonnées.
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JZ0P9

Détection d' une requéte COWUTE BY. Ce type de résultat n'est pas
supporté ; la requéte a été annul ée.

Description : Larequéte exécutée a renvoyé des résultats de type COMPUTE, ce que
jConnect ne prend pas en charge.

Action : Supprimez l'instruction COMPUTE BY de votre requéte ou procédure
stockée.

JZOPA

La requéte a été annul ée et |a réponse a été suppri mée.

Description : L'annulation a probablement été émise par une autre instruction sur cette
connexion.

Action : Vérifiez la chaine des exceptions et avertissements SQL sur cette instruction,
ainsi que sur d'autres instructions pour en déterminer l'origine.

JZ0PB

Le serveur ne supporte pas |'opération denandée.

Description : Lorsgue jConnect établit une connexion a un serveur, il soumet ace
dernier laliste des fonctionnalités qu'il souhaite voir prendre en charge et le serveur, a
son tour, indique ajConnect les fonctionnalités qu'il supporte. Ce message d'erreur est
envoyé lorsgu'une application fait appel a une fonction déclarée comme n’ étant pas
supportée lors de la phase de dialogue initiae.

Par exemple, jConnect génére ce message S |a base de données ne supporte pas la
précompilation d'instructions SQL dynamiques, que le code appelle I'instruction
SybConnection.prepareStatement(sgl_stmt, dynamic), et que dynamic alavaleur “true”.

Action : Modifiez le code pour éviter qu'il fasse appel a des fonctionnalités non
supportées.

JZORO

ResultSet a déja éte fernme.

Description : La méthode ResultSet.close() déja été appelée sur I'objet de jeu de
résultats ; vous ne pouvez plus utiliser ce dernier.

Action : Corrigez |le code de sorte que | es références al'objet ResultSet soient annul ées
des lafermeture d'un jeu de résultats.

JZO0R1
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Le jeu de résultats est IDLE car vous ne tentez pas d' accéder a une
i gne.

Description : L'application a appel é I'une des méthodes d'extraction de données de
colonne ResultSet.getxXX mais aucune ligne n'est active ; I'application n'apas appeléla
méthode ResultSet.next(), OU ResultSet.next() renvoyélavaleur “false” pour indiquer qu'il
n'existe aucune donnée.

Action : Vérifiez quers.next() alavaleur “true” avant d’ appeler rs.getxxx.
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Etat SQL

Message/Description/Action

JZOR2

Aucun jeu de résultats pour cette requéte.

Description : Vous avez utilisé Statement.executeQuery(), mais l'instruction n'a renvoyé
aucune ligne.

Action : Exécutez executeUpdate lorsque les instructions ne renvoient aucune ligne.

JZOR3

La col onne est DEAD. Erreur interne. Contactez |e Support Techni que
de Sybase.

Action : Reportez-vous aux instructions du message.

JZO0R4

La col onne ne possede pas de pointeur de texte. Soit il ne s'agit pas
d' une col onne de type text/image, soit la colonne a |a val eur NULL.

Description : Vous ne pouvez pas mettre a jour une colonne text/image de valeur
NULL. En effet, les colonnes de ce type ne comprennent aucun pointeur de texte.

Action : Vérifiez que vous n'étes pas en train de modifier ou de récupérer un pointeur
de texte dans une colonne qui ne supporte pas les données de type text ou image.
Assurez-vous également que vous ne modifiez pas une colonne de type text/image de
valeur NULL. Insérez |es données avant de les modifier.

JZORM

La derniere nmise a jour ou suppression opérée sur cette ligne a été
ef fectuée. Inpossible de rafraichir laligne a partir de | a base de
données.

Description : Aprésavoir misajour une ligne de labase de données al’aide dela
méthode SybCursorResult.updateRow(), ou I’ avoir supprimé al’ aide de
SybCursorResult.deleteRow(), VOUS avez Utilisé SybCursorResult.refreshRow() pour la
rafraichir.

Action : Ne cherchez pas arafraichir uneligne aprés |’ avoir mise ajour ou supprimée
de la base de données.

JZ0S0

Etat du noteur : BUSY.

Description : Cette erreur n’ est générée que par la méthode Statement.setCursorname()
lorsque I'application tente de définir e nom du curseur alors que I'instruction est déja
en coursd'utilisation et qu'elle a produit un jeu de résultats non-curseur qui doit étrelu.

Action : Définissez le nom du curseur dans une instruction avant d'exécuter des
requétes sur cette derniére, ou appelez Statement.cancel() avant de définir le nom du
CUrseur ; vous serez ainsi assuré de la disponibilité de I'instruction.

JZ0S1

Etat du noteur : tentative d' exécution de FETCH sur un |DLE.
Description : Une erreur interne siest produite dans I'instruction.

Action : Fermez l'instruction et ouvrez-en une autre.
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JZ0S2 L' objet Statenent a déja été ferme.
Description : La méthode Statement.close() déja été appelée sur I'objet d'instruction ;
vous ne pouvez plus utiliser ce dernier.
Action : Corrigez |le code de sorte que les références al'objet d'instruction soient
annulées des lafermeture d'une instruction.

JZ0S3 La néthode récupérée ne peut pas étre réutilisée dans cette
sous- cl asse.
Description : PreparedStatement Ne sUPpoOrte pas executeQuery(String),
executeUpdate(String), Ni execute(String).
Action : Pour transmettre une chaine de requéte, utilisez Statement, pas
PreparedStatement.

JZ0A4 I npossi bl e d' exécuter une requéte entiérement vide.
Action : N'exécutez pas de requéte vide (““).

JZ0S8 Séquence de caracteéres d' échappement incorrecte dans une
requéte SQ : ‘__ .
Description : Cette erreur résulte d'une erreur de syntaxe dans la séquence
d'échappement.
Action : Recherchez |a syntaxe correcte dans la documentation de JDBC.

JZ0S9 I npossi bl e d' exécuter une requéte entiérement vide.
Action : N'exécutez pas de requéte vide (““).

JZ0SA Instruction préparée : les paramétres d entrée ne sont pas
configurés, index : _ .
Action : Vérifiez que chaque paramétre d'entrée a une valeur.

JZ0SB L'i ndex des paramétres est en dehors de |'intervalle admis : .
Description : Vousavez essayer d'obtenir, de définir ou d'enregistrer un paramétre dont
I'index dépasse le nombre maximal de paramétres admis.
Action : Vérifiez le nombre de paramétres contenus dans votre requéte.

JZ0SC Cal | abl eSt atement : vous avez tenté de transformer un état renvoyé
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en paranetre d' entrée.

Description : Vous avez préparé un appel de procédure stockée qui renvoie un état,
mais le paramétre défini (1) correspond al'état renvoyé.

Action : Les paramétres admis avec ce type d'appel commencent a 2.
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Etat SQL

Message/Description/Action

JZ0SD

Aucun paranetre enregistré n'a été détecté parm |es paranetres de
sortie.

Description : Il Sagit d'une erreur logique d'application. Vous avez essayé d'appeler
getXXX() ou wasNull() SUr un parameétre, mais vous n'avez encore lu aucun paramétre ou
il n'existe aucun paramétre de sortie.

Action : Vérifiez que I'application a enregistré des paramétres de sortie sur
CallableStatement, que l'instruction a été exécutée et que les paramétres de sortie ont
étélus.

JZOSE

Type d' objet incorrect (ou objet null) spécifié pour setObject().

Description : Un argument de type incorrect a été transmis a
PreparedStatement.setObject.

Action : Reportez-vous aladocumentation de JDBC. L'argument doit étre une
constante issue de java.sql.Types.

JZOSF

Aucun paranetre attendu. Vérifiez que la requéte a été énise.

Description : Vous avez essayé de définir un paramétre dans une instruction qui
n'admet aucun parameétre.

Action : Vérifiez que larequéte a été envoyée avant de définir les paramétres.

JZ0SG

Cal l abl e Statenent a renvoyé noins de paranetres de sortie que prévu
pour |’ application.

Description : Cetteerreur se produit si vous appel €z CallableStatement.registerOutParam()
davantage de paramétres que vous avez déclaré de parametres “OUTPUT” dansla
procédure stockée. Pour plus d’informations, reportez-vous ala section “Le RPC
renvoie moins de paramétres de sortie que prévu’, page 109 .

Action : Vérifiez vos procédures stockées et |es appels registerOutParameter.
Assurez-vous d'avoir déclaré tous les paramétres adéquats comme “OUTPUT".
Reportez-vous alaligne de code suivante :

create procedure yourproc (@1 int OUTPUT,

Remarque Si cette erreur survient lorsgue vous utilisez Adaptive Server Anywhere
(anciennement SQL Anywhere), vous devez installer laversion 5.5.04 d’ Adaptive
Server Anywhere.

JZOSH

La fonction statique escape a été utilisée mais les informations
d’ accés aux neétadonnées sont introuvabl es sur ce serveur.

Action : Installez lesinformations d’ acces aux métadonnées avant d'utiliser des
séquences d'échappement de fonction statique.

167



Messages d’exception et d’ avertissement SQL

Etat SQL Message/Description/Action

JZ0SI La fonction statique escape utilisée n"est pas supportée par ce
serveur.
Action : N'utilisez pas cette séquence d'échappement.

JZ0SJ Les i nformations d’ accés aux nét adonnées sont introuvabl es dans cette
base de données.
Action : Installez lesinformations sur les métadonnées avant d'effectuer des appels de
métadonnées.

JZ0SM Type SQ. non supporté :
Action : N'utilisez pas Types.NULL, Types.OTHER, hi PreparedStatement.setObject(null).

JZOSN setMaxFieldSize : la taille de ce chanp ne peut pas étre négative.
Action : Utilisez une valeur positive ou zéro (O - infinie) lorsgue vous appelez
setMaxFieldSize.

JZ0T2 Erreur de lecture du thread du service récepteur. Contrélez les
communi cati ons réseau.
Action : Suivez les instructions du message d'erreur.

JZ0T3 L' opération de lecture a dépassé le tenps inparti.
Description : Le temps imparti pour lalecture d'une réponse a une requéte a été
dépassé.
Action : Augmentez ce délai en appelant Statement.setQueryTimeout().

JZ0T4 L' opération d écriture a dépassé le tenps inparti. Tenps i nparti (en
m.) ___ .
Description : Le tempsimparti pour I'émission d'une requéte a été dépassé.
Action : Augmentez ce délai en appelant Statement.setQueryTimeout().

JZ0T5 Le cache est plein. Wilisez la valeur par défaut ou une val eur
supéri eure pour STREAM CACHE_SI ZE.
Action : Suivez les instructions du message d'erreur.

JZ0T6 Erreur lors de la lecture de I'URL TDS encapsul é.
Description : Un erreur sest produite dans |e protocole encapsul é lors de lalecture de
I'en-téte de 'URL.
Action : Vérifiez 'URL que vous avez défini pour la connexion.

JZOT7 Erreur de lecture du thread du service récepteur : ThreadDeath
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détecté. Contrél ez | es conmmuni cati ons réseau.

Action : Suivez lesinstructions du message d'erreur puis redémarrez |'application. Si
I'incident persiste, prenez contact avec le Support Technique de Sybase.
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Etat SOL

Message/Description/Action

JZ0T9

La requéte a énettre n'a pas été synchroni sée. Contactez | e Support
Techni que de Sybase.

Action : Reportez-vous aux instructions du message.

JZ0TC

Tentative de conversion non adm se entre deux types de données.
Description : Laconversion entre les types Java et SQL a échoué.

Action : Vérifiez que la conversion de type demandée est supportée par JDBC.

JZOTE

Tentative de conversion non adm se entre deux types de données. Valid
dat abase types are: ° ’

Description : Letype de données de colonne de labase de données et | e type demandé
dans |’ appelResultSet.getxXX() ne sont pas implicitement convertibles.

Action : Utilisez un des types de données autorisés cités dans |le message d' erreur.

JZ0US

La propri été de connexi on SYBSOCKET_FACTORY a été définie et la
propri été de connexi on PROXY a ét é paranetrée sur |'URL d' un servlet.
Le pilote jConnect ne supporte pas cette conbi naison. Si vous voul ez
sécuriser vos envois d adresses HTTP a partir d’ applets exécutés
depui s un explorateur, utilisez un URL proxy commencgant par
“https://".

Action : Reportez-vous aux instructions du message.

JZ0CX

is an unrecogni zed transacti on coordi nator type.

Description : Lesinformations de métadonnées indiquent que le serveur support les
transactions distribuées mais jConnect ne supporte pas le protocole utilisé.

Action : Vérifiez que vous vous avez installé les scripts de métadonnées les plus
récents. Si I’ erreur persiste, prenez contact avec le Support Technique de Sybase.

JZOXS

The server does not support XA-style transactions. Pl ease verify that
the transaction feature is enabled and |icensed on this server.

Description : Le serveur auquel jConnect a tenté de se connecter ne supporte pas les
transactions distribuées.

Action : N’utilisez pas xADataSource avec ce Sserveur, ou mettez aniveau/configurez le
serveur pour la gestion des transactions distribués.
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JZO0XU

L'utilisateur courant n'est pas habilité a exécuter des transactions
de type XA. Veillez a ce que |'utilisateur dispose du droit

Description : L’ utilisateur connecté ala base de données n’ est pas autorisé a exécuter
des transactions distribuées. 1l est probable qu’il ne posséde pas le réle adéquat
(indiqué dans le message).

Action : Accordez al’ utilisateur le réle indiqué dans |le message d’ erreur ou confiez
I” exécution de la transaction a un autre utilisateur qui posséde ce role.

S0022

_____" est un nomde colonne incorrect.

Description : Le nom de colonne indiqué n'existe pas.

Action : Vérifiez I'orthographe de ce nom.

ZZ00A

La mét hode ne s'est pas achevée et n'aurait pas d0 étre appel ée.
Description : Vous avez tenté d'utiliser une méthode qui n'est pas mise en oeuvre.

Action : Reportez-vous aux notes de mise ajour fournies avec votre version de
jConnect pour obtenir plus d'informations. Vous pouvez également vérifier sur lapage
Web dejConnect (http://www.sybase.com) sil n'existe pas une version plus récente de
jConnect qui met en ceuvre la méthode. Dans la négative, n'utilisez pas |a méthode.
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ANNEXE B Programmes exemple
jConnect

La présente annexe décrit les programmes exempl e proposés avec

jConnect de Sybase jConnect.

Elle se compose des sections suivantes:

Nom Page
Exécution d'IsglApp 172
Exécution de programmes et codes exemple de jConnect 174
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Exécution d’IsqlApp

Exécution d’IsqlApp

IsglApp permet d' émettre des commandesisql apartir delalignede
commande.

Lasyntaxe d'IsqlApp est lasuivante :

Isql App [-U nomutilisateur] [-P not_de_passe]
[-S nom serveur]
[- G passerel |l e]
[-p {http|https}]
[-D liste_classe_débogage]
[-V]
[-1 fichier_commandes_entrée]
[-c délimteur_fin_commuande]
[-Cjeu_car] [-L langue]
[-T I D_session]
[-V <version {2, 3,4,5}>]

Parametre Description

-U ID de connexion avec lequel vous souhaitez vous connecter au serveur.

-P Mot de passe associé al’ID de connexion.

-S Nom du serveur auquel vous souhaitez vous connecter.

-G Adresse de passerelle. Pour le protocole HTTR, I'URL est le suivant : http://héte: port.

Pour utiliser le protocole HTTPS qu supporte le cryptage, I' URL est
https://h6te:port/alias_serviet.

-p Indique si vous souhaitez utiliser le protocole HTTP ou HTTPS qui supporte le
cryptage.

-D Active le débogage de toutes | es classes ou de celles spécifiées, séparées par une
virgule. Par exemple :
-D ALL

affiche les résultats de débogage de toutes les classes.
-D SybConnection, Tds
n’ affiche que les résultats de débogage des classes SybConnection et Tds.

v Active le mode d' affichage ou d’impression détaillé.

-l Indique alsqlApp de prendre en compte les commandes d’ un fichier plut6t que celles
entrées au clavier.

Spécifiez alasuite de ce paramétre le nom du fichier a utiliser pour I’ entrée IsglApp.
Lefichier doit contenir des délimiteurs de fin de commande (par défaut, file “go”).

-c Permet de préciser un mot-clé (par exemple, “go”) qui, lorsqu’il apparait seul sur une
ligne, met fin alacommande. Vous pouvez ainsi entrer des commandes sur plusieurs
lignes avant d'utiliser le mot-clé de fin de commande. Si vous ne précisez pas de
délimiteur particulier, chague nouvelle ligne met fin @ une commande.
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Paramétre

Description

-C

Définit le jeu de caractéres des chaines acheminées par TDS.
Si vous ne spécifiez aucun jeu de caractéres, IsqlApp utilise le jeu de caractéres par
défaut du serveur.

Langue d' affichage des messages d’ erreur renvoyés par le serveur et des messages
jConnect.

Lorsgue ce paramétre est défini, jConnect suppose qu'une application tente de
reprendre lacommunication sur une session TDS existante, maintenue ouverte par la
passerelle d'encapsulation par TDS. jConnect passe adors outre laphaseinitide dela
connexion et fait suivre toutes les requétes adressées par une application al'lD de
session spécifié.

Activelescaractéristiques spécifiquesalaversion utilisée. Reportez-vous alasection
“Propriété de connexion JCONNECT_VERSION”, page 9.

Remarque Vous devez insérer un espace entre chaque option.

Pour obtenir une description détaillée des options de ligne de commande,
entrez :

java |sql App -help

L’ exempl e ci-aprés montre comment se connecter aune base de données sur un
héte “monserveur” viale port “3756" et exécuter un script isql appelé
“monscript” :

java Isql App -U sa -P sapassword

-S jdbc: sybase: Tds: nonser veur: 3756
-1 $JDBC _HOWE/ sp/ monscript -c run

Remarque Un applet qui fournit un acces auneinterface utilisateur graphique
pour les commandesisql est également disponible :

Pour jConnect 4.x :
$JDBC_HOME/sample/gateway.html (UNIX)
%JDBC_HOME%Y\sample\gateway.html (Windows)

Pour jConnect 5.x :
$JDBC_HOME/sample2/gateway.html (UNIX)
%JDBC_HOME%\sample2\gateway.html (Windows)
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Exécution de programmes et codes exemple de

jConnect

jConnect est fourni avec plusieurs programmes exemple qui illustrent les
différents sujets abordés dans ce chapitre et peuvent vous aider a mieux
comprendre I'interaction entre jConnect et des classes et des méthodes JDBC.
Vous trouverez également dans cette section un extrait de code exemple.

Applications exemple

Vous pouvez installer des programmes exemple en méme temps que jConnect.
Ces exemples comprennent |e code source ; vous pourrez ainsi examiner
comment jConnect met en oeuvre différentes classes et méthodes JDBC. Pour
plus d'informations sur I’ installation des programmes exemple, reportez-vous
au document jConnect for JDBC - Guide d'installation.

Remarque Les programmes exemple de jConnect sont uniquement des
programmes de démonstration.

Unefoisinstallés, ces programmes se trouvent dans | e sous-répertoire sample
(jConnect 4.x) ou sample2 (jConnect 5.x) du répertoire d’ installation jConnect.
Vous trouverez dans I’ un de ces sous-répertoire le fichier index.html qui
présente une liste exhaustive des exemples disponibles, accompagnés d' une
description. En outre, cefichier vous permet d' afficher et d’ exécuter ces
programmes exemple sous forme d’ applets.

Exécution des applets exemple
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Pour exécuter certains des programmes exemple en tant qu'applets, vous
pouvez utiliser un explorateur Web. Celavous permet d'afficher le code source
tout en visualisant les résultats.

Pour cela, il convient néanmoins de démarrer la passerelle Cascade.
Reportez-vous ala section “ Utilisation de la passerelle Cascade”, page 139.

Pour ouvrir le fichier index.html, utilisez votre explorateur Web :
Pour jConnect 4.x, entrez :

http: //local host: 8000/sampl e/index.html

Pour jConnect 5.x, entrez :


http://localhost:8000/sample/index.html

ANNEXE B Programmes exemple jConnect

http://local host: 8000/sampl e2/index.html

Exécution des programmes exemple avec Adaptive Server Anywhere

Tous les programmes exempl e sont compatibles avec Adaptive Server, ce qui
n'est pas le cas avec Adaptive Server Anywhere. Pour connaitre la liste des
programmes exemple compatibles avec Adaptive Server Anywhere, consultez
le fichier index.html, situé dans e sous-répertoire sample ou sample2.

Pour exécuter les programmes exemple compatibles avec Adaptive Server
Anywhere, vousdevez install er le script pubs2_any.sql sur le serveur Adaptive
Server Anywhere. Ce script setrouve dans|e sous-répertoire sampl e (j Connect
4.1) ou sample2 (jConnect 5.0).

Sous Windows, placez-vous sur I'invite DOS et entrez :

java Isql App -U dba -P not _de_passe
-S jdbc: sybase: Tds: [ nom_héte] : [ port]
-1 % DBC_HOVE% sanpl e\ pubs2_any. sgl -c go

Sous UNIX, entrez :

java Isql App -U dba -P not_de_passe
-S jdbc: sybase: Tds: [ nom hbéte] : [ port]
-1 $JDBC _HOWE/ sanpl e/ pubs2_any.sqgl -c go

Code exemple

Le code exemple ci-aprésillustre I'appel du pilote jConnect, |'établissement
d'uneconnexion, I'émission d'uneinstruction SQL et letraitement desrésultats.

i mport java.io.*;
i nport java.sql.*;

public class Sanpl eCode

{
public static void main(String args[])
{
try
{
/*
* Quvrir la connexion. Possibilité d envoyer une SQ.Excepti on.
*/
Connecti on con = DriverManager. get Connecti on(
"j dbc: sybase: Tds: nonserveur: 3767", "sa", "");
/*
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* Créer un objet Statenment object, conteneur de |’instruction
* SQL. Possibilité d' envoyer une SQ.Excepti on.
*/
Statement stmt = con.createStatenent();
/*
* Créer un objet de jeu de résultats en exécutant |a requéte.
* Possibilité d envoyer une SQLExcepti on.

*/
ResultSet rs = stmt.executeQuery("Select 1");
/*
* Traiter le jeu de résultats.
*/
if (rs.next())
{
int value = rs.getlnt(1);
Systemout. println("Val eur extraite " + val ue);
}
}
/*
* Traiter |es exceptions.
*/
catch (SQLException sge)
{
System out. println("Exception inattendue : " +
sge.toString() + ", sglstate =" +
sge. get SQLState());
Systemexit(1);
}
System exit (0);
}
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