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Zamiast wstepu

W zeszycie

Hanna Kotodziejska
prezes GUST-u

Chcialabym podziekowaé wszystkim, dzigki kté-
rym powstal GUST. Wystepujac z nieSmiatym
pomystem powolania polskiej grupy uzytkowni-
kéw TgEX-a na jesieni 91 roku nie spodziewalam
sie az tak przychylnego i powszechnego odzewu.
Prawie 40 oséb przyjechalo 8 stycznia na spotka-
nie zalozycielskie, ponad 60 na I Walne Zebranie
w dniu 5 czerwca. Dla wigkszosci byta to catodniowa
wyprawa do Warszawy.

Chcialabym takze wymienié kilka oséb, ktérych
nazwiska szczegllnie kojarze z historia TgEX-a
w Polsce. Pierwszym znanym mi miejscem, do
ktérego dotart TEX byt Instytut Informatyki
Uniwersytetu Warszawskiego. W 1983 roku prof.
Jan Madey, obecnie dyrektor Instytutu, z wtasnych
Srodkéw zakupit w USA taSme dystrybucyjng
z TEX-em 0.8. Piotr Carlson wykonal decydujaca
cze$¢ prac nad uruchomieniem otrzymanego TEX-a
na komputerze IBM 370 pod systemem VM/CMS.
Janusz S. Bien caly czas zabiegal o upowszechnienie
TEX-a zaréwno w Instytucie, jak i poza nim: nalezac
przez lata do TEX Users Group (przez diuzszy
czas jako jedyny z Polski!) umozliwial nam, innym
TEX-owcom, dostep do biezacej literatury TEX-owej.
Kompletowal takze i udostepnial docierajace do
Polski TEX-owe oprogramowanie public domain.

Ogromng prace wykonali Marek Ryc¢ko i Bogu-
staw Jackowski przygotowujac i doskonalac polska
adaptacje TEX-a znang najpierw jako LipX, obecnie

To tylko kilka oséb z szerokiego grona tych,
ktérych powinnam wymienié. Jestem pewna, ze
na kazdej uczelni, w wielu instytutach naukowych
1 wydawnictwach byly i sg osoby, ktére zrobity duzo
dobrego dla upowszechnienia TEX-a. Odszukajmy
ich!

Teraz juz jest GUST. Mamy nasz biuletyn,
tworzymy archiwum oprogramowania, nawigzujemy
kontakty miedzy sobg i z grupami zagranicznymi.
Mozemy wiec §miato powiedzieé: czas bez-GUSCIA
sie skoniczyl.

Szczerze zachecam wszystkich do wspétpracy!

3 Opis formatu MgX
Bogustaw Lichonski

6 Zabawy z METAFONTem
Tomasz Przechlewski

10 Wyciagi z protokétéw
Grazyna Nowak

12 TEX na goownicy
Hanna Kolodziejska

22 Polerowanie TgXa
Bogustaw Jackowski i Marek Rycko

31 Syntatic Sugar
Kees van der Laan

Od Redakc;ji

Redakcja biuletynu chciataby podziekowaé wszyst-
kim osobom, ktdére przyczynily sie do ukazania
biuletynu, a przede wszystkim:

e Toniemu Walterowi za projekt znaczka GUST-u

e autorom prac zamieszczonych w numerze

e Rektorowi Uniwersytetu Gdanskiego za czescio-
we pokrycie kosztéw druku

W drugim numerze powinny pojawic si¢ nowe
dziaty:
e Poznajemy IAMpX
prowadzony przez Wiestawa Pawlowskiego
e Oprogramowanie nie tylko MpXowe
prowadzony przez Stanistawa Wawrykiewicza.

Zachecam do wspotpracy. Piszcie na adres:

o Wtodzimierz Bzyl
Instytut Matematyki UG
Wita Stwosza 57, 80-952 Gdansk
matwb@halina.univ.gda.pl
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PLAIN

Opis pakietu MgX

Bogustaw Lichonski

Z wielkg przyjemnoscig przedstawiam pierwszy
7 prawdziwego zdarzenia dwujezyczny format dla
TEX-a o lesnej nazwie MXw ktérym obok jezyka
angielskiego pojawia si¢ jezyk polski.

| MgX 1.03 |

Juz 18 grudnia 1992 roku autorzy pakietu
— panowie Bogustaw Jackowski i Marek Rycko
— udostepnili nam wszystkim wersje 1.03 pakietu
MgX. Sktada si¢ on z fontéw w postaci Zrédtowych
plikéw METAFONT-owych, zawierajacych polskie
znaki diakrytyczne i uzywane w jezyku polskim
znaki cudzystowéw, formatéw w wersji zrédiowe;,
zwanych MpX i IBMpX (odpowiednikéw formatéw
plain 1
TEX-owego algorytmu dzielenia wyrazéw. Catosé
jest oprogramowaniem typu public domain.
Oto szczegdlowa lista plikéw pakietu MgX:
o zbiér plikéw formatu MgX; mex . tex, mex1.tex,
mex2.tex, mexconf.tex, polhyph.tex;
o format [AMpX; lamex.tex;
e zbiér plikéw wsadowych i pomocniczych do
generowania obu formatéw w Srodowisku TEX-a
3.x z implementacji emTEX-a. gm-lamex.bat,
gm-mex.bat, gl-lamex.bat, gl-mex.bat,

lplain) oraz polskich wzorcéw dla

maz2pl.tcp, maz2pl.tpc, lat2pl.tcp,

lat2pl.tpc.

Nad pakietem pracowali takze: pani Hanna
Kotlodziejska, autorka polskich wzorcéw dzielenia
wyrazéw oraz pan Roman Tomaszewski, wybitny
polski typograf, prezes polskiego oddziatu A-Typ-I
(Association Typographique Internationale).

zalecana jest notacja bezprefiksowa, biezacym
jezykiem jest jezyk polski, 256 znakéw w foncie,
frenchspacing

Z chwilg rozpoczecia pracy z formatem MpX
obowigzujg nieco odmienne zasady niz z forma-
tem plain. Po pierwsze biezacym jezykiem jest
jezyk polski. Po drugie obowigzujacym sposobem
notacji polskich znakéw w plikach Zrédtowych jest
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notacja bezprefiksowa (bezciachowa) i moze to byé
standard Mazovia albo Latin 2. Po trzecie stoso-
wanym ukladem polskich znakéw diakrytycznych w
fontach jest uktad PL. Nowoscig jest wykorzysta-
nie mozliwo$ci TEX-a 3.x 1 wprowadzenie ukladu
256 znakéw w foncie. Po czwarte obowigzujacym
sposobem spacjowania po znakach przystankowych
jest frenchspacing, czyli wielko$¢ odstepéw miedzy
wyrazami nie zalezy od tego, jaki znak poprzedza
odstep.

Uzytkownik moze zmieni¢ powyzsze zasady
modyfikujagc plik konfiguracyjny mexconf.tex, a
nastepnie ponownie wygenerowaé format.

mamy mozliwo§¢ tworzenia polskich komend —
\Sciaga, \wskazéwka

Méj pierwszy kontakt z MpX-em byt dla mnie
bardzo mity. Denerwujgca mnie od poczatku uzy-
wania TEX-a notacja ciachowa przy pisaniu polskich
liter zostala zastgpiona przez wygodne umieszczanie
w tekscie polskich znakdéw diakrytycznych zapisy-
wanych jako zwykte znaki o kodach w preferowane;j
przeze mnie Mazovii. Pozwala to na bardzo wy-
godne skladanie tekstéw! Polskie litery widoczne sg
na ekranie w trakcie przygotowywania tekstu, po-
nadto mozliwe jest definiowanie polskich komend
TEX-owych, jak choéby \Sciaga, \wskazdéwka.

id/x ku s/lo/ncu
idz ku stoncu

\prefixing
\nonprefixing

Aby zachowaé zgodnos¢ z LgX-em (wczesniej-
szg adaptacjg TEX-a, réwniez autorstwa panéw BJ
& MR) MgX posiada komende \prefixing, ktéra
umozliwia pisanie tekstéw w notacji prefiksowej
(notacje bezprefiksowa przywraca \nonprefixing).

Poniewaz znak ¢/’ w notacji prefiksowej wyko-
rzystany jest do oznaczania polskich liter, konieczne
bylo wprowadzenie konwencji notacyjnej pozwalaja-
cej uzyska¢ w skladzie symbol ,ciach”. W MgX-u
przyjeto naturalng zasade uzyskania znaku ,ciach”
przez ‘//’. (Mozna takze uzywaé dtuzszej komendy
\normalslash.) Nalezy zwrécié uwage, ze w czasie
pisania do pliku za pomocg komendy \write makra
sg rozwijane. Dotyczy to w takze makra / i trzeba na
to zwracaé uwage przy pisaniu do plikéw, ktére majag
by¢ potem czytane przez TeX-a. Uzyteczne tez moga
by¢ komendy \emulateplaini \emulateLaTeX stu-
zgce do emulacji formatéw plain i I#*TEX odpowied-
nio wewnatrz formatéw MgX i IAMEX.
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\language\english
I wanna go home
\language\polish

Ja chce iS¢ do domu

Zaletg MpX-a jest mozliwo$¢ przetgczania mie-
dzy sposobami dzielenia wyrazéw. W praktyce do-
sy¢ czesto w dokumentach pojawiajg si¢ fragmenty
cho¢by w jezyku angielskim. , Uruchomienie” regut
dzielenia wyrazéw angielskich dokonujemy komenda
\language\english. Przelaczenie na reguly polskie
dokonujemy poleceniem \language\polish.

I like “Times”
Ja lubig ,,Wprost”
Je préfere «Le Monde»

Autorzy MgX-a nie zapomnieli o polskich cu-
dzystowach. Bardzo czestym bledem jest uzywanie
w polskich tekstach anglosaskich cudzystowéw. Pol-
ski cudzystéw otwierajacy uzyskaé mozna przez na-
pisanie dwoéch znakéw ,,, w sktadzie uzyskamy ,,
podobnie jest z cudzystowem zamykajacym, to zna-
czy piszac ’’ (lub ") otrzymamy . Niekiedy w
jezyku polskim uzywany jest tez inny rodzaj cudzy-
stowéw, tak zwane cudzystowy «francuskie». Lewy
francuski cudzystéw oznaczany jest dwoma znakami
mniejszosci, a prawy dwoma znakami wigkszos$ci.

Przy kompilacji znakéw ,,, ’7, << 1 >>
na odpowiadajace sktadzie cudzystowy
wykorzystywany jest TEX-owy mechanizm ligatur.
Oczywiscie informacje o ligaturach zostaly zawarte
w METAFONT-owych Zrédtach fontéw PL.

m w

,, Pani”
«Elle»

\plqq Pani\prqq
\flqq Elle\frqq

Mechanizmu wstawiania cudzystowdéw za po-
moca ligatur nie zastosowano w fontach stosowanych
do skladu formul matematycznych oraz fontach
nieproporcjonalnych (np. wlaczane komendg \tt).
Cudzystowy mozna wtedy uzyskal przez uzycie
komend:

e \plqq, \prqq — cudzystowy polskie ,
e \flqq, \frqq — cudzystowy francuskie.

\layoutpl
\layoutlatintwo
\layoutpone

\layoutmazovia

1993

By¢ moze niektérym uzytkownikom TgX-a
zdarzyto sie¢ wykorzystywaé w jednym dokumencie
fonty réznego pochodzenia, ale czy udawalo sie robié
taki koktajl z fontami o réznych uktadach polskich
znakéw? MpX posiada taka mozliwos$¢. Mozliwe jest
to dzieki komendzie \layout{xxx}, gdzie xxx €
{pl, mazovia, latintwo, pone}.

Przedstawiony wyzej zbidér posiada cztery ele-
menty, z ktérych jedynie pone (skrét od polishone
czyli P1) moze by¢ niezrozumialy. Uzycie komendy
\layout{pone} powoduje przygotowanie MgX-a do
pracy z fontami P1, poprzednikami fontéw PL. Jak
wida¢ MgX przygotowany jest do pracy z fontami w
ukladzie PL jako podstawowymi oraz z fontami za-
wierajgcymi polskie litery zgodne z kodem Mazovia,
Latin 2 oraz P1. Nalezy zwréci¢ uwage, ze komenda
\layout nie ,wlacza” samego fontu, jedynie przy-
gotowuje system do pracy z fontami w odpowiednim
uktadzie.

‘W MpgX-u polskie znaki maja kategorie ,litera”

Przyjrzyjmy sie doktadnie komendzie \layout.
Wykonanie jej polega na przypisaniu polskim zna-
kom diakrytycznym kategorii ,litera”. Jezeli uzy-
wamy ukladu innego niz PL, polskim znakom przy-
pisana zostaje kategoria ,aktywny” i traktowane
sg one jako makra rozwijajace sie do odpowied-
nich liter. Oprécz tego dokonuje si¢ odpowiednia
zamiana tablicy \sfcode oraz utworzenie tablic
\uccode i \lccode zgodnych z ukladem fontu.
W notacji prefiksowej odpowiednio zmieniajg si¢
tez znaczenia komend \plqq, \prqq, \flqq, \frqq.
Pozycjom polskich znakéw zostajg przypisane od-
powiednie kody matematyczne. Waznym efektem
jest wlaczenie regut przenoszenia wyrazéw w je-
zyku polskim (zgodnych z uktadem fontu), jesli nie
ma odpowiednich regul, wiaczany jest zakaz dziele-
nia wyrazow. Zmienia si¢ takze znaczenie symbolu
\polish.

Niezaleznie od obowigzujacego uktadu fontu i
znaczenia symbolu \polish, symbole:

e \pllanguage,

e \mazovialanguage,

e \latintwolanguage,

¢ \ponelanguage
oznaczaja numery jezykéw w sensie TEX-a, czyli
numery odpowiednich regul dzielenia wyrazéw.

Oczywiscie TgX zasady dzielenia
wyrazéw zalezne zaréwno od jezyka, jak i od uktadu

,widzi”
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liter w biezacym foncie. Jezeli wigec uzytkownik
swlacza” font o innym uktadzie (innych kodach)
polskich znakéw diakrytycznych, to towarzyszyé
temu powinno przelgczenie TEX-a na inne reguly
przenoszenia wyrazow.

Podczas generowania formatu mex . fmt domysl-
nie wbudowywane sg reguly przenoszenia wyrazéw
w jezyku angielskim i polskim.

Uzytkownik — zaleznie od wielko$ci dostepnej
pamieci w komputerze — moze przystosowac format
do korzystania z regul przenoszenia dla innych
uktadéw polskich fontéw. Wystarczy dokonaé
prostej modyfikacji pliku mexconf.tex.

z61to\=niebieski z61to-

-niebieski

Polskie reguly ortograficzne sg czasami sprze-
czne z anglosaskim. Na przyklad =zaleca sie
by wyrazy laczone, takie jak ,zdlto-niebieski”,
przenosi¢ w miejscu taczenia. W jezyku angielskim
nie powtarza si¢ lgcznika na poczgtku drugiego
wiersza. Ale w polskim dywiz nalezy powtdrzyé
na poczatku nowej Dlatego w polskiej
wersji zostala wprowadzona komenda \=, ktéra
uzyta w miejsce lacznika (zétto-niebieski) powoduje
dzielenie

linii.

zgodne z
jednak w formacie plain komenda \= oznacza
akcent ,macron” dlatego format MgX zastepuje te
niedogodno$é makrem \macron.

opisang regulg. Poniewaz

Xsrednia arytmetyczna 2 Xsrednia geometryczna

a—— < m(x)< b—=—
Inx Inx

MgX dba réwniez o matematyke. Co prawda
modyfikacje w stosunku do formatu plain sg
tu niewielkie, jednak interesujgce. Nowoscig jest
uzywanie polskich liter (w dowolnej notacji)
w formutach matematycznych w indeksach gérnych
1 dolnych. Stosowane w Polsce znaki relacji
muniejsze-réwne (<) i wigksze-réwne (>) rdéznig sie
od znakéw zaprojektowanych przez D. E. Knutha.
Fonty PL (Scis§lej PLSY) zawierajg polskie znaki
relacji. Uzyskujemy je za pomocag komend: \xleq
lub \xle oraz \xgeq lub \xge.

spolskie” funkcje: \tg, \ctg, \tgh, \ctgh
oraz \arc\sin, \arc\cos.

GUST, Zeszyt 1 5

Zauwazmy, ze w Polsce uzywa sie do nazwania
funkcji trygonometrycznych symboli ,tg”, ,ctg”,
otgh” i ctgh” a nie ,tan”, ,cot”, ,tanh” i ,coth”.
Twércy MpX pomysleli i o tym tworzac komendy
\tg, \ctg, \tgh, oraz \ctgh. Jest to niby tylko
zmiana nazwy, jakze jednak kojarzaca si¢ nam ze
swojskim zapisem. Dodatkowo wprowadzona zostata
komenda \arc, ktéra w polgczeniu z powyzszymi
(\arc\sin, \arc\cos, itd.) daje w skladzie arcsin,
arc cos itd. Jak wida¢ miedzy stowem ,arc” i nazwa
funkcji istnieje odpowiedni odstep.

Na zakonczenie warto wspomnieé, ze obok
formatu MpX pakiet zawiera takze format AMpX,
ktéry jest polskim odpowiednikiem angielskiego
formatu lplain. Autorzy MpX-a zadbali wiec
o wszystkich zwolennikéw I#TEX-a.

Podsumowujac, MgX okazal si¢ bardzo wygod-
nym narzedziem do sktadania polskich tekstéw. Nie
jest oczywiscie ideg nowg, tego typu formaty juz
dawno powstaty w innych krajach. MgX zblizyt nas
wiec nieco do Europy, dajac komfort pracy. Aby
nie tworzy¢ pustych zdan powiem, ze MgX bardzo
podoba mi sie, uzywam go od lutego 1992 roku
w §rodowisku implementacji emTEX. Takie potgcze-
nie wydaje mi sie bardzo dobre i moge je wszystkim
polecié.

Formaty MpX i [AMpX wygenerowalem przy
uzyciu kompilatora tex286.exe wersja 3.0 [3a], za$
zrédia fontéw PL skompilowalem METAFONT-em
mf286.exe wersja 2.0 [3a], przy uzyciu programu
mfjob.exe wersja 1.1f. Wszystkie powyzsze pro-
gramy pochodzg z pakietu emTEX-a E. Mattes’a.
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METAFONT

Zabawy z METAFONT-em

Tomasz Przechlewski
Tekst ten ma stanowié zachete do zajecia
sie METAFONT-em. Oczywiste jest, ze trudne
bedzie generowanie wtasnych fontéw — nie
wystarczy tutaj
Wystarczy ona jednak z pewnoscig do projektowanie
prostych symboli geometrycznych czy modyfikacji
istniejgcych czcionek a od czasu do czasu tego
typu rzeczy s3 wielu z nas potrzebne. Z
wlasnego doéwiadczenia wiem, jak trudne moze
by¢é rozpoczecie pracy z METAFONT-em stad
staralem si¢ zamieSci¢ w teks$cie duzo informaciji,

znajomo$¢ samego programu.

ktére — mam nadzieje — pozwolg bezproblemowo
zainstalowaé program.

Zaczniemy od czego$ prostego, ale réwnocze-
$nie cho¢ troche uzytecznego, mianowicie zaprojek-
tujemy znak koperty (patrz rysunek 1). Po pierwsze
utwérzmy plik koperta.mf i wpiszmy za pomoca
naszego ulubionego edytora tekstowego taki oto
dziwny kod:

.golden_ratio:=.5(sqrt(5)-1);

.if unknown size#: size#=36pt#; fi
.if unknown p#: 20p#= fi

. golden_ratioxew#=ch#=size#;

.if unknown a.top: a.top=.75; fi

.if unknown a.bot: a.bot=.15; fi
.mode_setup; p:=round(p#*hppp);

. beginchar("0",ew#,eh#,0);

z1=(0,0);

z2=(w,0); z3=(w,h); z4=(0,h);
z5=(.5w,a.topxh); z6=(.5w,a.bot*h);
z7=whatever [z1,z5]=whatever[z4,z6];

.(OOO\IO')U‘%WMD—‘

=
N = O

13. z8=whatever[z2,z5]=whatever[z3,z6];
14. pickup pencircle scaled p;

15. draw zl--z2--z3--z4--cycle; % kontur
16. % klapka

17. draw z4--zT7{z7-z4}..{23-28}28--z3;
18. draw z1--z7; J, lewa dolna przekatna
19. draw z2--z8; J, prawa przekatna

20. labels(1,2,3,4,5,6,7,8);

21. endchar;

22.

23. end.
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Linie 1-6 zawierajg parametry: golden_ratio,
p#, size#, a.bot, ktérych konkretne
wartosci okreslajg ksztalt koperty. Koperta bedzie
doskonata jezeli dlugosci jej bokéw pozostang w
zlotej proporcji. Krétszy z bokdéw prostokata ma
mieé dlugosé size#, dtugosé drugiego jest okre§lona

a.top,

jako size/golden_ratio. Warto przyjrzeé sie
linii 4, w ktérej w zwiezly sposéb (typowy dla
METAFONT-a) okre$lono ten zwigzek, i odpowiednie
wartoéci przyporzadkowano nowym zmiennym eh#
1 ew# (wysoko$¢ i dtugos¢ koperty). Inng zastugujaca
na uwage formulg jest czterokrotnie powtdrzona
. fi. W programie sztuczka ta
jest uzyta do sprawdzania czy odpowiednie zmienne
zostaty zdefiniowane i jezeli nie zostaly zdefiniowane
to przyjmuja one wartosci standardowe. Tak wiec
jezeli kto§ kiedy$ bedzie potrzebowal np. koperty
o wysokoSci 5cm, wystarczy ze utworzy pliczek
kopertab.mf zawierajacy tylko dwie instrukcje:

if unknown cos§:

size#:=bcm#;
input koperta;

Konstrukcja if cos: ... fi moze by¢ skiad-
nikiem instrukcji, o czym $wiadczy linia 3 (instruk-
cje sg oddzielane §rednikiem a w linii 3 go nie mal).
Jezeli p# jest rzeczywiscie nieznane to METAFONT
przeczyta linie 3 1 4 jako: 20p# = golden_ratio
*x ew# = eh# = size#. Parametr p# standardowo
ma wiec przyjaé wielko§¢ réwng jednej dwudziestej
size#.

METAFONT output 1993.01.01.0000 Page 1 Character 48
3

Rysunek 1.

Skromne stéwko mode_setup z linii 7 jest
makrodefinicjg, i to makrodefinicjg tak wazng, ze
wystepujacg w kazdym programie metafontowym.
Tam ustalana jest m.in. warto$¢ zmiennej hppp
(horizontal pixels per point). Idea jest nastepujaca:
parametry programu metafontowego powinny by¢
okre§lone w jednostkach ,rzeczywistych” takich
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jak: punkty, milimetry, centymetry itd. W celu
o wielkodci rzeczywiste
(Knuth nazywa je ,sharp units”) piszemy po nich
znak #. Gdzie§ podczas wykonywania programu
powinno nastapi¢ przeksztalcenie:
hppp;. Nastepna instrukcja w tej samej linii
jest przykladem tego dziatania. Nadaje ona
warto§¢ parametrowi p# ,odpowiedzialnemu” za
szeroko§¢ piérka. Wartosé
przez pomnozenie rzeczywiste] przez hppp zostaje
nastepnie zaokraglona. Innymi stowy p jest
wielkoscig pidrka mierzong w pikselach urzadzenia

oznaczenia, ze chodzi

coS:=cos# *

,pixelowa” powstata

na ktére generujemy koperte. Jesli np. urzagdzeniem
tym jest drukarka o rozdzielczosci 300 DPI to p=7
(p-hppp = 7,47198), dla fotonaswietlarki 1270 DPI,
p=32 (31,63142) a dla drukarki o rozdzielczosci 120
DPI p=3 (2,98882). Podane wartosci odnoszg sie
do pidrka o standardowej szerokosci 1/20 size# =

20/36pt#.
Makrodefinicja beginchar w linii 8 definiuje
cztery rzeczy — kod znaku (tutaj ma on numer

48 — pozycja zera w kodzie ASCII), szeroko$¢
(width), wysoko$¢ (height) oraz glebokos¢ (depth).
Wszystkie te powinny by¢ podane
w jednostkach rzeczywistych poniewaz makro

wielko$ci

beginchar tworzy zmienne w, h, d 1 nadaje
im odpowiednie wartosci ,pixelowe”. W naszym
przypadku 242, 149 i 0 pixeli.

Zawarto§¢ linii 9 1 10 nie jest zadng
tajemnicg. Po prostu punkty z1, z2, z3, z4 sg
zdefiniowane jako lezace w czterech wierzchotkach
prostokata o diugosci bokéw w i h. W programie
zastosowano najbardziej zwiezla notacje ,z-owg”,
ale mozna je okre§la¢ na kilka innych sposobdw.
Przyktadowo punkt z1 z linii 9 mozemy zdefiniowaé
wykorzystujagc dowolny z ponizszych zapisow:

(x1,y1)=(0,0)

x1=0; y1=0;

x1=y1=0;

Sledzac zapis w linii 11 dowiemy sie po co byty
nam potrzebne parametry a.top i a.bot. Punkty
5 1 6 maja jednakze tylko charakter pomocniczy
— postuzg do wyznaczenia dwéch brakujacych dla

wykreslenia koperty punktéw.
Zapis z7=whatever[z1,z5] oznacza, ze punkt

z7 lezy gdzie$ na prostej okre§lonej przez punkty z1
1 z5. Poniewaz jednocze$nie postulujemy, zeby tenze
punkt z7 lezal na prostej z1--z6, jednoznacznie
definiujemy go jako lezacy na przecieciu tych
prostych. Podobnie zostal okreslony punkt z8.
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Rysunek 2.

Zaczynamy rysowal koperte. Najpierw w linii
14 za pomocg makra, pickup pen jakt$ okre§lamy
ksztalt piérka. Nasze ma ksztalt kolisty, ale nie
zawsze tak musi by¢.
przyklad pensquare (kwadrat, jak sama nazwa
wskazuje) lub penrazor (pidrko o szerokosci jednego
pixela i zerowej wysokosci). Stéwko scaled to jedna
z mozliwych transformacji jakimi mozemy poddac
pidrko. pencircle scaled p oznacza uzycie pidra
o okraglym koficu o $rednicy p#. Skalowanie
mozna takze przeprowadzié ,,w poziomie” instrukcja
xscaled lub ,w pionie” uzywajac yscaled. Gdyby
potrzebne nam bylo piéro o eliptycznym koricu,
mogliby$my je wybraé przez:

Inne mozliwoéci to na

pickup pencircle xscaled px yscaled py

W liniach 15-19 rysujemy odpowiednie frag-
menty koperty (znak procentu podobnie jak w
skladni TEX-owej rozpoczyna komentarz). Stowo
cycle wskazuje, iz narysowana krzywa bedzie sie
konczy¢é w punkcie z ktérego wyruszyla i gwaran-
tuje, ze w punkcie tym krzywa przebiegaé bedzie
gladko. Zapis z7{z7-z4}..{z3-28}z8 oznacza, ze
zyczymy sobie aby METAFONT rysowatl lini¢ z pun-
ktu z7 w kierunku okre$lonym przez wektor z7-z4,
a z punktu z8 w kierunku okre§lonym przez wek-
tor z3-z8 (zapis z7{z4-z7}..{z8-23}z8 to nie to
samo — patrz rysunek 2). baczac punkty w in-
strukcji draw znakiem -- powodujemy wykresla-
. spowoduje wykreélanie krzywych.
W programie koperta taka linia uzyta jest tylko
raz — do wykreslenia klapki. Zwréémy uwage, ze
oprocz dwéch punktéw startowych i podania dwéch
kierunkéw nie ingerowaliémy w sposéb kreélenia tej
linii. METAFONT zrobil to za nas i zrobit to tak, ze
poprawienie go nie wydaje sie latwym zadaniem.

nie odcinkéw, .
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Stowo endchar konczy definiowanie znaku
rozpoczete makrem beginchar. Stowo end. konczy
prace METAFONT-a, jezeli go nie napiszemy META-
FONT nie zakonczy pracy i zglosi gotowos¢ dalszego
dzialania wy$wietlajagc gwiazdke (doktadnie tak
samo zachowuje si¢ TEX). Znaczenie makrodefinicji
label wyjasni sie za chwile.

Teraz potrzebujemy programu METAFONT.EXE
oraz paru dodatkowych plikéw. Wszystko co bedzie
nam potrzebne znalez¢ mozemy np. w pakiecie
emTEX. Utwézmy zatem katalog np. \EMTEX\EMMF
i skopiujmy do niego nastepujace pliki: MF286.EXE
lub MF.EXE (wersja dla komputeréw z procesorem
8086), GFTOPK.EXE, GFTODVI.EXE. Ponadto do
nowo utworzonego katalogu np. \EMTEX\MFBASES
skopiujmy PLAIN.BAS.

Podobnie jak TEX, METAFONT po uruchomie-
niu musi odnalezé i wezytaé plik zawierajacy pod-
stawowe makroinstrukcje (w TEX-u taki plik na-
zywa si¢ formatem a w METAFON-cie bazg — np.
PLAIN.BAS, lub CM.BAS, uzywana do generowania
czcionek Computer Modern).

W opisie kodu generujacego koperte czesto uzy-
walem okre§len: makro, makrodefinicja. Chodzito o
konstrukcje znajdujace sie wlasnie w bazie. Baza,
podobnie jak format TEX-owy, jest skompilowana,
w celu przySpieszenia jej czytania. W postaci zrédto-
wej znajduje si¢ ona w pliku PLAIN.MF. Tam mozna
zobaczy¢ co znacza: beginchar, mode_setup itd.
Nie jest to jednak z pewnoscig lektura dla poczat-
kujacych METAFONT-owcow.

Uzywajac pakietu emTEX powinniSmy okresli¢
zmienng srodowiskowg MFBAS. Podanie na przyktad:
SET MFBAS=C:\EMTEX\MFBASES, wskazuje, ze bazy
powinien METAFONT szukaé w katalogu
C:\EMTEX\MFBASES. Ponadto uruchamiajagc METR-
FONT-a powinni§my okresli¢ na jakie urzadzenie ma
zostaé wygenerowany font poprzez okreslenie odpo-
wiedniej wartos$ci zmiennej mode. Jezeli generujemy
koperte na drukarke laserowa to mozemy to zrobié
tak:

mf286 \mode=hplaser; input koperta.mf
a dla drukarki mozaikowej epson-fx:

mf286 \mode=epsonfx; input koperta.mf
Otrzymamy po krétkiej chwili trzy pliki:
koperta.tfm, koperta.300 (lub koperta.240 dla
drukarki epson-fx), koperta. log. Co zawierajg pliki

z rozszerzeniami .tfmi . log tatwo sig domysleé, plik
koperta.300 (koperta.240) zawiera obraz naszej
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koperty, ale w postaci niedostepnej dla sterownikéw
np. pakietu emTEX. Potrzebny jest jeszcze jeden
program — GFTOPK . EXE, przeksztalcajacy pliki typu
.GF do postaci .PK. Piszemy po prostu:

gftopk koperta.300
lub
gftopk koperta.240
I jezeli program odpowie taka mniej wiecej formutla:

This is GFtoPK, Version 2.2 [1g]
’METAFONT output 1993.01.01:0002’
516 bytes packed to 288 bytes.

oznacza to, ze otrzymaliSmy plik koperta.pk,
zawierajgcy jeden znak, ktdry jezeli wszystko poszto
dobrze powinien wygladaé mniej wiecej tak:

Grupa Uzytkownikéw Systemu TEX
Instytut Badan Systemowych

ulica Newelska 6

‘Warszawa

Jezeli koperta ma by¢ drukowana na innej dru-
karce niz HP Laser lub Epson-FX musimy zade-
klarowaé¢ odpowiednig warto§¢ zmiennej mode. W
pakiecie E. Mattesa dostepne sg nastepujace mozli-
wosci (sg one okre§lone w pliku LOCAL.MF): hplaser
(HP LaserJet+), epsonfx (Epson FX-80), epsonmx
(Epson MX-80), lghires (NEC-P6 rozdzielczo§é
360x360), lqmedres (LQ-1500, NEC-P6 360x 180),
lgmedresl (LQ-1500, NEC-P6 180x360), 1qlores
(LQ-1500, NEC-P6 180x 180), itoh (C.ITOH 8510A
rozdzielczo$¢ 160x 144). kyocera (Kyocera F-1010),

Wreszcie powinni$my mieé mozliwo$¢ obejrze-
nia znakéw na etapie ich projektowania. Stuzy do
tego program GFTODVI.EXE, generujacy powiekszo-
ny znak wraz z zaznaczonymi punktami kontrol-
nymi. Program ten tworzy obraz znaku postugujac
sie specjalnymi czcionkami: grayfont i slantfont.
Zestaw tych czcionek jest dostarczony w pakiecie
EMTEX, ale w postaci plikéw zrédlowych: gray .mf,
slant.mf, slantlj.mf, graylj.mf, grayfx.mf oraz
slantfx.mf. Dla drukarki mozaikowej generowa-
nie tych fontéw wyglada nastepujaco (dla laserowej
uzywamy plikéw graylj i slantlj oraz nadajemy
odpowiednig warto§¢ zmiennej mode):

mf286 \mode=epsonfx; input slantfx.mf
a potem

gftopk slantfx.240
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1 juz mamy font slantfx. Pliki slantfx.tfm
slantfx.pk kopiujemy do odpowiednich
katalogéw, z ktérych korzysta nasz TEX. W
analogiczny sposéb generujemy font grayfx, po
czym uruchomiamy METAFONT-a po raz trzeci,
tym razem znowu z plikiem koperta.mf, ale bez
nadawania jakiejkolwiek wartosci zmiennej mode (co
nie oznacza, ze zmienna ta jest niezdefiniowana —
if unknown mode ...):

oraz

mf286 \input koperta.mf
lub*
mf286 \nodisplays; \input koperta.mf

Otrzymamy plik koperta.260,
generujemy plik koperta.dvi piszac**:

z ktérego

gftodvi koperta.260/ grayfont graylj
slantfont slantlj labelfont plr8
titlefont plri10 /

Uwaga: aby uniknaé klopotéw i malo sensow-
nych komunikatéw o btedach powinni§my doktadnie
odtworzy¢ powyzsza linie. W szczegdlnosci po na-
zwie pliku podanej koniecznie z rozszerzeniem nie
ma odstepu, a po znaku / i przed koniczacym /
jest! W wyniku dzialania programu otrzymamy plik
koperta.dvi zawierajacy jedng strone, a na niej
znajomy rysunek. Ogladamy go na ekranie lub dru-
kujemy tak jak kazdy inny plik DVI. Szary kontur
koperty zostal ztozony czcionkami grayfont i slant-
font. Stowo METAFONT za pomocg czcionki logo8,
oznaczenia punktéw zadeklarowanych uprzednio in-
strukcja label czcionka labelfont (plr8) a data
i godzina titlefont (plr10). Wygenerowany plik
jest podstawg do oceny wygladu znaku i usuwania
ewentualnych btedéw, na przyklad takich jak na
rysunku 2 (Co tam sie moglo stac?).

W ten sposéb instalcja METAFONT-a zostala
zakoniczona. Pozostaje tylko usprawnienie wywoly-
wania poszczegdlnych programéw, aby zabawa byta
rzeczywiscie zabawg. Ja wykorzystuje prosty plik
M.BAT, kolejno wywotujacy MF.EXE, GFTODVI.EXE,
GFTOPK.EXE, i edytor. Kazdy z nas moze wyko-
na¢ taki plik samodzielnie, kierujac sie wiasnymi
przyzwyczajeniami.

Na koniec pytanie. Jaki znak powstanie w
wyniku uruchomienia nastepujgcego programu?

x: Posiadacze karty EGA lub
wyprébowaé obie postacie instrukcji.
xx: Na monitorze bez problemu calo$¢ zmiesci sie

w jednej linii.

lepszej moga
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(Podpowiedz: takze symbol z kolekcji ,pocztowo-
-telekomunikacyjnej”).

% Co to jest?

ht#:=18pt#;
mode_setup; define_pixels(ht);
u:=1/50ht; % jednostka

beginchar (0, 18pt#,12pt#,0) ;
x0=.5w;y0=0;

y1’=y1=0; x1+16.5u=x1’-16.5u=x0;
y2=y2’=bu;x2+17u=x2’-17u=x0;
y3=y3’=18u;x3+12u=x3’-12u=x0;
y4=y4’=22u;x4+9u=x4’-9u=x0;
y5=y5’=23u;x5+6u=x5’-6u=x0;
y6=y6’=25u;x6+9u=x6"-9u=x0;
y7=y7’=25.5u;x7+7u=x7"-7u=x0;
x8=x9+1u;x8’ -x0=x0-x8;y8=y8’ =y9+2u;
x9=x0-13u;x9’-x0=x0-%9;
y9=y9’=y10=y10’=y4;
x10=x9-12u;x10’-x0=x0-x10;
x11°-x0=x0-x11;x11=x10+2.5u;
y1l1=y11°’=y10+7u;

x99=x0;y99=13u; % Srodek tarczy
x88=x0;y88=h;
x20=x10;x19=x9;y20=y19=y10-1u;
x21=.5[x19,x20] ; y21=y20-2.5u;
x20’=x10";x19’=x9’ ;y20’=y19’=y10°’ -1u;
x21°=.5[x197,x20’] ;y21’=y20’-2.5u;

filldraw zl--z1’--22’--2z3’--z4’—
z6’--2z7’--z5’--zb——z7--
z6--z4--z3--z2--cycle;

filldraw z6..z8..z9--z10{up}..
z11..tensionl1.44..288..
tensionl.44..z11’..{down}
z10’--2z9’..28?..26’..tensionl.55
..cycle; % raczka

filldraw z20{down}..{right}
z21{right}. .{up}z19--cycle;

filldraw z20’{down}..{left}
z21’{left}. .{up}z19’--cycle;

erase filldraw fullcircle
scaled 14u shifted z99;

labels(range 0 thru 99);

endchar;

bye
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Warszawa, dn. 1992-02-19

Informacja
Wyciag 2z protokolu spotkania zalo-

Wyciagi z protokétéw
Grazyna Nowak

Warszawa, dn. 1992-01-08

Wyciag 2z protokolu spotkania zalo-
zycielskiego Polskiej Grupy Uzytkownikéw
Systemu TEX dotyczacy wyboru Komitetu

Zalozycielskiego.

Spotkanie zalozycielskie Polskiej Grupy Uzytkowni-
kéw Systemu TEX miato miejsce w dn. 8 stycznia
1992 roku w Warszawie. Obecnych byto 39 oséb.
Spotkanie rozpoczetlo sie od wyboru przewodni-
czacego zebrania. Jedynym zgloszonym kandyda-
tem byla Hanna Kolodziejska. Zostala ona wybrana
jednogloénie.

Do Komitetu Zalozycielskiego zostaly zgloszone
kolejno nastepujace osoby:

1. Hanna Kotodziejska
2. Janusz Sosnowski

3. Marek Rycko

4. Anna Rudnik

5. Krzysztof Leszczynski

Zostal zgloszony, a nastepnie przegltosowany wnio-
sek o zamkniecie listy:

gloséw za: 33
gloséw przeciw: 2
gloséw wstrzymujgcych sie: 4
Kandydaci krétko przedstawili sie wszystkim
zebranym.
Zostal zgloszony, a nastepnie przegltosowany wnio-
sek o glosowanie na calg liste kandydatéw:

glosow za: 31

gloséw przeciw: 4

gloséw wstrzymujgcych sie: 4
Glosowanie catej listy:

gloséw za: 33

gloséw przeciw: 0

gloséw wstrzymujgcych sie: 6

Protokotowata: Anna Sencerz
Przewodniczacy zebrania: Hanna Kotodziejska

zycielskiego Polskiej Grupy Uzytkownikéw
Systemu TEX GUST dotyczacy uchwalenia
statutu.

Spotkanie zalozycielskie Polskiej Grupy Uzytkowni-
kéw Systemu TEX miato miejsce w dn. 8 stycznia
1992 roku w Warszawie. Obecnych byto 39 oséb.
Podczas zebrania przedyskutowano statut stowarzy-
szenia.

Statut zostal przyjety:

gloséw za: 36
gloséw przeciw: 0
gloséw wstrzymujgcych sie: 3

Protokotowata: Anna Sencerz
Przewodniczacy zebrania: Hanna Kotodziejska

Warszawa, dn. 1992-06—-05

Wyciag z protokolu I Walnego Zebrania
Polskiej Grupy Uzytkownikéw Systemu TEX
GUST

Zebranie odbyto sie w Centrum Astronomicznym
im. Mikotaja Kopernika w Warszawie, ul. Bartycka
18.
2. Wybér przewodniczacego Zebrania.
Ustalono, ze na sali jest 20 sposrdd 39 czlonkdéw za-
tozycieli, co stanowi wymagane w statucie quorum
(1/3 ogdlnej liczby czlonkdéw). Spoérdd nich wy-
brano Janusza Sosnowskiego w glosowaniu jawnym
przez podniesienie reki na Przewodniczgcego Zebra-
nia (za — 18 gloséw, przeciw — 0, wstrzymalo sie
— 2).

3. Wybér Komisji Skrutacyjnej.
Do pracy w Komisji Skrutacyjnej zaproponowane
zostaly przez Przewodniczacego panie:

— Anna Rudnik

— Joanna Mickiewicz
W glosowaniu jawnym kandydatki zostaly przyjete
wiekszoscig gloséw przy 1 glosie wstrzymujacym sie.

4. Przedstawienie propozycji dwustopnio-

wych wyboréw do Zarzadu.

Przewodniczacy Zebrania przedstawit konsultowang
z prawnikami propozycje przeprowadzenia wyboréw



1993

do Zarzadu w dwdéch turach. Zaproponowal wybdr
Prezesa i 3 czlonkéw Zarzadu spoérdéd czlonkdw
zalozycieli, nastepnie przerwe w Zebraniu w celu
ukonstytuowania sie¢ Zarzadu i przyjecia nowych
cztonkéw. Po przerwie — wybory uzupelniajace do
Zarzadu. Propozycja ta zostata przedstawiona jako
wniosek formalny i przyjeta w glosowaniu jawnym
przy 1 glosie wstrzymujacym sie.
7. Wybér Prezesa.
Przewodniczacy zapoznal zebranych 2z czescig
Statutu méwigcg o obowigzkach Prezesa i Zarzadu.
Na stanowisko Prezesa kandydowali:
1. Wtodzimierz Bzyl
2. Hanna Kotodziejska
Glosowanie bylo tajne, gtosowalo 19 oséb, gloséw
waznych bylo 19, 1 osoba wstrzymata sie, pozostate
glosy rozdzielily si¢ nastepujaco:
1. Wtodzimierz Bzyl — 5 gloséw
2. Hanna Kotodziejska — 13 gloséw
Oznacza to, ze Prezesem Grupy zostata p. H. Koto-
dziejska.
8. Wybér 3 czlonkéw Zarzadu.
W tajnym glosowaniu oddano 19 gloséw, wszystkie
byly wazne. Kandydatami byly ponizej wypisane
osoby i kazda z nich otrzymatla nastepujacg liczbe
glosow:
1. Wlodzimierz Bzyl — 10 gt.
. Krzysztof Leszczynski — 13 gt.
. Wlodzimierz Martin — 6 gt.
. Piotr Pianowski — 8 gt.
. Marek Ry¢ko — 10 gt.
. Janusz Sosnowski — 8 gt.
W wymku glosowania do Zarzadu weszli:
1. Krzysztof Leszczynski — 13 gt.
2. Wlodzimierz Bzyl — 10 gt.
3. Marek Ry¢ko — 10 gt.
9. Przerwa w Zebraniu.
Przewodniczacy Zebrania zarzadzil przerwe, pod-
czas ktérej nowo wybrany Zarzad ukonstytuowat
sie 1 przyjat w poczet cztonkéw osoby uczestniczace
w zebraniu spoza cztonkéw zatozycieli, ktére ztozyty
deklaracje cztonkowskie.
10. Wybory uzupelniajace do Zarzadu.
Po przerwie M. Rycko odczytal nazwiska nowo
przyjetych 42 czlonkéw ,GUST-u”. (Od tej pory
wymagane quorum wynosi 81/3, czyli 27 oséb).
W glosowaniu jawnym, przy 2 glosach wstrzymuja-
cych sie, ustalono liczbe oséb w Zarzadzie na 7 (plus
Prezes). Na 4 vacaty kandydowali:

(o2 CA N R U V)
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Marek Kowaléwka (Katowice)
Jerzy Ludwichowski (Torun)
Wtodzimierz J. Martin (Gdarisk)
Stefan Paszkowski (Wroctaw)
Piotr Pianowski (Sopot)
Janusz Sosnowski (Warszawa)
Joanna Tomasik-Krawczyk (Gliwice)
W glosowaniu tajnym gloséw waznych oddano 53,
niewazny byl 1. Glosy rozdzielono nastepujaco:

1. Stefan Paszkowski (Wroctaw) — 36 gt.
Janusz Sosnowski (Warszawa) — 34 gt.
Jerzy Ludwichowski (Torun) — 32 gt.
Marek Kowaléwka (Katowice) — 26 gt.
Wtodzimierz J. Martin (Gdansk) — 26 gt.
Piotr Pianowski (Sopot) — 24 gt.
. Joanna Tomasik-Krawczyk (Gliwice) — 24 gt.
W zwigzku z faktem, iz pp. M. Kowaléwka oraz
Wt J. Martin uzyskali te samg liczbe gloséw,
Przewodniczgcy postawil wniosek o rozszerzenie
sktadu Zarzadu do 8 oséb. W glosowaniu jawnym
przy 2 glosach przeciw i 5 wstrzymujacych sie
wniosek zostal przyjety.
Podsumowujgc wyniki wyboréw w sktad Zarzadu
weszli:

1. Hanna Kolodziejska (Warszawa)-PREZES
Wtodzimierz Bzyl (Gdansk)
Marek Kowaléwka (Katowice)
Krzysztof Leszczynski (Warszawa)
Jerzy Ludwichowski (Torun)
Wtodzimierz J. Martin (Gdarisk)
Stefan Paszkowski (Wroclaw)
Marek Rycéko (Warszawa)
Janusz Sosnowski (Warszawa)

N Oe W

N o oe W
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Protokotowata: Grazyna Nowak
Przewodniczacy zebrania: Janusz Sosnowski
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IATEX

TEX na goownicy*

Hanna Kotodziejska

1 Wprowadzenie

Gra w Go zainteresowalam sig kilka lat temu dzigki
kolegom z Wydzialu Matematyki, Informatyki i Me-
chaniki Uniwersytetu Warszawskiego. Usitujac zgle-
bi¢ tajniki tej pasjonujgcej gry zaczetam czytaé li-
terature goistyczng. Niewielki byt pozytek z mojego
czytania, gdyz bardziej niz strategia gry zaciekawit
mnie problem skladania TEX-em diagraméw. Po-
nadto w owym czasie trafilam na artykul Zalmana
Rubinsteina o sktadaniu TEX-em diagraméw szacho-
wych [1]. I tak powstaty moje fonty i makra do Go.

2 Co to jest Go

Go jest gra planszowsa, znang od czterech tysiecy
lat. Pochodzi z Chin, skad poprzez Koree i Japonig
rozprzestrzenilo sie na caly §wiat.

Plansze do Go stanowi drewniana deska z za-
znaczonymi 19 poziomymi i 19 pionowymi liniami.
Piony o ksztalcie soczewek nazywa sie kamieniami,
nawet gdy sg wykonane z plastyku lub szkta. Pod-
czas gry sg one umieszczane na przecieciach linii

(rys. 1).
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Rys. 1

* Jest to oczywiscie nazwa planszy do Go.
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Na poczatku gry plansza jest pusta. Gracze
na zmiane klada na niej swoje piony, po jednym
w kazdym ruchu. Jeden z graczy gra czarnymi
pionami, drugi bialymi. Raz polozony pion nie
zmienia swojej pozycji (ewentualnie moze by¢ zdjety
z planszy w wyniku zbicia).

Kolejnos¢ ruchéw zaznacza sie na diagramach
numerujac piony: ) oznacza pierwszy pion w grze,
(2 — drugi itd. Przyktadowa sytuacja na planszy
7 zaznaczong kolejno$cig ruchéw jest przedstawiona
na rys. 2.
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Rys. 2

Czesto zachodzi takze potrzeba pokazania tylko
pewnego fragmentu planszy. Moze to by¢ szczegdlna
sytuacja podczas gry lub niezalezny problem. Na
rysunku 3 jest przedstawiony fragment planszy
Z rys. 2.

QD1 ®

Rys. 3
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3 Diagramy TgX-owe — definiowanie
znakéw w Metafoncie
Przystepujac do pracy nad diagramami do Go
zdecydowalam sie zdefiniowaé i wygenerowal przy
pomocy METAFONTa wszystkie potrzebne symbole,
nawet linie i kétka. W rezultacie sposéb wstawiania
diagraméw do tekstu TEX-owego nie zalezy od tego,
czy pracujemy z plain TEX-em czy z tez IATEX-em.
Przyjrzyjmy sie, z jakich symboli sklada sie
diagram do Go. Wezmy, na przyklad, diagram
z rys. 3 i roztézmy go na symbole sktadowe. Rezultat
jest przedstawiony na rys. 4.

T

®

oraz @ -2 +-

Rys. 4

Po przyjrzeniu si¢ diagramowi rozlozonemu na
proste elementy, mozemy stwierdzi¢, ze do sktadania
diagraméw TEX-em potrzebne sg nastepujace znaki:

e biate piony: ()

— z numerami: () @) @) itd.

- z dodatkowymi symbolami: @ O
e czarne piony: @

— z numerami: () @ @ itd.

- z dodatkowymi symbolami: @ @
e przeciecia linii: +

— linie boczne: |» L itd.

— ,uzupelnienia”: -

— ,uzupelnienia” linii bocznych: < itd.

Skoncentrujmy sie na pionach biatych. W przy-
padku czarnych rozumowanie oraz postgpowanie jest
identyczne. Przyjrzyjmy sie nastepujgcym pionom:

O@0w

Zauwazmy réznice grubosci i ksztaltu cyfr na
kolejnych pionach. Moje podejscie byto nastepujace:
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1. Wygenerowatam znak () i zapamigtalam go
pod nazwg white_circle.

2. Napisatam dziesie¢ METAFONT-owych makro-
definicji opisujacych ksztalt cyfr: 1, 2, 3, 4, 5,
6,7, 8,9, 0, po czym zapamietatam je réwniez
jako obiekty typu picture.

3. Za pomocg parametréw zmieniatam ksztalt cyfr
oraz ich proporcje.

Oto moje makro do utworzenia znaku ():
beginchar(0,24/22size#,23/22size#,1/22size#) ;
pickup pencircle scaled line_thickness;

1ft x1=1/24w; y1=11/24w;

rt x2=23/24w; y2=11/24w;

draw z1..z2..cycle;

white_circle := currentpicture;

showit; endchar;

Makro dla cyfry 1:

def digit_omne =
currentpicture := nullpicture;
pickup pencircle scaled dig_pen;
x1=.5dig_w; bot y1=0;
x2=.5dig_w; top y2=dig_h;
draw z1--z2;
digit[1] := currentpicture;
clearxy; clearit; clearpen;
enddef;
Fragment kodu w jezyku METAFONT dla znaku (1):
beginchar(1,24/22size#,23/22size#,1/22size#) ;
currentpicture := white_circle
+ digit[1] shifted
(.bw-.bdig_w,11/24w-.5dig_h);
showit;
endchar;
Sprébujmy teraz analogicznie otrzymaé znak (2.
Najpierw nalezy zmieni¢ wartos$ci parametréw okre-
§lajacych szeroko§é cyfry i szeroko§¢ pidéra (ang.
pen) oraz wygenerowaé nowe obiekty typu picture.
dig_w := .7dig_w;
dig_pen := .7dig_pen;
digit_one; digit_two;
Znak (12 mozemy zdefiniowaé nastepujaco:
beginchar(12,24/22size#,23/22size#,1/22size#) ;
currentpicture := white_circle
+ digit[1] shifted
(.5w-1.2dig_w,11/24w-.5dig_h)
+ digit[2] shifted
(.5w,11/24w-.5dig_h);
showit;
endchar;
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Po wygenerowaniu wszystkich potrzebnych do Go
znakéw otrzymatam fonty trzech typow:

1. fonty zawierajgce czarne piony, na przyktad
goblal0 (czarne piony wielkosci 10pt);

2. fonty zawierajgce biate piony, na przykiad
gowhilO (biate piony wielkosci 10pt);

3. fonty zawierajace dodatkowe symbole (przecie-
cia linii, linie brzegowe itp.), np. go10 (wielko$¢
10pt).

Prawdopodobnie kolejne fonty z pionami o nu-
meracji powyzej 255 mogg okazal si¢ potrzebne,
poniewaz nie nalezg do rzadkosci diuzej trwajace
gry!

4 Makrodefinicje TEX-owe

Makrodefinicje potrzebne do kodowania diagraméw
do Go znajduja si¢ w pliku go.sty. Jak wspomnia-
tam, mozna ich uzywaé zaréwno w plain TEX-u jak
iw IATEX-u. Dotaczenie pliku go . sty do sktadanego
tekstu odbywa sie komendg \input lub dodatkowa
opcja go [ATEX-owej komendy \documentstyle.

W literaturze do Go nie ma zwyczaju (o ile mi
wiadomo) specjalnego oznaczania przecigé linii na
planszy, czyli miejsc, na ktérych sg umieszczane
piony. Musialam jednak wprowadzi¢ oznaczenia,
aby w wywotaniach makroinstrukcji TEX-owych
doktadnie okreslié pozycje na planszy. W moich
makrach kazde przeciecie linii jest okre§lone przez
numer linii poziomej czyli wiersza (jedna z liter: a,
b,c,d, e f, g h, i,k 1, mn,o,p,aq,r,s,t)inumer
linii pionowej czyli kolumny (liczba od 1 do 19).

Zdefiniowatam nastepujgce komendy TEX-owe
wystarczajgce do sktadania diagraméw do Go:

e wybdr wielkoSci piondéw i innych elementéw
diagramu (w punktach):
\gofontsize{10}
domy$lnie: 10pt
e inicjalizacja calej planszy:
\inifulldiagram lub
\inidiagram ,a-t:1-19,
(konieczna spacja ogranicza czwarty parametr)
e inicjalizacja fragmentu planszy:
\inidiagramg a-t:1-19,

(konieczna spacja ogranicza czwarty parametr)

przy czym dwa pierwsze parametry okreslajg

wiersze, a dwa kolejne kolumny (od—do)

1993
e okre§lenie piona:
\black. \white.
\black{1} \white{2}
\black{\square} \white{\triangle}
przy czym kropka oznacza, ze dany pion nie jest
numerowany.

inne okre§lenie pozycji:
\letter{a}
\symbol{7}

e postawienie piona (lub zaznaczenie ruchu):
\pos{a}{5}=\black{1}
\pos{a}{5}=\1letter{a}

e pokazanie sytuacji na planszy:
\showfulldiagram lub
\showdiagram a-t:1-19

(konieczna spacja ogranicza czwarty parametr)

e pokazanie sytuacji na czesci planszy:

\showdiagram a-t:1-19,
(konieczna spacja ogranicza czwarty parametr)

przy czym dwa pierwsze parametry okreslajg
wiersze, a dwa kolejne kolumny (od-do)

5 Przyktad

Na rysunku 5 zostal przedstawiony problem, a jego
rozwigzanie na rys. 6.

&

Rys. 5

a

\input go.sty %wczytanie pliku z makrami
\gofontsize{20} ) wielkoS§¢ piondéw/symboli
% (domy$lnie 10pt)

\pos{a}{5}=\white.

% polozenie biatego piona na A5

% (bez zadnego numeru)

\pos{a}{6}=\black.

% polozenie czarnego piona na A6

% (bez zadnego numeru)
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\pos{b}{3}=\white.
\pos{b}{4}=\white.
\pos{b}{5}=\white.
\pos{b}{6}=\black.
\pos{c}{3}=\white.
\pos{c}{4}=\black.
\pos{c}{5}=\black.
\pos{d}{3}=\white.
\pos{e}{2}=\black.
\pos{e}{3}=\black.
\pos{e}{4}=\black.
\pos{e}{6}=\black{\triangle}
% potozenie czarnego piona

% oznaczonego tréjkatem

$$

\showdiagram a-g:1-9

% wynik pokazany na rys. 5
$$

\pos{b}{1}=\black{1}

% potozenie czarnego piona z 1
\pos{c}{2}=\1letter{b}

% wpisanie litery ,,b’’ na C2
\pos{d}{2}=\letter{a}
\gofontsize{10}

% zmiana wielkoSci piondw

% i innych symboli

$3$

\showfulldiagram

% jak na rys. 6

$3$

\inifulldiagram

% ponowna inicjalizacja planszy

o

,b.

— a

000 o

Rys. 6
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Przyklad prawdziwej gry przedstawia rys. 7.

6 TgX-owe makra od Srodka

Moim zasadniczym pomystem bylo reprezentowanie
kazdego przecigcia linii na planszy przez TEX-owg
komende nastepujacej postaci:

\@<litera><cyfra rzymska>

przy czym litera i cyfra rzymska okreslajg od-
powiednio wiersz i kolumne. Oznacza to reprezento-
wanie planszy do Go jako tablicy 19x 19 i pamietanie
wartosci kazdego jej elementu:

\@ai \@aii \@aiii \@aiv ... \@axix
\@bi \@bii \@biii \@biv ... \@bxix
\eti \@tii \@tiii \@tiv ... \@txix

Makrodefinicja \pos, o podstawowym 2znaczeniu

dla skladania diagraméw, zostala zdefiniowana

w nastepujacy sposéb:

\def\pos\#1\#2=\#3\#4{ .......
\expandafter\let
\csname@\#1\romannumeral\#2\endcsname=0
\relax

\edef\@pos{
\def\csname@\#1\romannumeral\#2

\endcsname{\#3{\@fourth}}}\@pos

\ignorespaces}

Komenda \edef (erpanded definition) jest uzy-
wana takze w innych makrach do sktadania diagra-
méw do Go.



16 GUST, Zeszyt 1 1993

7 Uwagi koncowe Jak nazywa sie ten font?

Diagramy sg wilaczane do tekstu jako zwykte
pionowe pudetka (vbozes).

Piony mogga by¢ takze wstawiane bezposrednio
w tekst akapitu. Wéwczas wystarczy uzy¢ komend
\textwhitei \textblack zamiast \whitei \black.
Na przyklad zdanie z poczatku tego artykutu: , @)
oznacza pierwszy pion w grze, (2) — drugi” zo-
stato ztozone nastepujaco: ,\textblack{1} oznacza
pierwszy pion w grze, \textwhite{2} — drugi”.

Nie ma zadnych innych tajemnic w sktadaniu
TEX-em diagraméw do Go. Ksztalt cyfr uzytych do
numeracji pionéw w grze jest daleki od doskonatosci.
Moze kto$ podjatby sie utworzenia lepszych fontéw?

Makrodefinicje TEX-owe przeznaczone do skia-
dania diagraméw ¢ x 9 lub 13 x 13 mozna bez klopo-
tow doda¢ do pliku go.sty modyfikujac istniejace
makra dla diagraméw 19 x 19.
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Plik go.sty

Tl Tototo o ToToto o ol ToTo 1o o o o o To To oo o oo o o T o 1o oo o T o T o o o o o T T o o oo o T T
h YA
% This is ‘go.sty’ ver. 0.07 (September 1992) %
h (c) Copyright by Hanna Kotodziejska, 1992 %
h b

Tolototo Toto Toto To o To o To o 1o o oo Too To o Fo o Fo o o To o o o T o Fo o Yoo Fo o o o o o o To o Fo o oo Fo o
\catcode‘@=11

\newbox\@gobox \newdimen\@godimen

\def\gofontsize#1{

\font\gofont=go#l at #ltruept

\font\blackfont=gobla#l at #ltruept

\font\whitefont=gowhi#l at #ltruept

\ifnum #1=10 \font\letterfont=cmrl0 at 10truept\else %%h <-—— cm
\ifnum #1=15 \font\letterfont=cmr10 at 14.4truept\else
\ifnum #1=20 \font\letterfont=cmrl0 at 17.28truept\fi\fi\fi

\setbox\@gobox=\hbox{\gofont\char0}

\@godimen=\wd\@gobox

}

\gofontsize{10} % initialization <---

\def\newgoline{\hfill\break}
\def\hoshi{\gofont\char0O}
\def\empty{\gofont\chari}
\def\1lftborder{\gofont\char2}
\def\rtborder{\gofont\char3}
\def\topborder{\gofont\char4}
\def\botborder{\gofont\char5}
\def\1lfttopcorner{\gofont\char6}
\def\rttopcorner{\gofont\char7}
\def\1lftbotcorner{\gofont\char8}
\def\rtbotcorner{\gofont\char9}
\def\triangle{\whitefont\char255}
\def\square{\whitefont\char254}

\newcount\n
\newcount\@beglet \newcount\@endlet
\newcount\@lettercount

\def\@letternumber#i{\relax
\ifx #1a\@lettercount=1\else
\ifx #1b\@lettercount=2\else
\ifx #1c\Q@lettercount=3\else
\ifx #1d\@lettercount=4\else
\ifx #le\@lettercount=5\else
\ifx #1f\@lettercount=6\else
\ifx #lg\@lettercount=7\else
\ifx #1h\@lettercount=8\else
\ifx #1i\@lettercount=9\else
\ifx #1k\@lettercount=10\else
\ifx #11\@lettercount=11\else

17



18

\ifx
\ifx
\ifx
\ifx
\ifx
\ifx
\ifx
\ifx

#1m\Q@lettercount=12\else
#1n\@lettercount=13\else
#1o\@lettercount=14\else
#1p\@lettercount=15\else
#1q\@lettercount=16\else
#1r\Q@lettercount=17\else
#1s\@lettercount=18\else
#1t\Q@lettercount=19\else

GUST, Zeszyt 1

\errmessage{Row label must be letter!}

\EINEINFINEINFINEINFINEINFI\E]

\fi\
}

\def\inidiagram#1-#2:#3-#4 {\relax
\ifnum #3>#4 \errmessage{Invalid column numbers!} \fi

FAINFINFINFINFINFINFINE]

\@letternumber{#1} \@beglet=\@lettercount
\@letternumber{#2} \@endlet=\@lettercount

\def
\1

\expandafter\let\csname @##1\romannumeral\n \endcsname=0\relax

\

\r
33

\@inirow##1##2{{\n=#3
oop

edef\@@inirow{\global

\def\csname @##1\romannumeral\n \endcsname{##2}}\@Q@inirow
\ifnum \n<#4 \advance \n by 1

epeat
\relax

\loop

\i

\@inirow{a}{\topborder}\relax
\ifnum #3=1 \global\def\@ai{\lfttopcorner}\fi
\ifnum #4=19 \globall\def\@axix{\rttopcorner}\fi \or

\e

\e

\e

\@

\e

\e

\@

\e

fcase\@beglet\relax\or

inirow{b}{\empty}\relax

\ifnum #3=1 \globalldef\@bi{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \global\def\@bxix{\rtborder}\fi \or

inirow{c}{\empty}\relax

\ifnum #3=1 \globalldef\@ci{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \globall\def\@cxix{\rtborder}\fi \or

inirow{d}{\empty}\relax

\ifnum #3=1 \global\def\@di{\1lftborder}\fi

\ifnum #3<5 \ifnum #4>3 \globalldef\@div{\hoshi}\fi\fi
\ifnum #3<11 \ifnum #4>9 \globalldef\@dx{\hoshi}\fi\fi
\ifnum #3<17 \ifnum #4>15 \globall\def\@dxvi{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #4=19 \global\def\@dxix{\rtborder}\fi \or

inirow{e}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@ei{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \globall\def\@exix{\rtborder}\fi \or

inirow{f}{\empty}

\ifnum #3=1 \globalldef\@fi{\1lftborder}\fi
\ifnum #4=19 \globalldef\@fxix{\rtborder}\fi

inirow{g}{\empty}

\ifnum #3=1 \globalldef\@gi{\1lftborder}\fi
\ifnum #4=19 \global\def\@gxix{\rtborder}\fi

inirow{h}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@hi{\1lftborder}\fi
\ifnum #4=19 \globalldef\@hxix{\rtborder}\fi

inirow{i}{\empty}

\or

\or

\or

1993
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\ifnum #3=1 \globalldef\@ii{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \global\def\@ixix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{k}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@ki{\lftborder}\fi

\ifnum #3<5 \ifnum #4>3 \globalldef\@kiv{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #3<11 \ifnum #4>9 \globalldef\@kx{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #3<17 \ifnum #4>15 \globalldef\@kxvi{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #4=19 \globalldef\@kxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{1}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@li{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \globall\def\@lxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{m}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@mi{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \global\def\@mxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{n}{\empty}

\ifnum #3=1 \globalldef\@ni{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \global\def\@nxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{o}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@oi{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \globall\def\Qoxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{p}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@pi{\lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \globalldef\@pxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{q}{\empty}

\ifnum #3=1 \globalldef\@qi{\1lftborder}\fi

\ifnum #3<5 \ifnum #4>3 \globalldef\@qiv{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #3<11 \ifnum #4>9 \globalldef\@qgx{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #3<17 \ifnum #4>15 \global\def\@qxvi{\hoshi}\fi\fi

\ifnum #4=19 \globalldef\@qxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{r}{\empty}

\ifnum #3=1 \globalldef\@ri{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \global\def\@rxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{s}{\empty}

\ifnum #3=1 \global\def\@si{\1lftborder}\fi

\ifnum #4=19 \globall\def\@sxix{\rtborder}\fi \or
\@inirow{t}{\botborder}

\ifnum #3=1 \globalldef\@ti{\1lftbotcorner}\fi

\ifnum #4=19 \globalldef\@txix{\rtbotcorner}\fi
\fi
\ifnum \@beglet<\@endlet \advance \@beglet by 1

\repeat

}

\def\inifulldiagram{\inidiagram a-t:1-19 }

\inifulldiagram % initialization

\def\showdiagram#1-#2:#3-#4 {\vbox{\offinterlineskip\noindent
\ifnum #3>#4 \errmessage{Invalid column numbers!} \fi
\hsize=\@godimen
\n=#4\advance\n by-#3\advance\n byl
\multiply\hsize by\n
\@letternumber{#1} \@beglet=\@lettercount
\@letternumber{#2} \@endlet=\@lettercount
\def\@showrow##1{{\n=#3

19
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\loop
\edef\@@showrow{\csname @##1\romannumeral\n \endcsname}\@@showrow

\ifnum \n<#4 \advance \n by 1

\repeat
}\relax

\loop

\ifcase\@beglet\relax\or

\@showrow{a}\or
\@showrow{b}\or
\@showrow{c}\or
\@showrow{d}\or
\@showrow{e}\or
\@showrow{f}\or
\@showrow{g}\or
\@showrow{h}\or
\@showrow{i}\or
\@showrow{k}\or
\@showrow{1}\or
\@showrow{m}\or
\@showrow{n}\or
\@showrow{o}\or
\@showrow{p}\or
\@showrow{q}\or
\@showrow{r}\or
\@showrow{s}\or
\@showrow{t}

\fi
\ifnum \@beglet<\Qendlet

\newgoline \advance \@beglet by 1

\repeat

1

\def\showfulldiagram{\showdiagram a-t:1-19 }

\def\pos#1#2=#3#4{\relax

\ifcat #la\relax \else \errmessage{Row label must be a letter!}\fi
\ifnum #2<1 \errmessage{Column number less than 17}\fi
\ifnum #2>19 \errmessage{Column number greater than 197}\fi

\edef\@fourth{#4}\relax

\ifx .#4\ifx #3\empty\edef\@fourth{}\else \edef\@fourth{0}\fi\fi

\edef\@borders{\relax

\ifx #la \ifnum #2=1 \gofont\charl5 \else
\ifnum #2=19 \gofont\charil6 \else
\gofont\char13 \fi\fi

\else

\ifx #1t \ifnum #2=1 \gofont\charl7 \else
\ifnum #2=19 \gofont\char18 \else
\gofont\char14 \fi\fi

\else

\ifnum #2=1 \gofont\charili
\else

\ifnum #2=19 \gofont\charl2
\else

\gofont\char10

\fi\fi\fi\fi}\relax
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\expandafter\let\csname @#1\romannumeral#2\endcsname=0\relax
\edef\@pos{\def\csname @#1\romannumeral#2\endcsname{#3{\@fourth}}}\@pos
\ignorespaces

}

\newcount\nr

\def\black#1{\relax

\ifx \triangle#1{\let\whitefont=\blackfont
\rlap{\triangle}\@bordersl}\else

\ifx \square#l{\let\whitefont=\blackfont
\rlap{\square}\@borders}\else

\ifnum #1<0 \errmessage{Negative Black’s move?}\else

\ifnum #1>253 \errmessage{Black’s move too big!}\else

{\blackfont\rlap{\char#1}\@borders}\ignorespaces

\fi\fi\fi\fi}

\def\white#1{\relax
\ifx \triangle#1{\rlap{\triangle}\@bordersl}\else
\ifx \square#l{\rlap{\square}\@bordersl}\else
\ifnum #1<0 \errmessage{Negative White’s move?}\else
\ifnum #1>253 \errmessage{White’s move too big!}\else
{\whitefont\rlap{\char#1}\@borders}\ignorespaces
\fi\fi\fi\fi}

\def\textblack#1{\def\@borders{\hskip\wd\@gobox}\leavevmode
\ifx .#1\lower.2\wd\@gobox\hbox{\black{0}}\else
\lower.2\wd\@gobox\hbox{\black{#1}}\fi}

\def\textwhite#1{\def\@borders{\hskip\wd\@gobox}\leavevmode
\ifx .#1\lower.2\wd\@gobox\hbox{\white{0}}\else
\lower.2\wd\@gobox\hbox{\white{#1}}\fi}

\newbox\@letterbox \newdimen\@letterdim

\def\symbol#1{\relax
\ifcat a#l\relax\else
\ifcat O#1\relax\else
\errmessage{Strange parameter of symbol macro! (#1)}
\fi\fi
\setbox\@letterbox=\hbox to\wd\@gobox{\hfil\letterfont #1\hfil}\relax
\@letterdim=\wd\@gobox
\divide \@letterdim by 24
\multiply \@letterdim by 22
\advance \@letterdim by -\ht\@letterbox
{\raise.5\@letterdim\box\@letterbox}\relax
}

\let\letter=\symbol

\catcode‘@=12
\endinput
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Polerowanie TgX-a:
od systemu gotowego do uzycia
do systemu wygodnego w uzyciu

Bogustaw Jackowski i Marek Ryéko*

Abstract

W artykule opisana zostala polska adaptacja sys-
temu sktadu TEX (dla wersji >3.0). Autorzy starali
sie¢ pokazaé, ze z profesjonalnego punktu widzenia
TEX nie jest systemem wrelojezycznym i ze przy-
stosowanie go do konkretnego jezyka nie jest bynaj-
mniej zadaniem trywialnym. W artykule omdéwione
sg subtelne aspekty takiego przystosowania, doty-
czace zaréwno TEX-owej, jak i METAFONT-owej cze-
§ci zadania. Pokrétce omdéwione jest réwniez tgcze
TEX-PostScript.

Stowa kluczowe: wersje narodowe formatéw plain
i WTEX, znaki narodowe, podciecia (kerns), liga-
tury, METAFONT, PostScript.

1 Wstep

Podejmujac pierwszg prébe przystosowania TEX-a
do jezyka polskiego [Jackowski et al. 88] bylismy —
jak to widzimy z dzisiejszej perspektywy — bardzo
naiwni. Rok poZniej prezentujac prace o szumnym
tytule “Polish TEX is ready for use” (Polski TrX
jest gotowy do uzycia) nie spodziewali$my sie, ze
czeka nas jeszcze tak dluga droga do uzyskania
adaptacji zadowalajacej z profesjonalnego punktu
widzenia. Czym sie rézni skiad ,profesjonalny”
od ,nieprofesjonalnego”? Naszym zdaniem skltad
yhieprofesjonalny” po prostu nie istnieje.

Po kilku latach pracy TEX wreszcie zostal przy-
stosowany do skladania tekstéw w jezyku polskim.
Staraliémy sie nie uroni¢ zadnej z TEX-owych sub-
telnosci wierzac, ze wtasnie subtelnosci stanowig
o wysokiej jakosci systemu skladu. Trzeba przy-
zna¢, ze mieliSmy sporo szczescia: nasz jezyk oka-
zal sie przystosowywalny, co wcale nie byto takie
oczywiste.

* Jest to tlumaczenie pracy ,Polishing TEX:
from ready to use to handy in use”, ktéra zostata
wyrdzniona nagrodg im. Cathy Booth na konferencji
EuroTEX'92 w Pradze
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Opracowane zostaly — rzecz jasna — zasady
dzielenia wyrazéw w jezyku polskim, opracowane
(i zaprogramowane w jezyku METAFONT) zostaly
tez ksztalty polskich znakéw diakrytycznych, ale to
jeszcze nie wszystko. Uzytkownik ma mozliwosé
definiowania instrukcji zawierajagcych w nazwie
polskie litery, napisy pojawiajace sie na ekranie
i tworzone w trakcie obrdbki tekstu pliki moga
zawiera¢ polskie znaki, o ile polskie znaki sa
dostepne na danej instalacji, a dana implementacja
TEX-a ma konfigurowalng tabele koddéw (code
page). Dopuszczalna jest réwniez dwuznakowa
notacja dla polskich znakéw diakrytycznych. Polskie
odpowiedniki formatéw plain i I#TEX sg z tymi
formatami w pelni zgodne w tym sensie, ze
polskie formaty stanowig rozszerzenie formatéw
oryginalnych. I tak dalej.

Tym niemniej nie jest nadal oczywiste, czy
TEX daje sie przystosowal do dowolnego jezyka,
a tym bardziej czy mozna utworzy¢ wielojezyczng
adaptacje dla dowolnego zestawu jezykéw. Nasze
doswiadczenia zdajg si¢ sugerowal negatywna odpo-
wiedZ w obu przypadkach. O tych doswiadczeniach
traktuje wlasnie nasza praca, a czytelnikowi pozo-
stawiamy wyciggniecie ostatecznych wnioskéw co do
wielojezycznosci TEX-a.

Niezaleznie od osadu czytelnika TEX jest do-
ktadnie taki jaki jest. Niewatpliwie posiada pewne
cechy wielojezycznosci, ktére mozna wykorzysty-
waé w rézny sposéb. ChcielibySmy wskazal czytel-
nikowi niebezpieczenstwa kryjace sie za niektérymi
rozwigzaniami.

Ograniczymy sie do rozwazenia jedynie dwéch
zagadnien, mianowicie opiszemy polskie rozszerze-
nie fontéw Computer Modern i przeanalizujemy pro-
blem zastosowania ligatur jako metody dostepu do
znakéw narodowych w foncie. Powody po temu sg
nastepujace: (1) w przeciwnym wypadku artykul
byltby stanowczo za dtugi; (2) szczegdlowy opis tych
dwdéch zagadnien pozwala wyrobié sobie zdanie o ca-
tym procesie przystosowywania TEX-a do pracy w
danym jezyku.

2 Fonty

Fonty Computer Modern (CM) nie nadajg si¢ do
sktadania polskich tekstéw. Gléwnym powodem jest
brak w tych fontach liter ‘g’, ‘¢’, ‘A’ i ‘E’. Brak nawet
znaku ,ogonek”, chociaz — jak okaze si¢ dalej — na-
wet gdyby fonty CM taki znak zawieratly, wiele by to



1993

nie pomogto. Tym samym byli§my zmuszeni zasto-
sowaé podejs$cie odmienne od podejscia zastosowa-
nego przez Holendréw w projekcie Babel czy Niem-
céw w pakiecie II#TEX. Nie mogliémy tez uzy¢ stan-
dardu ECM (Eztended Computer Modern) zaak-
ceptowanego podczas 5-e¢j Europejskiej Konferencji
TEX-owej (Cork, Irlandia, 3-15 wrzesnia 1990), gdyz
prace nad tym standardem wcigz pozostajg nie-
zakoniczone. Przyktadowo, nie zostal opublikowany
zestaw niezbednych podcieé i ligatur, a ksztalty zna-
kéw sg niedopracowane. Ponadto TEX-owy format
plain nie nadaje si¢ do pracy z fontami ECM. By¢
moze zabraklo nam odwagi, a na pewno motywacji,
by pisa¢ od poczatku ,plainopodobny” format dla
fontéow ECM.

Mniejszym ztem wydawato si¢ nam rozszerzenie
tabeli znakéw fontéw CM o polskie znaki diakry-
tyczne. Przedrostek CM w nazwach fontéw zasta-
piliémy przedrostkiem PL, gdyz zgodnie z decyzja
Knutha przedrostek CM jest zastrzezony dla fontow
oryginalnych.

Fonty tekstowe rodziny PL zawierajg osiemna-
§cie polskich liter: ‘g’, ‘¢, ‘¢’, ‘¥’, ‘@’, ‘&, ¥, ‘@,
g, A, OB, R, N, O, S, ‘2, ‘2 oraz do-
datkowe cudzystowy: ¢, (polski cudzystéw otwie-
rajacy), ‘«’ (francuski cudzystéw otwierajacy), i ‘»’
(francuski cudzystéw zamykajacy). Jednakze nie do-
taczyliSmy tych znakéw do fontu PLTEX10. Jego od-
powiednik, font CMTEX10 odzwierciedla ukiad kla-
wiatury, na ktérej pracowat Knuth (p. [Knuth86b],
str. 568). Wydaje sie zupelnie nieprawdopodobne,
ze klawiatura ta zawierata polskie znaki. Tym sa-
mym fonty CMTEX10 i PLTEX10 sg identyczne.

Uktad dolnej potéwki fontéw PL (znaki o ko-
dach <128) jest identyczny z ukladem fontéw CM.
Zachowane zostaly nawet takie anomalie jak rozbiez-
no$¢ miedzy ukladem CMR10 a CMR5. Polskim zna-
kom diakrytycznym przypisane zostaty kody zgodne
ze standardem ECM, za$ cudzystowom — dos¢ do-
wolnie wybrane kody >127 (mamy nadziejg, ze nie
okaze sie ktéregos dnia, ze kody te zostalty wybrane
blednie).

Fonty matematyczne PL nie zawierajg polskich
znakéw diakrytycznych. Kazdy z pewnoscig sie zgo-
dzi, ze formuta , g2 = e3” wyglada nieco zabawnie.
Jedynie font PLSY zostal poszerzony o znaki ‘<’i ‘>’
uzywane w polskiej typografii zamiast ‘<’ 1 ‘>’.

2.1 Zgodnosc z fontami CM

Mimo nieuniknionych réznic miedzy fontami PL i
CM, dazyliSmy do uzyskania mozliwie najwyzszej
zgodno$ci miedzy obiema rodzinami, tzn. staraliSmy
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sie by kazdy font PL zawieral odpowiadajgcy mu
font CM.

Wiele razy walczyliSmy z pokusg zmieniania
oryginalnych fontéw. Na przykiad chetnie zwigk-
szylibySmy kropki nad literami ‘i’ oraz ‘j’, zwlasz-
cza w fontach italikowych i imitujgcych maszyne do
pisania fontach CMTT. Nie zrobiliémy tego, respektu-
jac wazniejszg niz poczucie estetyki idee zgodnosci.
Inny przyklad: w fontach CM nie jest wstawiane au-
tomatycznie podciecie ani miedzy ‘A’ i ‘w’, ani mie-
dzy ‘A’ i ‘v’, podczas gdy istniejg stowa angielskie
w ktérych takie pary liter moga sie pojawié, np. (no-
men omen) ,Awkward” lub , Average”. Stosowne
podcigcia zostalyby wygenerowane, gdyby w pro-
gramach METAFONT-owych opisujacych fonty PL
zmiennej boole’owskiej improve_kerns nadaé war-
to§¢ true. Wartosciag domyslng tej zmiennej jest
oczywiscie false i nie przewiduje si¢, by w normal-
nych zastosowaniach warto$§¢ ta miata ulec zmianie.

Jedyne niezgodnosci, jakich nie udalo si¢ nam
unikngé, spowodowane sg ograniczeniami systemu
TEX /METAFONT: plik metryczny kazdego z fontéw
(plik TFM) nie moze zawieraé wigcej niz szesnascie
réznych wysokosci. Gdy program generuje wieksza
liczbe réznych wysokosci, METAFONT przed utwo-
rzeniem pliku metrycznego redukuje ich liczbe za-
stepujac wymiary oryginalne wymiarami przyblizo-
nymi.

Tymczasem prawie wszystkie fonty CM zawie-
raja juz znaki majgce tgcznie szesna$cie réznych wy-
sokoéci (np. CMR, CMTI, CMSS, CMCSC, CMTT). Z dru-
giej strony wprowadzenie dodatkowych wysokosci
jest w przypadku polskiego jezyka niezbedne ze
wzgledu na majuskuly ‘¢, ‘N?, ‘O, S, ‘Z’ oraz ‘7.
Nie wydaje sie sensowne sztuczne zmniejszanie wy-
sokoéci tych znakéw, a dodanie choéby jednej nowej
wysoko§ci musi spowodowal, ze wysokosci niektd-
rych znakéw w fontach PL bedg sie rézni¢ od wyso-
koéci takich samych znakéw w fontach CM. Ozna-
cza to, ze w pewnych — miejmy nadzieje niezwykle
rzadkich — przypadkach TEX inaczej przetamie na
strony tekst ztozony fontami CM niz tekst ztozony
fontami PL. Lamanie wierszy bedzie jednakze w obu
wypadkach identyczne'.

1 Nie tylko liczba réznych wysokoéci w foncie jest
ograniczona. Réwniez liczba tzw. poprawek itali-
kowych (italic corrections) nie moze przekroczyé
liczby 64. OtarliSmy sie prawie o te granice, gdyz
w fontach PLSL10, PLSL12, PLSSI17, PLTI8 oraz
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Mimo iz niezgodno$ci nie sg wielkie, czasem
moze sig okazad, ze jedynie uzycie fontéw CM wcho-
dzi w rachube. Nie oznacza to bynajmniej koniecz-
nosci generowania odpowiednich fontéw za pomocy
METAFONT-a. Wystarczy zastosowanie fontéw wir-
tualnych opartych o pliki metryczne fontéw CM
i mapy bitowe fontéw PL (patrz [Knuth90b]).

2.2 Ksztatty znakéw diakrytycznych

Najbardziej charakterystycznymi Znakami dla pol-
skiego jezyka sg litery z ogonkiem, tzn. ‘e’, ‘A’
oraz ‘E’. Nalezy podkresli¢, ze w istocie co naJmmeJ
trzy rézne ogonki sg potrzebne: inny ogonek jest po-
trzebny dla ‘g’, inny dla ‘¢’, a dla ‘A’ i ‘B’ jeszcze
inny. Powodem jest rézny sposéb polaczenia litery
z ogonkiem w kazdym z tych przypadkéw?. Prosze
takze zwréci¢é uwage na rézne zakonczenia tukéw
w literach ‘a’ oraz ‘e’ — sprawilo nam sporo ktlo-
potu takie zaprojektowanie ogonka, by harmonijnie
taczyt sie z obiema literami:

Co do rozmiaréw ogonka, to zdecydowaliémy,

ze duze 1 mate litery bedg mialy ogonki tej samej
wielkosci (z wyjatkiem fontu PLCSC). Dzigki temu

PLTI12 ,wyszly” nam az 63 rézne poprawki itali-
kowe. Gdyby$my mieli mniej szczescia i przekroczyli
»Zakazang granice” 64, réwniez akapity mogtyby byé
tamane na wiersze inacze] w obu przypadkach.

2 Ogonek przy ‘g’ powinien w zasadzie laczyé
si¢ z litera lagodnie, podobnie jak w literze ‘¢’.
Jednakze w fontach CM prowadziloby to do zbyt-
niego przesuniecia ogonka przy ‘g’ w prawo, dlatego
zastosowali§my inne podejicie.
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w foncie bezszeryfowym wystarczajg szczesliwie dwa
ogonki, gdyz ogonek przy literze ‘g’ jest doktadnie
taki sam jak ogonek przy B

3eAE

Niektérzy typografowie wolg jednak, by roz-
miary ogonkéw przy majuskutach byly nieco wiek-
sze niz przy minuskutach. Jesli dodatkowo ogonki
przy ‘A’ 1
trycznych szeryféw — takich jak w fontach CMFF10
czy CMFI10), mielibySmy do czynienia z czterema
réznymi ogonkami. A jesli, na przyklad, chcieliby-
$Smy uwzgledni¢ litewskie ogonki przy ‘i’ i ‘u’, to
liczba ogonkéw jeszcze by wzrosta.

‘E’ bylyby rézne (np. z powodu ekscen-

Typowymi dla jezyka polskiego sg takze litery
‘Y’ i ‘1. Fonty CM zawieraja wprawdzie znak prze-
kre§lenia dla liter ‘1’ i ‘L', ale naszym zdaniem litery
uzyskane za jego pomocg sg dalekie od doskona-
tosci. ZdecydowaliSmy si¢ na wyrazne rozréznienie
pomiedzy przekres§leniem minuskulty i majuskuty
(lewa para znakéw to efekt dziatania makr \1 i \L,
prawa — to znaki z fontéw PL):

11,11,

Oryginalne (CM-owe) litery ‘¥’ i ‘&’ prowadza
z reguly do katastrofalnych efektéw. Na przykitad
w stowie , Jagielto” litery ‘I’ sg stanowczo zbyt
blisko siebie:

Jagietlo Jagietto

Fonty PL zdaja si¢ okazywaé nieco wiece]j
szacunku krélewskiemu nazwisku:

Jagietto Jagietto

(P4l

)

Akcenty nad minuskutami (litery ‘¢’, ‘6’, ‘A’,
[F4)

§ oraz ‘z’) w fontach PL sg niemal identyczne
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z akcentami uzyskiwanymi za pomocg TEX-owe]j in-
strukcji \’. Natomiast akcenty nad majuskutami sg
nieco ,splaszczone”, gdyz w przeciwnym razie litery
bytyby zbyt wysokie, co utrudniatoby zachowanie
odpowiednich odstepéw miedzywierszowych. Pro-
sze zwrécié uwage, ze dla fontéw bezszeryfowych
zwykly obrét lub pochylenie (ang. slant) akcentu
nie wystarcza — potrzebny jest nieco subtelniejszy
zabieg:

y

/ E ; /
Pozostaty nam jeszcze litery ‘%’ i ‘Z’. W fontach

CM kropka akcentowa uzyskiwana za pomocg in-
strukcji \. nie zawsze jest taka sama jak kropka nad
1" czy ‘j'. Jest to ewidentny blad, typowy zresztag
dla fontéw zagranicznego pochodzenia pojawiaja-
cych sie na polskim rynku. Prosze poréwnaé po-

wigkszone stowo ,,niz” ztozone fontem CMTI (z lewej)
i fontem PLTI (z prawej):

[ ] o o [ ]

Warto podkresli¢, ze w ogdlnym przypadku do-
danie znakéw diakrytycznych moze oznaczaé ko-
nieczno$¢ zmiany ksztaltu niektérych innych zna-
kéw w foncie. Innymi stowy, zabieg typu ,dorobie-
nia akcentéw” jest z reguly niewystarczajacy dla

uzyskania fontu zawierajgcego znaki diakrytyczne
dobrze pasujace do pozostatych znakéw.

y 4

2.3 Cudzystowy

Polski cudzystéw otwierajacy jest podobny do an-
gielskiego cudzystowu zamykajacego, tyle ze prze-
suniety w dét do podstawy znaku i umieszczony
w polu znaku nieco bardziej na prawo; polski cu-
dzystéw zamykajacy jest dokiladnie taki sam jak
cudzystéw angielski:

Cudzystowy francuskie (uzywane w jezyku
polskim wewnatrz cytatéw) zostaly dotozone do
zestawu znakéw, gdyz w fontach CM nie istniejg
znaki, ktére do tego celu mozna by wykorzystal.
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Nie nalezy myli¢ cudzystowu otwierajacego ‘«

z zamykajacym ‘»’ (por. pkt 3.2).

11.42 | 214%

Nawiasem méwigc kolejny raz mieliSmy tu
szczescie. Gdyby polski cudzystéw zamykajacy byt
nie taki jak angielski lecz taki jak niemiecki, tj. ‘*,
to bySmy sie znalezli w klopotliwej sytuacji. Otéz
CM-owa ligatura ‘*’
jako cudzystéw zamykajacy: powinna byé przesu-
nieta troche w lewo, inne wspdlczynniki odstepu
(space factors) powinny zostaé przypisane znakom
tworzacym ligature (p. pkt 3.2) i tylko jeden ze zna-
kéw — albo angielski cudzystow otwierajgcy ¢,
zamykajgcy — mdglby otrzy-
maé uprzywilejowana pozycje znaku bedacego liga-
turg dwéch apostroféw.

nie moze zostaé po prostu uzyta

albo niemzeck: i

2.4 Automatycznie wstawiane podciecia

Dodatkowe odstepy, wstawiane automatycznie przez
system sktadu miedzy niektérymi znakami (¢mplicet
kerns), sa sprawg kluczowg dla uzyskania druku
wysokiej jakoSci. Nawet najpiekniej zaprojektowane
litery nie pomoga, gdy odstepy te sg dobrane
nieprawidlowo. Z przykroscig nalezy stwierdzié, ze
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podciecia fontéw CM nie sg dobrane najlepiej
(p- pkt 2.1). Po czeéci wynika to ze S$mialego
zamierzenia Knutha, by cala rodzine fontéw opisaé
jednym programem METAFONT-owym. Wydaje sie
nam, ze jest rzeczg niemal niemozliwg odpowiednie
wywazenie podcie¢ we wszystkich siedemdziesieciu
pieciu fontach rodziny CM za pomocg wspdlnej
dla calej rodziny instrukcji ligtable (zawierajacej
tylko jedng instrukcje warunkows, sprawdzajaca
czy dany font jest fontem szeryfowym, czy tez
bezszeryfowym)!

Polskie znaki diakrytyczne niewiele sie réznig
od odpowiadajacych im liter lacifiskich, dlatego
tez i odpowiednie podcigecia niewiele sig réznig. Jak
zawsze, tak 1 w tym wypadku jest troche wyjatkow.
Np. bez dodatkowego odstepu miedzy ‘g’ i ‘g’ litery
te prawie by sie dotykaly (sytuacje bez podciecia
przedstawia para znakéw z prawej strony):

45 95

Wiele podcig¢ zostato wprowadzonych w zwia-
zku z polskim cudzystowem otwierajagcym °,’,
gdyz musi on by¢ odsuniety od dolnych szeryféw
i dosuniety do takich liter jak ‘W’ czy ‘T’. Tym
niemniej staraliSmy si¢ zachowaé styl CM-owy
1 zawsze posltusznie przestrzegaliSmy pouczenia
Knutha [Knuth86a, str. 317]:

,Nowicjusze czesto przesadzajq z pod-
ciectami. Najlepsze efekty uzyskuje sie
stosujgc podciecta dwukrotnie mniej-
sze od tych, ktére wydajg sie dobre
na prerwszy rzut oka, jako ze podcie-
cia nie powinny byé zauwazalne (za-
uwazalny powinien byé ich brak). Pod-
ciecta, ktore dobrze wyglgdajg w znaku
firmowym lub tytule, na ogét zaktscajg
rytm czytania w zwyktym tekscie.”

2.5 Skfadanie polskich tekstéw z uzyciem
PostScript-u

bigcze TEX-PostScript jest bardzo waznym elemen-
tem w procesie otrzymywania drukéw wysokiej ja-
koéci. Dlatego skupimy sie¢ przez chwile na zagad-
nieniach zwigzanych z tym lgczem.

Ogodlnie rzecz biorgc PostScript pozwala na
uzycie trzech rodzajéw fontdw:
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e fontéw reprezentowanych za pomocg map bito-
wych

e tadowalnych fontéw obwiedniowych

e wbudowanych fontéw obwiedniowych

Pierwsze dwa rodzaje fontéw nie sprawiaja zad-
nych klopotéw, tyle ze — pdki co — obwiedniowe
PostScript-owe fonty PL nie istniejg. Na szczgscie
na TEX-u $wiat sie nie koriczy. Wiele firm produ-
kuje obwiedniowe fonty PostScript-owe zawierajace
polskie znaki. Jest tylko jeden problem z takimi fon-
tami, ten mianowicie, ze polskie znaki diakrytyczne
s3 na ogdl niedopracowane. Jedynie fonty z firmy
BitStream zdaja si¢ by¢ wyjatkiem, przynajmniej
jesli chodzi o znaki polskie, chociaz akcenty nad ma-
juskulami i minuskutami sg identyczne (p. pkt 2.2),
a podciecia zostawiajg wiele do zyczenia.

Wadliwie zaprojektowane znaki narodowe sta-
nowig wyzwanie dla lokalnych twércéw fontow, skut-
kiem czego na rynku pojawia si¢ mnéstwo rozma-
itych odmian i przerébek fontéw oryginalnych, co
z kolei rodzi klopoty ze standaryzacja. Ale to juz
zupelnie inna historia.

Efekty uzyskiwane za pomocg fontéw trzeciego
rodzaju (wbudowanych fontéw firmy Adobe) sa zde-
cydowanie najgorsze. Jak to juz zostalo wyjasnione
w punkcie 2.2, sg potrzebne co najmniej trzy rézne
ogonki, podczas gdy firma Adobe oferuje w swo-
ich fontach wbudowanych tylko jeden (oczywiscie
nie ma w tych fontach gotowych polskich znakdéw
diakrytycznych). W efekcie co najmniej jedna litera
z ogonkiem musi mieé ksztalt ,nieprofesjonalny”.

Podobne zarzuty mozna postawié znakom ak-
centowanym: w fontach wbudowanych jest tylko je-
den akcent acute, podczas gdy — jak to wyjasniali-
$my — przydalyby sie dwa. Operacje ,,splaszczania”
akcentu mozna oczywiscie prébowaé zaprogramowaé
w jezyku PostScript, cho¢ nie jest bynajmniej proste
zadanie. Co wigcej, PostScript (podobnie jak TEX)
traktuje znaki zlozone inaczej niz zwykle litery.
Na przykitad wydrukowanie obwiedni znaku z do-
czepionym ogonkiem jest praktycznie niemozliwe,
PostScript wydrukuje natozone na siebie obwiednie
litery i ogonka.

I wreszcie nalezy podkreslié, ze nie istnieje je-
den PostScript (inaczej niz TEX): staranne zaprogra-
mowanie umieszczania akcentow okazac sie¢ moze da-
remnym trudem, gdyz przy zmianie maszyny Post-
Script-owej ten sam program moze umiesci¢ akcenty
w naprawde zadziwiajacych miejscach.

Tak wiec opinie¢ Knutha [Knuth90b, str. 13]:
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» Uzywajgc tych fontow3 tatwiej skia-

dam teksty w jezykach europejskich za

pomocg fontéw Times-Roman, Helve-

tica czy Palatino niz za pomocq fontéw

Computer Modern!”
wypada uznaé za zbyt entuzjastyczna. Naszym zda-
niem chcac sktadaé polskie teksty z wykorzystaniem
PostScript-u nalezy unikaé¢ uzywania wbhudowanych
fontéw PostScript-owych. Znacznie lepsze wyniki
uzyskuje sie¢ uzywajac fontéw obwiedniowych lub
bitmapowych. Doda¢ jeszcze tylko mozna, ze przy-
daloby sie lacze TEX-PostScript uzupelnié lgczem
METAFONT-PostScript.

Na zakoficzenie czesci dotyczacej fontéw chcie-
libyémy podkresli¢, ze gdyby nie zyczliwa i wszech-
stronna pomoc ze strony zmartego niedawno pana
Romana Tomaszewskiego, wybitnego polskiego ty-
pografa, prezesa polskiego oddzialu A-Typ-1 (Asso-
ciation Typographique Internationale) nie unik-
neliby$my mndstwa putapek i kto wie czy udatoby
sie¢ nam doprowadzié prace do kornca.

3 Ligatury uznane za niepozadane

W podstawowym podreczniku systemu TgX, zaty-
tutowanym TEXbook, Knuth sugeruje, ze mecha-
nizm tworzenia ligatur mozna wykorzystaé do uzy-
skiwania w TEX-u europejskich znakéw narodowych
[Knuth90a, str. 45-46]. Rozwazajac fonty wirtualne
Knuth idzie nawet dalej [Knuth90b, str. 13-14:
,Zgrabny schemat ligatur dla wielu jezy-

kéw europejskich zostat dopiero co opi-

sany przez Haralambousa w listopado-

wym numerze TUGboat-a. Haralambous

uzywa wytgcznie znakéw ASCII uzysku-

jgc Aacute za pomocqg kombinacjr <A.

Z tatwoscig maogtbym dodaé ten schemat

do mojego dopisujgc kilka linit w mo-

ich plikach vpl. W istocie kilka réznych

konwencjt mozna by zastosowaé réwno-

czesnie (choé nie polecatbym takiego po-

dejécia).”
Pozwalamy sobie nie zgodzi¢ si¢ z naszym Wielkim
Szamanem: nie polecamy zadnej konwencji liga-
turowej jako metody dostepu do znakdéw diakry-
tycznych. Pokazemy dalej, ze niektére mechanizmy
TEX-a nie funkcjonujg jak nalezy, jesli uzy¢ ligatur
w ten wladnie sposéb.

3 Tzn. wbudowanych fontéw PostScript-owych.
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Wezmy dla przykladu jezyk polski. Aby méc
wprowadzaé polskie znaki jako ligatury TEX powi-
nien by¢ przygotowany w nastepujacy sposéb:

e Nalezy wygenerowac font zawierajacy wszystkie
zgdane znaki diakrytyczne.

e Pliki metryczne (pliki TFM) tych fontéw na-
lezy tak skonstruowac, by pewne ciggi znakdw
przeksztalcane byly za pomocg mechanizmu li-
gaturowania w pojedyncze znaki, w naszym
przypadku w znaki diakrytyczne; na przyktad
pary: /a, /c, /e, /1, /n, /o, /s, /x oraz /z po-

(o) 2
)

winny sie ligaturowaé odpowiednio do: ‘g’, ‘¢
‘e’, ‘P, 4’ 6, ‘§', ‘2’ oraz ‘z’. Mozna tez uzyé
notacji postfiksowej: a/, ¢/, e/, 1/, n/, o/,
s/, x/, z/. Analogiczne ligatury nalezy przy-
gotowac dla majuskul. W gre moga wchodzic¢
takze inne rodzaje ligatur, np. do pomysélenia
jest notacja infiksowa w rodzaju a/a (co mo-
globy oznacza¢ np. ‘g’). Haralambous we wspo-
mnianej publikacji [Haralambous89] zapropo-
nowat ligatury potréjne. Jeszcze bardziej skom-
plikowany schemat zostal zaprojektowany przez
twércéw rodziny fontéw cyrylicowych WNCYR?.

k)

Przyjrzyjmy sie teraz konsekwencjom takiego
zastosowania ligatur. Rozwazymy kolejno: podcie-
cia, wspdlczynniki odstepu (space factors) oraz pa-
rametry \lefthyphenmini \righthyphenmin.

3.1 Ligatury kontra podciecia

TEX automatycznie wstawia podciecia wokét ligatur
zgodnie z nastepujgcymi zasadami:

e podciecie wstawiane miedzy pojedynczym zna-
kiem — powiedzmy — v, a ligaturg zestawiong
ze znakéw — powiedzmy — xyz jest takie samo
jak podciecie miedzy v a x (tj. miedzy v a pierw-
szym znakiem ligatury);

e podciecie wstawiane miedzy ligatura xyz a po-
jedynczym znakiem w zalezy od danej ligatury
i znaku, i na ogdt rézni sie od podciecia miedzy
Zaw.

W przypadku tradycyjnych ligatur (takich jak
cudzystowy czy ligatury zawierajgce litere ‘f’,

4 Na przyktad litere ‘111’ mozna uzyskaé w fon-
tach WNCYR na jeden z nastepujacych sposobdw: 1114,
Tu, 6X, 6x, IHIIX, IIIx, X, Inx, CXIIX, CXIIx,
CXuX, CXux, CxIIX, CxIlx, CxuX, badZz Cxmx. Ta-
jemniczg széstke mozna otrzymacé jako ligature I1111
badZ 1.
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tj. ff’, ‘A, ‘A’, ‘M, ‘H’) zasady te prowadzg
do pozadanych efektéw, gdyz ligatura przypomina
ksztaltem znaki, z ktérych zostala zestawiona.
Jesli chodzi o znaki diakrytyczne, rzecz si¢ ma
zupelnie inaczej: ksztalt ligatury na ogdét nie ma
wrele wspdlnego z ksztaltem znakdéw tworzacych te
ligature.

Zalézmy dla przykladu, ze polskie litery majg
by¢ reprezentowane jako ligatury zawierajace znak /

sclach”) oraz litere: /a, /c, /e, /1, /n, /o, /s,
/x, /z. Skutek bedzie taki, ze podciecie przed
polska literg bedzie niezalezne od litery, gdyz
bedzie zwigzane ze znakiem /. Gdyby zastosowaé
np. takag
w ktérej kazda litera mialaby inny prefiks, nie
poprawi to w istotny sposéb sytuacji.

Knuth z pewnoscig byt §wiadom tego rodzaju
klopotéw proponujac o/ i 0/ (a nie /o i /0)
jako przykladowe ligatury dla norweskich znakdéw
narodowych ‘¢’ i ‘@’ [Knuth90a, str. 45-46].

Niestety, notacja postfiksowa takze nie rozwig-
zuje problemu.

Gdyby polskie litery byly kodowane z uzyciem
notacji postfiksowej, np. jako ligatury liter i znaku
/ (a/,c/,el/,1/,n/,0/,s/,x/, z/), podcigcie po-
przedzajace ligature byloby takie samo jak podciecie
zwigzane z literg rozpoczynajaca ligature.

Dla niektorych jezykéw i dla niektorych
fontéw notacja tego typu moze daé poprawne
podciecia. Niestety, w ogdlnym przypadku podciecie
przed ligaturg nie mus: byé takie samo jak przed
literg rozpoczynajacg ligature. Prosze na przykiad
poréwnal stowa ,kat” i ,kat” zlozone tzw. fontem
kancelaryjnym:

@t Kqt

Kolizja liter ‘k’ i ‘g’ jest nie do unikniecia, jesli
podciecie przed ‘a’ i ‘g’ jest takie samo, choé¢ w tym
szczegdlnym przypadku zalecamy zmiane ksztalttu
ogonka lub uzycie innego wariantu litery ‘k’ (lub
i jedno, i drugie)’.

A zatem uzywanie ligatur jako notacji dla zna-
kéw diakrytycznych koliduje z podcieciami wsta-

jakgkolwiek inng mnotacje prefiksowg,

5 O bardziej przekonujace przyktady tatwiej w
innych jezykach, prosze np. pomysle¢ o niemieckich
stowach ,Tasche” i ,Taglich”.
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wianymi automatycznie przez TEX-a. Szczegdlnie
niekorzystna jest notacja prefiksowa.

3.2 Ligatury kontra wspétczynniki odstepu

TEX przypisuje kazdemu znakowi ,,wspdtczynnik od-
stepu” (\sfcode), dzigki czemu odstep po dowol-
nym znaku moze by¢ regulowany. Patrzac pod tym
katem mozna wyréznié cztery kategorie znakéw:

e Wszystkie minuskuly oraz wigkszos¢ pozosta-
tych znakéw majg wspdlczynnik odstepu réwny
1000, co powoduje, ze jesli stowo jest zakon-
czone takim znakiem, to odstep po tym znaku
pozostaje bez zmian.

e Znaki przestankowe w formacie plain majg
wspotczynnik odstepu wiekszy niz 1000, a to
oznacza, ze odstep po takim znaku ma by¢ nieco
wiekszy od normalnego odstepu.

o Majuskuly majg wspdtczynnik odstepu réwny
999; powoduje to, ze odstep po takim znaku
praktycznie si¢ nie zmieni jezeli miedzy ma-
juskula a odstepem pojawi sie znak przestan-
kowy. Za tym nieco dziwnym prawidlem kryje
sie obserwacja, ze je§li po duzej literze poja-
wia sie kropka, to najprawdopodobniej jest to
koniec skrétu (np. imienia) a nie koniec zdania.

e S réwniez znaki o wspdétczynniku odstepu réw-
nym 0; taki wspdlczynnik odstepu powoduje, ze
znak jest ,przezroczysty” dla algorytmu wy-
znaczajacego wielko§¢ odstepu, tzn. wielkosé
odstepu zalezy od pierwszego liczac od korica
stowa znaku o niezerowym wspdélczynniku od-
stepu. Format plain wspdélczynnik réwny 0
przypisuje nawiasom zamykajacym oraz apo-
strofowi (a tym samym i ligaturze powstaja-
cej z dwéch apostroféw).

Co to ma wspdlnego z wersjami narodowymi
TEX-a i z dostepem do znakdéw diakrytycznych via
ligatury? Z tego co zostalo powiedziane powyzej wy-
nika, ze wspélczynnik odstepu wszystkich znakéw
narodowych powinien by¢ réwny 1000 dla malych
liter, a 999 dla duzych.

TEX oblicza wspélczynnik odstepu dla ligatury
na podstawie wspdlczynnikéw znakdéw tworzgcych
ligature. W przypadku notacji prefiksowej (/a, /c,
/e, /1, /n, /o, /s, /x, /z, /A, /C, /E, /L, /N, /0, /S,
/X, /Z) wszystko jest w porzadku. Dla notacji post-
fiksowej nalezaloby uzy¢ innego znaku dla ligatur
malych liter, a innego dla duzych, np.:a/,c/,e/, 1/,
n/,o/,s/,x/,z/,A°, C,E¢, L N, 0¢,S¢ X, Z°.
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Ale wéwczas trzeba by nadaé¢ jednemu ze znakéw
(w tym wypadku ,lewemu” apostrofowi) nienatu-
ralny i niezgodny z formatem plain wspélczynnik
odstepu réwny 0 lub 999. W sposéb oczywisty te
znaki, ktére w formacie plain majg wspdlczyn-
nik odstepu réwny 0, nie nadajg sie¢ jako sktadniki
ligatur (p. wyzej).

Je§li chodzi o sugestie Knutha, by norweskie
znaki ‘g’ i ‘@’ zdefiniowaé jako ligatury o/ i 0/,
nalezy stwierdzié, ze zawsze pojawig sie klopoty
zwigzane ze wspdiczynnikami odstepu: albo wspél-
czynnik odstepu litery ‘@’ bedzie réwny 1000 za-
miast 999, albo wspdiczynnik odstepu znaku / be-
dzie réwny 0 lub 999 zamiast 1000.

Wréémy jeszcze na moment do wspomnianej
rodziny fontéw WNCYR. Znak ‘III’ mozna otrzymad
jako jedna z dwodch ligatur: SH lub Sh. Kazda
z nich prowadzi oczywiscie do innego wspdtczynnika
odstepu. Ten sam wspdlczynnik odstepu (999)
otrzymato by sie zastepujac druga z ligatur przez sH.

A zatem uzywanie ligatur jako notacji dla zna-
kéw diakrytycznych prowadzi na ogdt do niepra-
widlowych odstepéw miedzy stowami. Szczegdlnie
niekorzystna jest notacja postfiksowa.

3.3 Ligatury kontra parametry \lefthyphenmin
i \righthyphenmin

Ligature tworzg co najmniej dwa znaki. Okazuje sig,
ze ma to nieoczekiwane i na ogél niepozadane kon-
sekwencje je§li chodzi o wspdldzialanie z parame-
trami \lefthyphenmin oraz \righthyphenmin.

Parametry te (dokladniej rejestry licznikowe,
count registers) zostaly wprowadzone do TgX-a 3.0.
BodZcem niewatpliwie byl tu powstaly wczesniej
wielojezyczny TEX M. Fergusona, w ktérym po-
dobne parametry zostaly wykorzystane. Zatézmy,
ze rejestry te zawieraja liczby 1 (\lefthyphenmin)
oraz T (\righthyphenmin). Dla algorytmu dziele-
nia wyrazdéw oznacza to, ze jedynie pozycje miedzy
znakami a1Qi47...ay_ry71 slowa ajaz...a, beda
brane pod uwagg jako ewentualne miejsca podziatu.
W szczegdlnosci algorytm nie bedzie prébowal dzie-
lié stéw o dlugoéci < 1+ .

Zalézmy, ze stow piecioliterowych i krétszych
nie chcemy dzieli¢ i dlatego przyjmujemy 1 = r = 3.
Gdyby stowo ,zgdaé” zapisal za pomocg ligatur jako
/z/ada/c, TEX mimo wszystko mdgltby podzieli to
stowo po pierwszej sylabie (,,z3-da¢”). Powodem jest
sposéb interpretowania stéw przez algorytm prze-
noszenia. Otéz algorytm ten dzieli wyrazy przed
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utworzeniem ligatur. Z punktu widzenia algorytmu
przenoszenia nalezy podzieli¢ o$émioznakowe stowo
/z/ada/c, 1 moze ono zostal podzielone po czwar-
tym znaku, tj. po fragmencie /z/a, gdyz ustawienie
parametréw na taki podzial zezwala.

A zatem uzywanie ligatur jako sposobu do-
stepu do znakéw diakrytycznych prowadzi do nie-
prawidlowego i niejednorodnego traktowania dlugo-
Sci stéw przez algorytm przenoszenia. Parametry
\lefthyphenmin i \righthyphenmin tracg swoje
naturalne znaczenie. Oba rodzaje notacji, tj. pre-
fiksowa i postfiksowa z tego punktu widzenia sg
nieprzydatne.

3.4 | co poczac z ligaturami?

Argumenty wysuniete w punktach 3.1-3.3 wystar-
czyly nam, by zrezygnowac z reprezentowania pol-
skich znakdéw diakrytycznych za pomoca ligatur,
chol liste zarzutéw przeciw ligaturom mozna by
jeszcze wydtuzyd.

Na przyklad wzorce dzielenia wyrazéw (hy-
phenation patterns) w istotny sposéb zalezag od
uzytej notacji. Powoduje to sporo ktopotéw, zwlasz-
cza w kontekscie automatycznego przeksztalcania
wzorcéw przy zmianie notacji.

Moratem z tej historii moze by¢ parafraza sfor-
mutowania Knutha [Knuth91]: ligatury jako sposcb
dostepu do znakéow narodowych sq dopuszczalne
przy nastepujacych zastrzezeniach: (1) albo uzyt-
kownik jest D. E. Knuthem, (2) albo nie czynt
z tych ligatur zadnego uzytku.

Rzecz jasna nic nie stoi na przeszkodzie, by uzy-
wac ligatur w ich naturalnym znaczeniu, tzn. do uzy-
skiwania pauz (my$lnikéw), cudzystowéw, ligatur
zawierajacych litere ‘f’, itp.

4 Podsumowanie

Tak wiec zdecydowaliémy sie na wtasne, inne
od istniejgcych, podejscie do narodowej adap-
tacji TEX-a. Problemy na jakie w trakcie pracy
natrafiliSmy skutecznie nas zniechecity do mysélenia
o uniwersalnej adaptacji wielojezycznej.

Jest rzeczg znana, ze TEX zostal poczatkowo
zaprojektowany jako system do pracy w jednym je-
zyku, przede wszystkim angielskim. Wersja 3.0 sta-
nowi duzy krok w strone wielojezycznosci. Tym nie-
mniej oryginalny TEX nie ma mozliwo$ci sktadania
tekstéw pionowo czy tez od prawej do lewej; znaki
akcentowane majg inny status niz znaki pojedyncze;
instrukcja \hyphenation nie jest zbyt uzyteczna
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dla jezykéw fleksyjnych; sztywna granica 255 dla
liczby tzw. operacji (ops)® jest niebezpiecznie niska;
o ograniczeniach zwigzanych z liczbg parametréw
charakteryzujacych font juz méwilismy. . .

Argumenty mozna by mnozy¢, ale nie w tym
rzecz. Jest oczywiste, ze pojecie jezyka po prostu
nie zostalo wbudowane w system. Nieco mylaca na-
zwa \language zostala wybrana dla instrukcji zmie-
niajacej jedynie biezacy zestaw wzorcéw dzielenia
wyrazéw. Peter Breitenlohner zwraca uwagg, ze je-
zyki austriacki i niemiecki mogg korzystaé z tych
samych wzorcéw, chociaz sg miedzy nimi istotne
réznice [Breitenlohner90, str. 10]. Z drugiej strony
jesli zachodzi potrzeba uzycia kilku fontéw o réz-
nym rozmieszczeniu znakéw narodowych, pojawia
sie odwrotna sytuacja: kilka réznych zestawdw wzor-
céw TEX musi przechowywaé w pamieci dla jednego
jezyka (wlasnie z taka sytuacjg przyszlo nam sie
zetknaé przy tworzeniu polskiej adaptacji TEX-a).

Podzielamy opinie¢ F. Mittelbacha, ze mozliwe
jest ukierunkowanie przysztych prac w taki spo-
s6b, by kiedys sie nie okazalo, ze wokoto jest
mndstwo réznych, niezgodnych ze sobg systemow
sopartych na TpX-u” [Mittelbach90, str. 337]. Li-
ste rozszerzen zaproponowanych przez Mittelbacha
poszerzyliby$my tylko o jeden punkt — o wieloje-
zyczno$¢. W przeciwnym wypadku pojawienie sig,
1 to raczej wczesniej niz pdzniej, owych wieloje-
zycznych ,,plus-minus-TEX-6w” wydaje sie nieunik-
nione.

Na koniec chcieliby$my wyrazi¢ nasze ogromne
uznanie dla niezwykle] pracy wykonane] przez
Knutha. Wydawaé by sie moglo, ze stworzenie
tak niezawodnego i uniwersalnego systemu jest
wrecz niemozliwe. A jednak TEX istnieje i pomimo
pewnych jego cech faworyzujacych jezyk angielski,
dal sie szczesliwie przystosowac do jezyka polskiego.
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Od przyjaciot

Syntactic Sugar
Kees van der Laan*

Abstract

A plea is made for being honest with TEX and
not imposing alien structures upon it, otherwise
than via compatible extensions, or via (non-TgEX)
user interfaces to suit the publisher, the author,
or the typist. This will facilitate the process
to get (complex) publications out effectively, and
typographically of high-quality.

Keywords (nested) loop, switch, array addressing,
plain TEX, macro writing, education.

Introduction

TEX is a formatter and also a programming lan-
guage. TEX is different from current high-level pro-
gramming languages, but very powerful. A class on
its own, and therefore unusual, and unfamiliar.
Because of TEX being different, macro writers pro-
pose to harnass TEX into a more familiar system,
by imposing syntaxes borrowed from various suc-
cessful high-level programming languages. In do-
ing so, injustice to TEX’s nature might result, and
users might become intimidated, because of the
difficult—at least unusual—encoding used to achieve
the aim. The more so when functional equivalents
are already there, although perhaps hidden, and not
tagged by familiar names. This is demonstrated with
examples about the loop, the switch, array address-
ing, optional and keyword parameters.
Furthermore, TEX encodings are sometimes pecu-
liar, different from the familiar algorithms, possibly
because macro writers are captivated by the mouth
processing capabilities of TEX. Users who don’t care
so much about TEX’s programming power, but who
are attracted by the typesetting quality, which can
be obtained with TEX as formatter, can be led astray
when in search for a particular functionality they
stumble upon unusual encodings. They might con-
clude that TEX is too difficult, too error-prone and
more things like that and flee towards Wordwhat-
ever, or embrace Desk Top Publishing systems.

* This is an abridged version of the paper
submitted to EuroTEX’93
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The way out is education, next to the provision
of compatible, well-documented and supported user
interfaces, which don't act like syntactic sugar, by
neglecting, or hiding, the already available func-
tional equivalents. Neither the publication of encod-
ings, nor the provision of encodings via file servers
or archives—although a nice supporting feature for
the TEX-ies—is enough. The quality, compatibility
and the simplicity of the (generic) macros should be
warranted too.

It is not the aim of this paper to revitalize a pro-
gramming languages notation war, but to stimulate
awareness, and exchange ideas.

Loops
DgK'’s loop, TEXbook p.219, implements the flow

pretst

‘\else’

posttst

]

with syntax
\loop(pretst)\iftst(posttst)\repeat.

Special cases result when (pretst), or (posttst) is
empty. The former is equivalent to for example
PASCAL’s while ...do ..., and the latter to
repeat...until. With this awareness, I consider
the variants as proposed by for example Pittman,
[22], and Spivak, [26], as syntactic sugar.

If \ifcase...
several parallel paths, of which one—determined
dynamically—will be traversed. Provide and choose
your path! What do you mean by traversing the
\else-path?

is used, then we have for (posttst)

Why another loop?

Kabelschacht, [10], and Spivak, [26], favour a loop
which allows the use of \else.!
objections to Kabelschacht’s claim that his loop is
a generalization of plain’s loop.

First, it is not a generalization, just a clever, but
variant, implementation of the loop flow chart.

I have some

! Their loops are equivalent to the general form
of the loop with the execution of an extra part after
the loop.
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Second, it is not compatible with plain’s loop. His
exit path is via the \then branch (or via any of the
\or-s, when \ifcase is used), and not via the \else
branch.
The reason, I can think of, for introducing another
loop, while the most general form has been
implemented already, is the existence of commands
like \ifvoid, and \ifeof, and the absence of
their negatives \ifnvoid, respectively \ifneof.
In those cases we like to continue the loop via
the \else branch. For the latter case this means
to continue the loop when the file is not ended.
This can be attained via modifying the loop, of
course, but I consider it simpler to use a \newif
parameter, better known as ‘boolean’ or ‘logical’ in
other programming languages. With the \newif
parameter, \ifneof, the loop test for an end of
file—functionally —\ifeof—can be obtained via
\ifeof\neoffalse\else\neoftrue\fi\ifneof
For an example of use, see the Sort It Out
subsection. Related to the above encoding of the
logical —, are the encodings of the logical and, A,
and or, V, via
Functional code
—\if...

TEX encoding
\if...\notfalse\else

\nottrue\filifnot
\andtrue\if...\if...
\else\andfalse
\else\andfalse\fi\fi
\ifand

\ortrue
\if...\else\if...\else
\orfalse\fi\fi \ifor

with the \newif-s: \ifnot, \ifand, and \ifor.

\if...A\if...

\if...V\if...

Nesting of loops

Pittman, [22], argued that there is a need for other
loop encodings.

‘Recently, I encountered an application that
required a set of nested loops and local-only
assignments and definitions.

TEX’s \loop. . .\repeat construction proved
to be inadequate because of the requirement
that the inner loop be grouped.’

If we take his (multiplication) table—I like to
classify these as deterministic tables, because the
data as such are not typed in—to be representative,
then below a variant encoding is given, which does
not need Pittman’s double looping. The table is
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typographically a trifle, but it is all about how
the deterministic data are encoded. My approach
is to consider it primarily as a table, which it is
after all. Within the table the rows and columns
are generated, via recursion, and not via the \loop.
Furthermore, I prefer to treat rules, a frame, a
header and row stubs as separate items to be
added to the table proper, [15]. The creation of
local quantities is a general TEX aspect. I too
like the idea of a hidden counter, and the next
best TEX solution via the local counter. The local
versus global creation of counters is a matter of
taste, although very convenient now and then. The
creation of local quantities is tacitly discouraged by
DrK'’s implementation, because there is no explicit
garbage collector implemented and therefore no
memory savings can be gained. The only thing
that remains is protection against programming
mistakes, which is indeed important.

Pittman’s table, focused at the essential issue of
generating the elements, can be obtained via

$$\vbox{\halign{&\ \hfil#\hfil\strut\cr
\rows}}$$
with
\newcount\rcnt\newcount\ccnt\newcount\tnum
\newcount\mrow\newcount\mcol \mrow2 \mcol3
\def\rows{\global\advance\rcnt1
\globallccntO\cols\ifnum\rcnt=\mrow\swor
\fi\rs\rows}
\def\swor#1\rows{\fi\crcr}
\def\cols{\global\advance\ccntl
\tnum\rcnt\multiply\tnum\ccnt\the\tnum
\ifnum\ccnt=\mcol\sloc\fi\cs\cols}
\def\sloc#1\cols{\fi}
\def\rs{\cr}\def\cs{&}
The result is
123
246
The termination of the recursion is unusual. It is
similar to the mechanism used on page 379 of the
TEXbook, in the macro \deleterightmost. The lat-
ter TEXnique is elaborated in [4], and [16].
The above shows how to generate in TEX determinis-
tic tables, where the table entries in other program-
ming languages are generally generated via nested
loops. One can apply this to other deterministic
math tables—trigonometric tables for example—
but then we need more advanced arithmetic facil-
ities in TEX (or inputting the data calculated by
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other tools), not to mention the appropriate map-
ping of tables which extend the page boundaries.
For a more complete encoding see Table Diversions,
[15]. The idea is that rules and a frame be com-
manded via \ruled, and \framed. The header via
an appropriate definition of \header, x, the indi-
cation that we deal with a multiplication table, in
\first, and the row stubs via definition of the row
stub list. All independent and separate from the ta-
ble proper part.

A better example of a nested loop is for example the
encoding of bubble sort as given in [17].

Loops and novices

Novice TgXies find DgK'’s loop unusual, so they
sugar it into the more familiar while, repeat, or
for constructs, encouraged to do so by exercises
as part of courseware. From the functionality view-
point, there is no need for another loop notation.
With respect to the for loop, I personally like the
idea of a hidden counter, [13], and [22]. The hid-
den counter has been used in an additional way to
plain’s loop in for example [13] (via \preloop and
\postloop), and will not be repeated here. This way
of doing is a matter of taste, which does not harm,
nor hinder, because it is a compatible extension.
And, ...for the nesting of loops we need scope
braces, because of the parameter separator \repeat.
If braces are omitted, the first \repeat is mistaken
for the outer one, with the result that the text of the
outer loop will not become the first \body. The good
way is, to make the inner \repeat invisible at the
first loop level, by enclosing the inner loop in braces.
With non-explicit nesting—for example the inner
loop is the replacement text of a macro—we still
need scope braces, because otherwise the \body of
the outer loop will be silently redefined by the body
of the inner loop.

The point I like to get accross is, that there is
no real need for another loop encoding. Syntactic
sugar? Yes!

Switches, is there a need?

Apart from the \ifcase... construct, TEX seems
to lack a multiple branching facility with symbolic
names. Fine, [4], introduced therefore

\def\fruit#1{\switch\if#1\is

a \apple
b \banana
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¢ \cherry

d \date \end}

I have 2, or rather 3, remarks to the above.
First, the ‘switch’-functionality is already there.
Second, Fine’s implementation is based upon

‘It is clear that \switch must go through the
alternatives one after another, reproducing
the test...’

Well, ...going through the alternatives one after
another is not necessary.

Third, his example, borrowed from Schwarz, [24],
can be solved more elegantly without using a
‘switch’ or nested \if-s at all, as shown below.
The first two aspects are related. Fine's functionality
can be obtained via

\def\fruit#1{\csname fruit#1\endcsname}
Ywith

\def\fruita{\apple}
\def\fruitb{\banana} %et cetera

With for example:

\def\apple{{\bf applel}},

\fruit a

yields

apple.

And what about the ‘else’ part? Thanks to \csname,
\relax will return when the control sequence has
not yet been defined. So, if nothing has to happen
we are fine. In the other situations one could define
\def\fruitelse{...}, and make the else fruits
refer to it, for example \def\fruity{\fruitelse},
\def\fruitz{\fruitelse}, etc. When the set is
really uncountable we are in trouble, but I don’t
know of such situations. And, ...the five letters
‘fruit’ are there only to enhance uniqueness of the
names.

As example J. Fine gives the problem, treated by
Schwarz, [24], to print vowels in bold face.?

The problem can be split into two parts. First, the
general part of going character by character through
a string, and second, to decide whether the character
at hand is a vowel or not.

For the first part use for example, \dolist,
TEXbook Exercise 11.5, or \fifo, [16].

\def\fifo#1{\ifx\ofif#1\ofif\fi#1\fifo}
\def\ofif#1\fifo{\fi}

2 A bit misplaced example because the actions in
the branches don't differ, except for the non-vowel
part.
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For the second part, combine the vowels into a
string, aeiou, and the problem is reduced to the
question (char) € aeiou? Earlier, I used the
latter approach when searching for a card in a
bridge hand, [12].> That was well-hidden under
several piles of cards, I presume? Recently, I have
used the same method for recognizing accents
and control sequences in a word, [17]. Anyway,
searching for a letter in a string can be based upon
\atest, TEXbook, p.375, or one might benefit from
\ismember, p.379. I composed the following

\newif\iffound

\def\loc#1#2{%locate #1 in #2
\def\locate##1#1##2\end{\ifx\empty##2
\empty\foundfalse\else\foundtrue\fi}
\locate#2.#1\end}

Then
\fifo Audacious\ofif

yields
Audacious, with

\def\process#1{\uppercase{\loc#1}%

{AETI0UI\iffound{\bf#1}\else#1\fi}

\def\fifo#1{\ifx\ofif#1\ofif\fi
\process#1\fifo}

Note that en-passant we also accounted for upper-
case vowels. By the way, did you figure out why
a period—a free symbol—was inserted between the
arguments for \locate? It is not needed in this
example.* Due to the period one can test for sub-
strings: string; € string,? Because, {string; €
stringz} A {string, € string;} = {string; =
string,}, we also have the possibility to test for
equality of strings, via \loc. Happily, there exists
the following straightforward, and TEX-specific, way
of testing for equality of strings

\def\eq#1#2{\def\st{#1}\def \nd{#2}
\ifx\st\nd\eqtrue\else\eqfalse\fi}

For lexicographic comparison, see [17], [16].

Knuth’s switches

Don Knuth needed switches is his manmac macros—
\syntaxswitch,\xrefswitchetc.—TEXbook,p.424.
He has implemented the functionality via nested
\if-s. My approach can be used there too, but

3 The macro there was called \strip.
4 If omitted the find of ‘bb’ in ‘ab’ goes wrong:
abbb vs. ab.bb, will be searched.
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with some care with respect to { token in \next
(read: some catcode adaptations). For example®

\ea\def\csname sw[\endcsname{[-branch}
\ea\def\csname sw|\endcsname{bar-branche}
%etc. then

\def\next{[}\csname sw\next\endcsname, and
\def\next{|}\csname sw\next\endcsname

yields: [-branch, and bar-branche.

For manmac see the TEXbook, p. 412-425, and the
discussion [19].

Array addressing

Related to the switch, or the old computed goto as
it was called in FORTRAN, is array addressing.
In TEX this can be done via the use of \csname.
An array element, for example elements identified
among others in PASCAL by a[1] or a[apple], can
be denoted in TEX via the control sequences

\csname all\endcsname
%respectively
\csname aapple\endcsname

For practical purposes this accessing, or should we
say ‘reading,’ has to be augmented with macros for
writing, as given in [5], and [7]. Writing to an array
element can be done via
\def\a#1#2{\ea\def\csname a#1},
\endcsname{#2}}\a{1}{Contents}

yields Contents, after the above.

The point I like to make is, that ‘array addressing’—
also called table lookup by some authors—is already
there, although unusual and a bit hidden, but, ... we
are used to things like strong type-checking, isn’t?
Once we can do array addressing we can encode all
kind of algorithms, which make use of the array data
structure. What about sorting? See the Sort It
Out subsection, for a glimpse, and the in depth
treatment, [17], with O(nlogn) algorithms, and
application to glossary and index sorting.

Conclusion

It is hoped that authors who can’t resist the chal-
lenge to impose syntaxes from successful program-
ming languages upon TgEX, also encode the desired
functionality in TEX's peculiar way, and contrast
this with their proposed improvements. The novice,
the layman and his peers will benefit from it.

The difficulties caused by TEX’s unusual encoding

5 \ea - an abbreviation for \expandafter
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mechanisms, can best be solved via education, and
not via imposing structures from other languages.
The latter will entail confusion, because of all those
varieties. Furthermore, it is opposed to the Reduced
Instruction Set idea, which I like. For me it is similar
to the axioms-and-theorems structure in math, with
a minimal number of axions, all mutual orthogonal.
Publishing houses, user groups, and macro writers
are encouraged to develop and maintain ‘user inter-
faces,” which do justice to TEX's nature, and don’t
increase the complexity of TEX’s components. Good
examples are: TUGboat’s sty files, AMS-IATEX &
AMS-TEX, and IAMS-TEX, and not to forget good
old manmac! Macro-TEX and Ixiii® are promising.
File servers and archives are welcomed, but the com-
patibility, the simplicity and in general the quality,
must be warranted too. Not to mention pleasant
documentation and up-to-date-ness.

My wishful thinking is to have intelligent local archi-
ves, which have in store what is locally generally
needed, and know about what is available elsewhere.
The delivery should be transparent, and indepen-
dent whether it comes from elsewhere or was in
store.
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